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ALAN  Biliĸim Teknolojileri  

DAL/MESLEK  Bilgisayar Teknik Servis 

MOD¦L¦N ADI Donanēm Kartlarē 

MOD¦L¦N TANIMI 

Donanēm kartlarēnē tanēyarak, anakart ¿zerine montajēnē 

ger­ekleĸtirecek bilgi ve becerinin verildiĵi ºĵrenme 

materyalidir. 

S¦RE 40/16 

¥N KOķUL  

YETERLĶK 
Geniĸleme yuvasē kartlarēnē tanēyarak anakart ¿zerine 

monte edebilmek 

MOD¦L¦N AMACI 

Genel Ama­ 

¥ĵrenci bu mod¿l ile gerekli ortam saĵlandēĵēnda; anakart 

¿zerine geniĸleme yuvasē kartlarēnē monte edebilecektir 

Ama­lar 

1. Ekran kartēnēn anakarta montajēnē yapabilecektir. 

2. Ek donanēm kartlarēnēn montajēnē yapabilecektir. 

EĴĶTĶM ¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI VE 

DONANIMLARI  

Ortam:  Montaj iĸlemlerinin yapēlabileceĵi Statik 

elektrikten arēndērēlmēĸ ortam. 

Donanēm: Antistatik Poĸet, Antistatik Bileklik, Antistatik 

Altlēk, Anakart,, anakart kitap­ēĵē, Donanēm kartlarē , d¿z 

ve yēldēz u­lu tornavida donanēmlarē. 

¥L¢ME VE 

DEĴERLENDĶRME 

Mod¿l i­inde yer alan her ºĵrenme faaliyetinden sonra 

verilen ºl­me ara­larē ile kendinizi deĵerlendireceksiniz. 

¥ĵretmen mod¿l sonunda ºl­me aracē kullanarak mod¿l 

uygulamalarē ile kazandēĵēnēz bilgi ve becerileri ºl­erek sizi 

deĵerlendirecektir.  
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GĶRĶķ 
 

Sevgili ¥ĵrenci, 

 

Bilgisayar teknolojisi d¿nyanēn en hēzlē geliĸen teknolojilerindendir. Bu geliĸim 

i­erisinde bilgisayar donanēm elemanlarēnēn ºzellikleri hakkēnda bilgi sahibi olmak 

gerekmektedir. G¿n¿m¿zde teknolojinin hēzlē bir ĸekilde geliĸmesiyle birlikte donanēm 

kartlarēnēn var olan ºzellikleri deĵiĸmekte ve farklē ºzellikler eklenmektedir. 

 

Bu mod¿l¿ baĸarēyla tamamlayarak donanēm kartlarē alanēndaki geliĸmeleri rahatlēkla 

takip edebilecek seviyeye ulaĸacaksēnēz. Karĸēlaĸtēĵēnēz farklē durumlarda neler 

yapēlabileceĵi hakkēnda genel fikirler edineceksiniz. Mod¿l sonunda edineceĵiniz bilgi ve 

beceriler ile uygun donanēm kartlarēnē se­ebilecek, anakarta montajēnē yapabileceksiniz. 

 

Mod¿lde anlatēlanlardan farklē durumlarla karĸēlaĸtēĵēnēzda, araĸtērma yapēp var olan 

bilgilerinize yeni bilgiler ekleyerek bilgilerinizi g¿ncelleyecek, yeni durumun gerektirdiĵi 

­ºz¿mleri ¿retebileceksiniz. Hazērlamēĸ olduĵumuz bu mod¿lle siz deĵerli ºĵrencilerin, 

kendi alanēnēza iliĸkin gerekli bilgileri kolayca eriĸebilmenizi saĵlamaktēr. 

 

GĶRĶķ 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 
 

 

 

Gerekli atºlye ortamē ile gerekli materyaller saĵlandēĵēnda, Ekran kartlarēnēn yapēsēnē 

tanēyarak anakarta montajēnē yapabilecektir. 

 

 
 

 

ü Ekran Kartlarēnēn bilgisayardaki gºrevini araĸtērēnēz.  

ü Eski ve kullanēlmayan ekran kartlarēnē sēnēf ortamēnda inceleyiniz. 

ü Bilgisayarda yapēlan iĸe gºre hangi ºzelliklere sahip ekran kartē se­ilmesi 

gerektiĵi hakkēnda bilgi toplayēnēz. 

ü Araĸtērma sonu­larēnēzē ºĵretmene teslim edecek veya sēnēfta sunacak ĸekilde 

hazērlayēnēz. 

 

1. EKRAN KARTI  
 

Ekran kartē, mikroiĸlemcide (CPU) iĸlenen verilerin monitºrde gºr¿nt¿lenmesini 

saĵlayan sinyallere dºn¿ĸt¿ren donanēm birimidir. Harici ve dahili (t¿mleĸik) olmak ¿zere 

iki farklē teknolojide ¿retilir. Harici ekran kartlarē bilgisayar sistemine anakart ¿zerinde 

bulunan slotlar (geniĸleme yuvalarē) ile baĵlanērlar. Dahili ekran kartlarē ise anakarta 

t¿mleĸik bi­imde ¿retilir. Ekran Kartē yerine grafik kartē, gºr¿nt¿ kartē, gºr¿nt¿ adaptºr¿, 

video kartēévb kavramlar da kullanēlēr. 

 

Resim 1.1: ¥rnek Harici Ekran Kartē 

Gºr¿nt¿ kalitesi ekran kartēna ve monitºre baĵlēdēr. Ekran kartēnēn kalitesini ise 

fiziksel yapēsē, kullandēĵē geniĸleme yuvasē ve aray¿z ­eĸidi (CGA, VGA, SVGA) 

belirlemektedir. 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 

ARAķTIRMA 

AMA¢ 
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Eski ekran kartlarē gºr¿nt¿ bilgilerini sistem belleĵinden kendi belleĵine alēp monitºre 

gºndermekteydi. G¿n¿m¿zdeki teknolojik geliĸmelerle birlikte ekran kartlarēnēn 

gºr¿nt¿lenecek bilgileri iĸleyebilecek iĸlemciler (GPU) bulundurmasēyla mikroiĸlemcinin 

(CPU) y¿k¿ ºnemli ºl­¿de azalmēĸtēr. 

 

Ekran kartē, bilgisayar sisteminin 4 bileĸenini kullanēr. 

1. Anakart : Ekran kartēna veri transferi i­in baĵlantē ve enerji saĵlar. 

2. Mikroiĸlemci : Yapēlacak iĸleme karar verir. 

3. Bellek : Ekran kartēna gºnderilecek verileri ge­ici olarak tutar. 

4. Monitºr : Ekran kartēndan gelen verileri gºr¿nt¿ler. 

 

1.1. Ekran Kartēnēn Yapēsē 

 

Resim 1.2: Ekran Kartēnēn Yapēsē 

Ekran kartlarē genellikle aĸaĵēdaki gibi bazē temel bileĸenleri i­erir: 

 

1. Grafik Ķĸlemci (GPU) 

2. Gºr¿nt¿ Belleĵi (Video RAM) 

3. Dijital Analog ¢evirici (RAMDAC) 

4. Video BIOS 

5. Ekran Kartē ¢ēkēĸ Baĵlantēlarē 

6. Soĵutucu (FAN) 

7. BUS yapēsē 

8. Z-Buffer ve V-Sync 

9. Video Codec 

10. Video Driver 

 

Yukardaki bileĸenlerle ilgili ayrēntēlē bilgiler aĸaĵēda anlatēlmēĸtēr. 
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1.1.1. Grafik Ķĸlemcisi (GPU) 

 

Resim 1.3: Grafik Ķĸlemci (GPU) 

Grafik iĸlemcisi ekran kartēnēn kalbi olarak tanēmlanabilir. Gºr¿nt¿ hesaplamalarēnē ve 

gºr¿nt¿ iĸlemlerini ekran kartēnda ger­ekleĸtiren bir iĸlemci yongasēdēr. Grafik iĸlemcileri 

GPU (Graphics Processing Unit - Grafik Ķĸlemci Birimi) adēyla adlandērēlmaktadēr.  

 

1.1.2. Gºr¿nt¿ Belleĵi (Video RAM) 

 

Resim 1.4: Gºr¿nt¿ belleĵi (GDDR5) 

Gºr¿nt¿ ile ilgili hesaplamalarēn ge­ici olarak saklandēĵē bellektir. Bilgisayar 

sistemindeki ana bellek gibi ­alēĸēr. Gºr¿nt¿ belleĵi, bilgileri grafik iĸlemcisinden alēr ve 

bunlarē saklar.  

 

Gºr¿nt¿ belleĵi kapasitesi b¿y¿k olursa y¿ksek ­ºz¿n¿rl¿kle kaliteli gºr¿nt¿ 

alēnabilir. G¿n¿m¿z ekran kartlarē 128, 256, 512 MB veya 1GB, 2GB, 3GB, 4GB, 6GB, 

8GB kapasiteli olup DDR, DDR2, DDR3 veya GDDR, GDDR2, GDDR3, GDDR4, GDDR5 

bellek tiplerine sahiptir.  

 

Bellek kapasitesi kadar veri yolu geniĸliĵi de ºnemlidir. GPU ile gºr¿nt¿ belleĵi 

arasēndaki veri yolu 64-bit, 128-bit, 192-bit, 256-bit, 320-bit, 384-bit, 448-bit, 512-bit, 768-

bit  geniĸliklere sahip olabilmektedir. 
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1.1.3. Dijital Analog ¢evirici (RAMDAC ) 
 

Ekran kartē ¿zerinde dijital sinyalleri analog sinyallere ­eviren bir digital - analog 

­evirici bulunmaktadēr. RAMDAC (Random Access Memory Digital-to-Analog) adē verilen 

bu sistem CRT (Cathode Ray Tube- Katot ēĸēnlē T¿p) monitºrlerin yenileme s¿releri i­in 

ayarlama ºzelliĵi saĵlamaktadēr. RAMDACôin verileri dºn¿ĸt¿rme ve aktarma hēzē, ekran 

tazeleme hēzēnē belirler. Bu hēz Hz cinsinden ºl­¿l¿r. ¥rneĵin monitºr¿n ekran tazeleme hēzē 

75 Hz olarak ayarlanmēĸsa gºr¿nt¿ saniyede 75 defa yenilenir. 

 

ķekil 1.1: Ramdacôin gºrevi 

RAMDAC, CRT monitºrde kullanēlmakta olduĵu i­in LCD monitºr kullanēldēĵēnda 

veri sinyalleri doĵrudan ekran kartēnēn DVI (Digital Visual Interface) ­ēkēĸēna aktarēlēr. 

 

1.1.4. Video BIOS 
 

Video BIOS, ekran kartē i­indeki t¿m veri akēĸēnē d¿zenler ve ekran kartē bileĸenleri 

arasēndaki koordinasyonu saĵlar. Bu iĸlemleri yapabilmesi i­in  video bios i­inde bir yazēlēm 

vardēr. 

 

Resim 1.5: Video BIOS 

1.1.5. Ekran Kartē ¢ēkēĸ Baĵlantēlarē 
 

Ekran kartē ­ēkēĸlarēna gºre ­oklu monitºr kullanēmē m¿mk¿nd¿r.¢ēkēĸ portuna gºre 

LCD ,CRT ,HDMI ve TV ­ēkēĸlarē aynē anda kullanēlabilir. Bunun i­in iĸletim sisteminde 

bulunan ­oklu monitºr ayarlarēnēn yapēlmasē gerekir. 
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Resim 1.6: Ekran kartēnēn portlarē 

 

VGA-OUT: CRT monitºrlerin ve projeksiyon aygētlarēnēn baĵlandēĵē ve bu aygētlara 

gºr¿nt¿ aktarēldēĵē ­ēkēĸ portudur. 

 

DVI -OUT: Dijital  cihazlara ve LCD ekranlara gºr¿nt¿ aktaran ­ēkēĸ portudur. 

 

VĶDEO-IN/OUT: Televizyon, video, VCD player, DVD gibi aygētlardan gºr¿nt¿ 

alan veya aktaran porttur. 

 

HDMI: Y¿ksek ­ºz¿n¿rl¿kte gºr¿nt¿ ve ses aktarēmē i­in kullanēlēr. 

 

Component ve Composite: Bu Baĵlantēlar HDMI baĵlantēnēn ­ēkmasēyla birlikte 

tarihe karēĸtēlar. VGA gibi analog sinyal gºnderdikleri i­in RAMDACôa ihtiya­ 

duymaktadēr. 

 

1.1.6. Soĵutucu 
 

Ekran kartlarēnēn 150 Wô lēk g¿­ t¿ketmeleri sēcaklēĵē arttēran bir etmendir. Ekran 

kartlarē yeteri kadar soĵutulmazlarsa oluĸacak y¿ksek ēsē nedeniyle ­alēĸmaz hale gelebilir. 

Soĵutma sayesinde ekran kartlarēnēn kararlē ve sorunsuz bir ĸekilde ­alēĸmasē saĵlanēr.  

 

Soĵutma iĸlemi aktif ve pasif olmak ¿zere iki farklē bi­imde ger­ekleĸtirilir. 

Soĵutulacak bºlgedeki ēsēyē daha geniĸ alana yayarak soĵutan pasif soĵutucularda ēsēyē iyi 

ileten metal malzeme kullanēlēr. Bu t¿r soĵutma iĸleminin yetersiz kaldēĵē durumlarda 

hareketli fanlar kullanēlarak aktif soĵutma ger­ekleĸtirilir. 
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Resim 1.7: Isē Borulu Soĵutma Sistemi 

Teknolojinin geliĸmesiyle ēsēyayēm ve buharlaĸma temeline dayalē bir soĵutma sistemi 

geliĸtirildi. Bu sayede her ge­en g¿n daha da k¿­¿len grafik iĸlemcisi gibi yongalarē daha 

b¿y¿k soĵutma elemanlarēna baĵlayabilir hale geldik.Yani ēsē borulu soĵutma sistemleri 

yaygēnlaĸmaya baĸladē. 

 

1.1.7. Z-Buffer (Tampon Bellek) 
 

Ķki boyutlu gºr¿nt¿lerde yatay (x) ve d¿ĸey (y) olmak ¿zere iki boyut vardēr. 3 boyutlu 

gºr¿nt¿lerde ise derinlik (z) boyutu da mevcuttur. Z-Buffer belleĵi ¿­ boyutlu ortamdaki 

nesnelerin gºr¿nt¿lenmesi i­in kullanēlēr. Derinlik boyutu (z) bilgisi bu bellekte saklanēr. 

Ekran kartē, ¿­ boyutlu gºr¿nt¿ler oluĸturabilmek i­in bu tampon belleĵi kullanēr. Z-Buffer 

tampon bellek 3D (¿­ boyutlu) desteĵi olan ekran kartlarēnda bulunmaktadēr. 

 

1.1.8. V-Sync 
 

Monitºr¿n tazeleme hēzēnē tespit edip, monitºr¿n tazeleme hēzēna gºre gºr¿nt¿y¿ 

monitºre gºnderir. Ekran kartē, monitºre belirli bir zamanda monitºr¿n gºsterebileceĵinden 

daha fazla kare (bildiĵiniz gibi gºr¿nt¿ler kare kare hesaplanēp sērayla monitºre 

gºnderiliyor) gºnderirse ekranda kērēlmalar olur ve bu kērēlmalar da hassas bir gºz¿ ­oĵu 

zaman rahatsēz eder. Gºr¿nt¿deki bu kērēlmalara "tearing" denir. Ķĸte bu kērēlmalarē 

engellemek i­in V-Sync kullanēlēr ve oyunlarda saniyede gºsterilecek kare sayēsēnēn 

monitºr¿n tazeleme hēzēnē ge­memesi saĵlanēr. 

 

1.1.9. Video Codec 
 

Video gºr¿nt¿leri sēkēĸtērēlmēĸ formattadēr. Bu gºr¿nt¿ler monitorde 

gºr¿nt¿lenebilmesi i­in Hardisk, CD-ROM veya DVD-ROMôdan okunup ekrana 

gºnderilmeden hemen once ­ºz¿l¿r. 

 

Ekran kartlarēnda video codec birimi sēkēĸtērēlmēĸ gºr¿nt¿leri ­ºzerek CPUô nun 

y¿k¿n¿ azaltēr.  
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1.1.10. Video Driver 
 

Ekran kartē yazēlēm s¿r¿c¿s¿ (Video Driver) donanēmlarēn birbiriyle haberleĸmesini 

saĵlayan bir yazēlēmdēr. Genellikle ekran kartē ¿zerindeki iĸlemcinin iĸletim sistemi 

tarafēndan desteklenmesini saĵlar. Ekran kartē ne kadar kaliteli ve performanslē olursa olsun 

eĵer uygun s¿r¿c¿ yazēlēmē y¿klenmemiĸ ise d¿ĸ¿k performansta ­alēĸēr. Bu nedenle iĸletim 

sistemine uygun gºr¿nt¿ kartē s¿r¿c¿s¿n¿, ¿retici firmanēn web sitesinden indirip kurmak 

gerekir. 

 

1.2. Ekran Kartēnēn ¥zellikleri 
 

Ekran kartēnēn ¢ºz¿n¿r¿k, Renk derinliĵi, Ekran kartē tazeleme hēzē, gºr¿nt¿ aray¿z¿ 

gibi ºzellikleri hakkēnda bilgi verilecektir. 

 

1.2.1. ¢ºz¿n¿rl¿k 
 

Monitºre gºr¿nt¿ ¿zerinde her rengi oluĸturmak i­in kontrol edilebilecek noktaya 

piksel denir. ¢ºz¿n¿rl¿k ise ekranda gºr¿nen piksel sayēsēdēr. ¢ºz¿n¿rl¿k 800x 600 ise 

yatayda 800, d¿ĸeyde 600 piksel olduĵunu belirtir. ¢ºz¿n¿rl¿k artarsa gºr¿nt¿ kalitesi de bu 

oranla artmaktadēr. ¢ºz¿n¿rl¿k deĵeri ne olursa olsun nesneleri piksel deĵeri deĵiĸmez. 

¢ºz¿n¿rl¿k artērēlērsa belleĵe olan ihtiya­ artmaktadēr. 

 

ķekil 1.2: ¢ºz¿n¿rl¿klere gºre gºr¿nt¿ kapasitesi 

Ekran ­ºz¿n¿rl¿ĵ¿ ile ilgili deĵiĸik standartlar vardēr. Bu standartlar monitºr¿n 

b¿y¿kl¿ĵ¿ne ve ekran kartēnēn gºr¿nt¿ aray¿z¿ne gºre deĵiĸir.  
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1.2.2. Renk Derinliĵi 
 

Renk derinliĵi bir pikselin alacaĵē renk miktarēdēr. Renk derinliĵi artarsa her pikselin 

alabileceĵi renk sayēsē da artar.Her pikselin bit derinliĵi o noktanēn ka­ farklē rengi ifade 

edeceĵini gºsterir. ¥rnegin ;4 bit (2
4
 = 16) 16 farklē renk tonunu ifade eder. 

 

Piksellerin renk ­eĸitliliĵinin artmasē gºr¿nt¿n¿n ger­eĵe yakēn olmasēnē saĵlar. Bit 

derinliĵi 24 bit olan gºr¿nt¿ler ger­ek renk olarak tanēmlanēr. Piksellerdeki renkler kērmēzē, 

yeĸil mavi (RGB) renklerinin karēĸēmēndan oluĸur. 

 

1.2.3. Ekran Kartē Tazelenme Hēzē 
 

Bir ekran kartēnda, video bellek i­eriĵini okumaktan sorumlu aygēt RAMDAC'tir. 

Bellekteki sayēsal verileri okuyup CRT monitºr¿n gºr¿nt¿leyebileceĵi analog video 

sinyallerine dºn¿ĸt¿r¿r. RAMDACôin veriyi dºn¿ĸt¿rmesi ve aktarmasē tazeleme hēzēnē 

belirlemektedir. Tazeleme hēzē d¿ĸ¿k olursa gºr¿nt¿de titreĸime neden olur. Ekran kartē 

tazelenme hēz birimi Hz (hertz) dir. 

 

1.3. Ekran Kartēnēn ¢alēĸmasē 

 

ķekil 1.3. Ekran kartēnēn CRT Monitºrde ­alēĸmasē 

Bilgisayarēn iĸlemcisi tarafēndan iĸlenen veriler anakart ¿zerindeki geniĸleme 

yuvasēndan ekran kartēnēn gºr¿nt¿ belleĵine aktarēlēr. Gºr¿nt¿ iĸlemcisi gºr¿nt¿ belleĵindeki 

verileri iĸler ve gºr¿nt¿ hesaplamalarēnē yaptēktan sonra gºr¿nt¿ belleĵine gºnderir. Bu 

veriler buradan RAMDAC birimine gider. Gºr¿nt¿ belleĵindeki bilgiler RAMDACôe 
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aktarēldēktan sonra bu bellek boĸalēr. Boĸalan belleĵe gºr¿nt¿ iĸlemci tekrar veri iletir. 

RAMDAC bu dijital verileri CRT monitºrde gºr¿nt¿lenecek analog sinyallere dºn¿ĸt¿r¿p 

ekran kartēnēn ­ēkēĸēna gºnderir. Bu iĸlemler sērasēnda Video BIOSôda ekran kartēnēn veri 

akēĸēnē kontrol eder ve d¿zenler. Veriyolu hēzē, gºr¿nt¿ belleĵinin kapasite b¿y¿kl¿ĵ¿ bu 

iĸlemlerin s¿resini azaltēr ve gºr¿nt¿ kalitesini artērēr. Ayrēca CRT monitºr yerine LCD 

monitºr kullanēldēĵēnda RAMDAC dijital veriyi dºn¿ĸt¿rmeden doĵrudan LCD baĵlantē 

portuna gºnderir buda iĸlem s¿resini azaltēr ve gºr¿nt¿ kalitesini artērēr. 

 

1.4. Ekran Kartē ¢eĸitleri 
 

Ekran kartlarē veri yolu standarēna ve fiziksel yapēsēna gºre ­eĸitlilik gºstermektedir.  

 

1.4.1. Veriyolu Standardēna Gºre 
 

Ekran kartlarē ISA, PCI, AGP ve PCI Express veriyollarēna takēlmaktadēr. 

 

Resim 1.8: Slotlara takēlan kart noktalarē 

  

 

ü ISA:  Eski bir slottur ve 8-16 bit veriyoluna sahiptir. Bant geniĸliĵi ­ok d¿ĸ¿k 

olduĵundan g¿n¿m¿z anakartlarēnda kullanēlmamaktadēr. 

 

ü PCI: Bu veriyolu 64 bitlik olup 1993 yēlēnda geliĸtirilmiĸtir ve tak-­alēĸtēr 

desteklidir. Genelde g¿ney kºpr¿s¿ tarafēndan kontrol edilir. G¿ncel ekran 

kartlarē i­in yeterli deĵildir. 
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Resim 1.9: PCI Ekran Kartē 

ü AGP: Hēzlandērēlmēĸ grafik portu anlamēna gelen, sadece ekran kartlarē i­in 

kullanēlan bir veri yoludur. AGP veriyolu ekran kartē ¿zerindeki gºr¿nt¿ belleĵi 

yetersiz olduĵu zaman sistem belleĵini kullanēlmaktadēr. AGP portlarē PCI gibi 

32 bit geniĸliĵindedir. Kuzey kºpr¿s¿ tarafēndan kontrol edilmektedir ve 

kendine ºzel bir veri yolu vardēr. 

 

Resim 1.10: AGP Ekran Kartē 

ü PCI Express: PCI Express ekran kartlarē AGP ve PCI ekran kartlarēna gºre 

daha b¿y¿k bant geniĸliĵine sahiptir. PCI-e olarak kēsa isimlendirilir. PCI-e ­ift 

yºnl¿ veri aktarēmē yapar. PCI-e x1, PCI-e x2, PCI-e x4, PCI-e x8, PCI-e x16 

ve PCI-e x32 olarak ¿retilen ekran kartlarēnēn bant geniĸlikleri 1, 2, 4, 8, 16, 

32ônin katlarē ĸeklinde artar. Ekran kartlarē i­in en ­ok ter­ih edilen PCI-e x16 

ve PCI-e x32 slotlarēdēr. Bu slotlar doĵrudan kuzey kºpr¿s¿ne baĵlēdēr. 
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Resim 1.11: PCI-Express Ekran Kartē 

1.4.2. Fiziksel Yapēsēna Gºre 
 

Fiziksel yapēsēna gºre ekran kartlarē, anakart ¿zerine entegre (onboard) ve anakart 

¿zerinde bulunan geniĸleme yuvasēna takēlan olarak iki grupta incelenir. 

 

ü Anakart ¿zerinde entegre olan (onboard) ekran kartē 

 

Anakart ¿zerinde monte edilmiĸ olan ekran kartlarēnēn dēĸarēda sadece bir ­ēkēĸ portu 

bulunmktadēr. Bu ­ēkēĸ portu sayesinde ekran kartēnēn anakart ¿zerinde (onboard) olduĵu 

anlaĸēlmaktadēr. Bu ekran kartlarē bilgisayarēn RAM belleĵini kullanēr. Ekran kartēna 

ayrēlacak RAM kapasitesi BIOS ¿zerinden ayarlanēr. Bu kartlar d¿ĸ¿k hēzlēdēr ve 

bilgisayarēn ­alēĸma hēzēnēda d¿ĸ¿r¿r. 

 

Resim 1.12: T¿mleĸik (onboard) ekran kartē 

 

ü Anakartēn geniĸleme yuvasēna takēlē olan ekran kartē 
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Geniĸleme yuvalarēna dikey bi­imde takēlan donanēm kartēdēr. Anakart ¿zerine entegre 

edilen onboard ekran kartlarēna gºre daha hēzlē ve performasnē y¿ksek ekran kartlarēdēr. 

 

Resim 1.13: AGP Geniĸleme yuvasēna takēlan  Ekran Kartē  

1.5 Ekran Kartē Hēzlandērēcē Portlarē 
 

AGP; hēzlandērēlmēĸ grafik portu anlamēna gelen, sadece ekran kartlarē i­in kullanēlan 

bir veri yoludur. AGP veriyolu ekran kartē ¿zerindeki gºr¿nt¿ belleĵi yetersiz olduĵu zaman 

sistem belleĵini kullanēr. AGP veriyolu PCI veriyolu gibi 32 bit geniĸliĵindedir. 

 

PCI ekran kartlarē 33 MHz ile ­alēĸērken, en d¿ĸ¿k AGP ekran kartlarē 66 MHz`te 

­alēĸtēĵēndan daha b¿y¿k bant geniĸliĵine sahiptirler. 2X, 4X ve 8X hēzlarēndaki AGP ekran 

kartlarēndaki bant geniĸliĵi 2, 4, 8 katlarēna ­ēkarēlmēĸtēr. 

 

1.6. PCI Express 
 

Bilgisayar geniĸleme yuvasē arabirimi olan PCIe (PCI Express); ºnceleri sadece AGP 

slotunun yerini alarak ekran kartlarē i­in yeni teknoloji sundu. G¿n¿m¿zde ise PCI geniĸleme 

yuvalarēnēn da yerini almaya baĸlayarak diĵer donanēm kartlarē i­in de kullanēlan bir 

teknoloji oldu. PCI Express aktarēm hēzē bakēmēndan hem AGP veriyolundan hem de PCI 

veriyolundan daha hēzlēdēr. Bu yeni teknoloji g¿­ t¿ketiminin d¿ĸ¿k olmasē ve sistem 

belleĵini daha verimli kullanarak alacaĵēnēz bilgisayarēn diĵer donanēm maliyetlerini kēsma 

imkanē vermektedir.  
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Resim 1.14: Veri Aktarēm Hēzlarē 

 

1.7. Ekran Kartē Se­imi ve Teknik Bilgiler 
 

Bir ekran kartē alērken dikkat edilmesi gerekenler ; 

 

ü Video bellek miktarē gºr¿nt¿ performansē doĵrudan etkiler. Yapēlacak iĸe gºre 

belleĵin miktarē uygun miktarda olmalēdēr. Bellek miktarēnēn fazla olmasē 

gºr¿nt¿ performansēnē artērēr. 

ü Y¿ksek hēzlē grafik iĸlemcisi verilerin ekranda daha kaliteli gºr¿nt¿lenmesini 

saĵlar. 

ü Ekran kartēnēn tazeleme hēzēnēn b¿y¿kl¿ĵ¿ gºr¿nt¿ kalitesi ile doĵru orantēlēdēr. 

ü Ekran kartēndaki grafik iĸlemcisinin ¿zerindeki soĵutucunun iyi ­alēĸmasē ve 

soĵutmasē ekran kartēnēn performansēnē artērēr. 

ü Anakartēn desteklediĵi y¿ksek bant geniĸliĵine sahip ekran kartē se­ilmesi 

performansē artērēr. ¥rneĵin bellek aray¿z¿ minimum 128 Bit olmalēdēr.  
ü AGP ekran kartlarēndan daha fazla hēz saĵlayan PCI-E ekran kartēnē 

kullanabilmeniz i­in anakartēnēzda PCI-E geniĸleme yuvasē olmasē gerekir. 

¥rneĵin; anakart PCI-E 2.0 destekliyorsa se­ilen ekran kartēda PCI Express 2.0 

ºzellikli olmalēdēr.) 

ü Bellek se­iminde hēzlē bellek tipleri daha verimli gºr¿nt¿ kalitesi 

oluĸturmaktadēr. (Bellek tipi ya GDDR 3 ya da GDDR 5 tercih edilmektedir.) 

Eĵer alēnacak monitºr 22 inc'ten b¿y¿kse se­ilen ekran kartēnēn bellek (Ram) 

kapasitesi 1 GB olmalēdēr 

ü Ekran kartē ­ēkēĸē kullanēlacak monitºre gºre se­ilmelidir. (Monitºr¿n DVI 

­ēkēĸē varsa, ekran kartēnēn monitºr baĵlantēsē se­eneklerinde DVI mutlaka 

olmalēdēr.)  
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 
Aĸaĵēda verilen iĸlem basamaklarēnē takip ederek konuyu daha da pekiĸtirelim. 

¥neriler kēsmē, uygulama faaliyeti i­in yºnlendirici olacaktēr. 

 

Herhangi bir ekran kartēnē inceleyiniz. 

 

Ķĸlem Basamaklarē ¥neriler 

ü Kartlara dokunmadan ºnce ¿zerinizdeki 
static enerjiyi boĸaltēnēz. 

ü Statik enerjiyi boĸaltmak i­in ESD 
bileklik takmanēz ºnerilir. 

ü Bilgisayar kasasēnē a­ēnēz. 

ü Kasayē a­madan ºnce kasa enerji 

kablosunun ­ekili olduĵunu kontrol 

ediniz. 

ü Ekran kartēnēn takēlacaĵē slotu tespit 
ediniz. 

 

ü Ekran kartēnē, veriyoluna gºre PCI, 
AGP veya PCI Expres slotlarēndan 

birine takēlacaktēr. 

ü Anakartēn desteklediĵi ekran kartēnē 

belirleyiniz. 

ü Anakartēn kataloĵundan veya anakart 

¿retici firmasēnēn web sayfasēndan 

desteklediĵi ekran kartlarēnē 

inceleyiniz. 

ü Bilgisayarēn kullanēm alanēna gºre uygun 
ekran kartē ºzelliklerini belirleyiniz. 

ü Ķstenilen performansēn ¿zerinde ekran 
kartē se­meniz fiyat/performans oranēnē 

b¿y¿ltecektir 

UYGULAMA  FAALĶYETĶ 
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ü Ekran kartēnēn anakarta takēlacak yºn¿n¿ 
belirleyiniz 

 

ü Ekran kartēnēn vidalama baĵlantēlarēnēn 
kasanēn dēĸēna geldiĵini ve anakarta 

temas etmediĵini kontrol ediniz. 

ü Ekran kartēnē anakartaki slota yerleĸtiriniz. 

 

ü Ekran kartē anakarttaki slota 

yerleĸmiyorsa zorlamayēz. Ekran 

kartēnēn PCI, AGP, PCI Express 

olduĵunu kontrol ediniz. 

ü Ekran kartēnē kasaya vidalayēnēz. 

 

ü Vidalama yaparken tornavidanēn 
kaymamasēna dikkat ediniz. 

Tornavidanēn kaymasē ekran kartēna, 

anakarta ve diĵer kartlara zarar 

verebilir. 

ü Bilgisayar kasasēnē kapatēnēz.  
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KONTROL LĶSTESĶ 
 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz beceriler i­in 

Evet,  kazanamadēklarēnēz i­in Hayēr kutucuklarēna (X) iĸareti koyarak kontrol ediniz. 

 

Deĵerlendirme ¥l­¿tleri Evet Hayēr 

1. ¦zerinizdeki static enerjiyi  boĸaltēnēz mē?   

2. Bilgisayar kasasēnē a­tēnēz mē?   

3. Ekran kartēnēn takēlacaĵē slotu tespit ettiniz mi?   

4. Anakartēn desteklediĵi ekran kartēnē belirlediniz mi?   

5. Bilgisayarēn kullanēm alanēna gºre uygun ekran kartē ºzelliklerini 

belirlediniz mi? 

  

6. Ekran kartēnē anakartaki slota yerleĸtirdiniz mi?   

7. Ekran kartēnēn kasaya vidaladēnēz mē?   

8. Bilgisayar kasasēnē kapattēnēz mē?   

 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Deĵerlendirme sonunda ñHayērò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden ge­iriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥l­me ve Deĵerlendirmeò ye ge­iniz. 
 



 

18 

 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
 Bu faaliyet sonunda kazandēklarēnēzē aĸaĵēdaki sorularē cevaplandērarak ºl­¿n¿z. 

 

Aĸaĵēdaki c¿mlelerin baĸēnda boĸ bērakēlan parantezlere, c¿mlelerde verilen 

bilgiler doĵru ise D, yanlēĸ ise Y yazēnēz.  

 

1.(    ) Ekran kartlarēnda monitºr¿n tazeleme hēzēnē tespit edip, monitºr¿n tazeleme hēzēna 

gºre gºr¿nt¿y¿ monitºre gºnderen birime ñvideo codecò denir. 

 

2.(    ) RAMDAC dijital gºr¿nt¿y¿ analoga dºn¿ĸt¿r¿r. 

 

3.(    ) Ekran kartlarēnda gºr¿nt¿leri tutan bir bellek vardēr. 

 

4.(    ) Ekran kartlarē tv gºr¿nt¿lerini gºr¿nt¿leyemezler. 

 

5.(    ) 1024 x 768 ­ºz¿n¿rl¿kte 800 x 600 ­ºz¿n¿rl¿ĵe gºre daha fazla gºr¿nt¿ ekrana 

sēĵdērēlēr. 

 

6.(    ) Ekran kartēnēn ­ºz¿n¿rl¿ĵ¿ arttērēldēk­a iĸletim sistemindeki nesnelerin gºr¿n¿m¿ 

b¿y¿r. 

 

7.(    ) Grafik iĸlemcisi dijital sinyalleri analog sinyallere dºn¿ĸt¿r¿r. 

 

8.(    ) Renk derinliĵi arttēk­a gºr¿nt¿ kalitesi de artar. 

 

9.(    ) AGP ekran kartlarē i­in kullanēlan geniĸleme portudur. 

 
10.(    ) VGA-OUT Dijital cihazlara gºr¿nt¿ aktaran porttur. 

 

 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine ge­iniz. 

 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶï2 
 

 

 

Gerekli atºlye ortamē ile gerekli materyaller saĵlandēĵēnda , ek donanēm kartlarēnēn 

(Ses kartē, Faks-modem kartē, Tv kartē, Ethernet kartē) yapēsēnē ve ­alēĸmasēnē kavrayarak, bu 

kartlarēn bilgisayar sistemine montajēnē yapabileceksiniz. 

 
 

 

 

ü Ek donanēm kartlarēnēn (Ses kartē,, Tv kartē, Ethernet kartē) ­eĸit ve gºrevlerini 

araĸtērēnēz.  

ü Ek donanēm kartlarē (Ses kartē, Tv kartē, Ethernet kartē) olmadan bilgisayarēn 

­alēĸēp ­alēĸmayacaĵēnē araĸtērēnēz.  

ü Elde ettiĵiniz bilgileri sēnēf ortamēnda sunacak ĸekilde hazērlayēnēz. 

 

2. EK DONANIM KARTLARI  
 

2.1. Ses Kartē 
 

Ses kartē bilgisayardaki dijital ses verilerini analog ses sinyallere, analog ses 

sinyallerini de bilgisayarda iĸlenebilecek dijital sinyallere dºn¿ĸt¿r¿r. Ses kartlarē anakarta 

t¿mleĸik veya geniĸleme yuvasēna takēlēr. Bilgisayarda ses kartē olmamasē bilgisayarēn 

­alēĸmasēnē engellemez. Sadece ses ile ilgili iĸlemler yapēlmaz. 

 

Resim 2.1: Ses kartē ºrneĵi 

Mikrofon ya da bir m¿zik aygētēndan girilen sesler, bilgisayar ortamēnda ses kartē ile 

iĸlenmektedir. Bazē ses kartlarē ses kaydederken aynē anda ses de ­ēkarēr, bu t¿r ses kartlarē 

ñfull-duplexò olarak nitelendirilir. 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï2 

ARAķTIRMA 

AMA¢ 
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2.1.1. Ses Kartēnēn Yapēsē 
 

ü Dijital Sinyal Ķĸlemcisi (DSP- Digital Signal Processor) 

 

DSP Ses kartēna gelen dijital sinyalleri iĸler ve seslerin ¿retilmesini saĵlar. Ķĸlenen 

sinyalleri bilgisayarēn iĸlemcisine gºnderir. 

 

Resim 2.2: Dijital Sinyal Ķĸlemcisi 

Bir ses kartēnēn aynē anda ­ēkarabileceĵi ses sayēsēna ñpolyphonyò denir. Polyphony 

deĵeri ses kartēnda bulunan DSPôin iĸlem g¿c¿ne baĵlēdēr. Ses kartlarēnda bulunan 32, 64, 

128 gibi ifadeler kartēn polyphony'sidir. 

 

ü Dijital -Analog ¢evirici (DAC-Digital to Analog Converter) 

 

Dijital sinyalleri analog sinyallere ­evirmeye yararan bir chipôtir. Bilgisayardaki dijital 

ses verilerini analog sinyallere dºn¿ĸt¿r¿p ses kartēnēn ­ēkēĸēna gºnderir.  

 

ü Analog-Dijital ¢evirici (ADC- Analog to Digital Converter) 

 

Analog sinyalleri dijital sinyallere ­evirmeye yararan bir chipôtir. Mikrofon veya diĵer 

m¿zik aygētlarēndan alēnan analog ses sinyallerini dijital sinyallere dºn¿ĸt¿r¿r. 

 

ü ROM Bellek 

 

Ses ile ilgili dijital verilerin depolandēĵē bellektir. Dijital sinyal iĸlemcisi (DSP) 

tarafēndan iĸlenen veriler bu bellekteki dalga tablosu ile karĸēlaĸtērēĸēr. 

 

ü TAD (Telefona Answering Device- Telefon Cevaplama Aygētē) 

 

Faks/modem kartēn ñvoiceò ºzelliĵi olmasē durumunda ses kartē ile modem arasēnda 

baĵlantē yapēlarak gelen telefon sesi hoparlºre aktarēlēr ve mikrofon ile cevap verilebilir. Bu 

baĵlantē TAD noktasē sayesinde yapēlēr. Bºylece telefon ­aldēĵēnda modem ¿zerinden ses 

kartēna TAD noktasēna baĵlē kablo ile ses aktarēlēr. Mikrofondaki seslerde ses kartē ile 

modeme taĸēnēr. 
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ü AUX_IN  

 

¢eĸitli kartlar(tv, radyo, mpeg) ile ses kart arasēnda baĵlantē kurulduĵu yerdir. Bu 

kartlardaki ses sinyallerinin ses kartēna aktarēlmasēnē saĵlar. 

 

ķekil 2.1: Ses kartē ¿zerindeki devre ve baĵlantēlarē 

ü CD-IN 

 

Ses kartē ¿zerinde olan bu baĵlantē ile CD s¿r¿c¿s¿ndeki seslerin ses kartēna 

aktarēlmasē saĵlanēr. Kablonun biri ucu ses kartēndaki CD-IN noktasēna diĵer ucu CD-ROM 

s¿r¿c¿n¿n arkasēndaki yere takēlēr. 

 

ü S/DIF 

 

Ses kartlarēnda bulunan dijital baĵlantē noktasēdēr. CD player, DVD gibi dijital 

aygētlardaki ses sinyallerini ses kartēna aktarēlmasēnda kullanēlēr. 

 

ü Ses Kartē Baĵlantē Portlarē 

 

Standart ses kartlarē iki hoparlºr ya da bir kulaklēĵē kullanēlabilmesini destekler. 

 

G¿n¿m¿z ses kartlarē birden fazla hoparlºrleri destekler. Daha fazla hoparlºr desteĵi 

ile ses kartlarē ger­eĵe yakēn sesler ­ēkarmaktadērlar. 

 

Line In : Teyp ya da CD playerôdaki sesleri bilgisayar ortamēna akarēr. 
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Microphone In : Ses kartēnēn mikrofon giriĸidir. Dēĸ ortamdaki seslerin mikrofon 

vasētasēyla bilgisayara gºnderilmesini saĵlar. 

 

Line Out : Ķki hoparlºr¿n ya da kulaklēĵēn kullanēlmasēnē saĵlayan ­ēkēĸtēr. 3D ses 

sistemlerinde buraya front (ºn) hoparlºrler baĵlanēr. 

 

Rear Out : 3D ses Rear (arka) hoparlºrler buraya baĵlanēr. 

 

Joystick/MIDI port : Joystick ve MIDI aygētlarēnēn baĵlanmasēnē saĵlar. 

 

Resim 2.3: Ses kartē baĵlantēlarē 

2.1.2. Ses Kartēnēn ¢alēĸmasē 
 

Bilgisayarēn ­evre birimlerinde girilen analog ses sinyalleri ses kartēna aktarēlēr. Ses 

kartēnēn analog dijital ­eviricisi (ADC) tarafēndan analog ses sinyallerini dijital sinyallere 

dºn¿ĸt¿r¿r. Dijital hale dºn¿ĸt¿r¿lm¿ĸ ses sinyalleri DSPôye aktarēlēr. Bu birim tarafēndan 

veriler iĸlenir. DSP verileri anakartēn veri yoluna iletir. Bu dijital veriler mikroiĸlemci 

tarafēndan iĸlenir ve depolanmasē i­in depolama birimlerine aktarēlēr. 

 

Bilgisayardaki ses verilerini dinlemek i­in dijital ses verileri depolama aygētlarēnda 

okunur, mikroiĸlemciye aktarēlēr ve ses kartēndaki DSPôye iletilir. DSP veriyi ­ºzer. 

¢ºz¿lm¿ĸ veri ses kartēnēn dijital analog ­eviricisi (DAC) tarafēndan analog ses sinyallerine 

dºn¿ĸt¿r¿l¿r ve ses kartēnēn ­ēkēĸēna aktarēlēr. 
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ķekil 2.2: Ses kartēnēn ­alēĸma ĸekli 

2.1.3. Ses Kartē ¢eĸitleri 
 

Ses kartlarē, veri yolu standarēna ve fiziksel yapēsēna gºre ­eĸitlilik gºstermektedir.  

 

2.1.3.1. Veriyolu Standardēna Gºre 
 

ü ISA: Bu slotuna takēlan ses kartlarē g¿n¿m¿zde kullanēlmamaktadēr. 

 

ü PCI : Bu slotu kullanan ses kartlarē halen kulanēlmaktadēr.PCI slotu 64-Bitlik 

veriyolunu kullanēr ve tak ­alēĸtēr ºzelliĵine sahiptir. 

 

ü PCI-Express : Geliĸen teknoloji ile birlikte ses kartlarēda PCI-e slotlarēnē 

destekleyen kartlarēnē kullanmaya baĸladē. Genelde PCI-e x2 ve x4 versiyonlarē 

ses kartlarēnda kullanēlmaktadēr. 

 

2.1.3.2. Fiziksel Yapēsēna Gºre 
 

ü Anakarta t¿mleĸik (onboard) ses kartē 

 

Ekran kartlarēnda olduĵu gibi anakart ¿zerine montajē yapēlmēĸ ses kartlarēna t¿mleĸik 

(onboard) ses kartē denilir. Anakartēn arka panelinde ­ēkēĸlarē bulunur. G¿n¿m¿zde 

anakartlarēn ­oĵunda ses kartlarēnē anakartla t¿mleĸiktir. 

 

Resim 2.4: Onboard ses kartē 
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ü Anakartēn geniĸleme yuvasēna takēlē olan ses kartē 

 

Anakart ¿zerindeki geniĸleme yuvalarēna takēlan bu ses kartlarē onboard ses kartlarēna 

gºre daha iyi performans gºstermektedir. ¢ēkēĸ portlarēda kullanēm amacēna gºre daha 

fazladēr. 

 

Resim 2.5: PCI geniĸleme yuvasēna takēlan ses kartē 

2.2. TV Kartlarē 
 

TV kartlarē televizyon yayēnlarēnēn bilgisayarda seyredilmesini saĵlayan kartlardēr. TV 

kartē ile televizyondaki t¿m ºzellikler bilgisayar ortamēna aktarēlēr. TV kartlarēnēn teleteks 

ºzelliĵi ile teleteks yayēnē olan kanallarēn teleteks sayfalarē bilgisayar ekranēnda gºr¿nt¿lenir. 

 

TV kartlarē ile bilgisayar ekranēnda TV ve video izlenebilir, resim ve gºr¿nt¿leri 

bilgisayara kaydedilebilir. Ge­miĸti TV kartlarē sadece anakartēn PCI slotuna uygun olarak 

¿retiliyorken, g¿n¿m¿zde USB TV kartlarē olduk­a yaygēnlaĸmēĸtēr. 

 

Resim 2.6: TV kartē 

Anten giriĸi ile TV kanallarēndaki S-Vidou giriĸi ve videodaki kamera giriĸi ile 

kameradaki gºr¿nt¿ler bilgisayara aktarēlēr. Uzaktan kumanda ile tv kartē kotrol edilebilir. 

Bazē tv kartlarēnda bulunan FM radyo alēcēsē ile bilgisayarda radyo kanallarēnē dinleme 

imk©nē sunmaktadēr. 
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2.2.1. TV Kartēnēn Yapēsē 
 

TV kartlarē temelde Chipset , TV Tuner, sinyal veri akēĸēnē gºsteren ledler ve ­ēkēĸ 

portlarēndan oluĸur. 

 

ü Chipset 

 

Bu chipset TV kartēnēn temelini oluĸturur. TV kartēnēn iĸlem yapma kapasitesi bu 

chipsete baĵlēdēr. Chipset kanal ayarlama, deĵiĸtirme, ses efekleri, aynē anda birden fazla 

kanal seyretme, ­oklu ortam desteklemesi, gºr¿nt¿ yakalama iĸlemleri yapma ºzelliĵine 

sahiptir. 

 

ü TV Tuner  

 

Anten veya kablo TV gibi bir alēcēdan gelen sinyallerini alēp, gºr¿nt¿n¿n net bi­imde 

gºsterilmesini saĵlayan sinyal iĸlemcisidir. Kaliteli bir Tuner TV kartēnēn gºr¿nt¿ kalitesini 

y¿kseltir. 

 

Resim 2.7: TV kartēnēn bileĸenleri 

ü Sinyal ve Veri Akēsēnē Gºsteren Ledler 

 

Sadece Digital-TV kartlarēnda bulunur. Bu ºzellik sayesinde karta herhangi bir 

frekans girildiĵinde yeĸil led yanar veri akēĸē olduĵunda kērmēzē led devreye girip yanēp 

sºnerek veri akēĸēnē gºsterir. 

 

ü ¢ēkēĸ Portlarē 

 

VĶDEO ĶN: Dijital gºr¿nt¿leme cihazlarē (Fotograf makinesi , Video Kamera) bu 

porta baĵlanēr. 

 

AUDIO ĶN/OUT: VCD, DVDôden ses giriĸi ve  Ses kartēna ses ­ēkēĸē gºnderen 

portlardēr. 
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REMOTE: Kumanda alēcēsēnēn takēldēĵē porttur. 

 

TV ve FM :  TV ve FM antenlerinin giriĸ portudur. 

 

 

Resim 2.8: Tv kartē baĵlantēlarē 

 

2.2.2. TV Kartēnēn ¢alēĸmasē 
 

Tv tuner gºr¿nt¿ kaynaĵēndan gelen sinyalleri alēr. Bu sinyalleri dijital sinyallere 

dºn¿ĸt¿r¿p tv kartēnēn chipsetine aktarēr. Gelen sinyallerin bi­imi ve i­eriĵi tv yayēnēn 

gºr¿nt¿ standardēna gºre deĵiĸir. Gºr¿nt¿ kaynaĵē gºr¿nt¿ karesi i­in bir yatay birde dikey 

veri bilgisi yollar. Tv kartēnēn chipseti bu sinyalleri bilgisayarēn anlayabileceĵi ĸekle 

dºn¿ĸt¿r¿r. 

 

2.3. Ethernet Kartē 
 

Ethernet kartē, bilgisayar aĵlarēnda bilgisayarla aĵ arasēnda iletiĸimi saĵlar. Anakartēn 

geniĸleme yuvalarēna takēlēr. Diz ¿st¿ bilgisayarlarda PC Card (PMCIA) soketine veya 

paralel porta baĵlanēr. Ethernet kartlarēna network kartē, aĵ arabirim kartē gibi isimlerde 

verilmektedir. 
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Resim 2.9: Ethernet kartē 

Ethernet kartē aracēlēĵēyla bilgisayar aĵlarēndaki bilgisayarlar arasēnda veri iletimi olur 

ve cihazlar diĵer bilgisayarlarēn kullanēmē i­in paylaĸēma a­ēlabilir. Ethernet kartlarēnēn 

­ēkēĸēndaki baĵlantē noktasēna kablo baĵlanarak, bilgiler kablo aracēlēĵē ile diĵer 

bilgisayarlara veya paylaĸēma a­ēk olan cihazlara iletilir. 

 

2.3.1. Ethernet Kartēnēn Yapēsē 
 

Ethernet kartlarē tak-­alēĸtēr ºzelliĵine sahiptirler. Anakartaki slota katēldēktan sonra 

hi­bir yazēlēma gerek duymadan ­alēĸēr.  

 

MAC (Media Access Control) Adresi 

 

Her bir ethernet kartēnda sadece o karta ait olan bir 48 bitlik numara vardēr. Buna 

MAC adresi denir. MAC adresi ¿retici firma tarafēndan kartēn rom belleĵine ¿retim sērasēnda 

kaydedilir ve bu numara deĵiĸtirilemez.  

 

Ķlk 24 bit= 3 byte ¦retici Kodu (ilk 3 byte) 

Son 24 bit= 3 byte Seri Kodu (Son 3 byte) 

 

Bilgisayar aĵlarēnda veri alēĸ-veriĸi bu MAC adresleri kullanēlarak yapēlēr. MAC 

adresi ile ethernet kartlarē birbirlerinden ayērt edilir. Institute of Electrical and Electronics 

Engineers (IEEE) bilgisayar aĵlarē ile ilgili aĵ standartlarē belirler. Aĵ kartlarēnēn MAC 

adresleri IEEE tarafēndan belirlenip ¿retici firmalara verilir. 

 

CRC Hata Kontrol¿ 

 

Yerel aĵda bir bilgisayar diĵer bilgisayara veri yollamak istediĵinde bu veri ­er­eve 

(frame) denilen veri paketleri haline dºn¿ĸt¿r¿r. Bilgisayar bu veride bazē hesaplamalar 

yaparak bir kod ¿retir ve bu kodu verinin sonuna ekler. Bu koda CRC kodu denir. Veri diĵer 

bilgisayara ulaĸtēĵēnda veri hesaplamalar yaparak veri paketini a­ar ve CRC kodunu 

hesaplar. Hesaplanan CRC kodu ile gelen paketin CRC kodu aynē ise veri doĵru iletilmiĸ 

demektir. 
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CSMA/CD 

 

Ethernet aĵlarēnda belli bir anda aĵ kablosunu hangi bilgisayarēn kullanacaĵē CSMA 

(Carrier Sense, Multiple Access/Collision Detection) tekniĵiyle belirler. Bu teknikte paket 

gºnderilmeden ºnce kablo kontrol edilir. Aĵda bir iletiĸim yoksa iletiĸime izin verilir. 

 

Resim 2.10: Ethernet kartē kablo baĵlantēsē 

Baĵlantē Portu 

 

Verilerin kabloya veya kablodaki veriyi ethernet kartēna aktarēlmasēnē saĵlar. Ethernet 

kartlarēnda R-45 ve BNC konnektºrlerine uygun iki farklē port ­ēkēĸē vardēr. 
 

2.3.2. Ethernet Kartēnēn ¢alēĸmasē 
 

Ethernet kartē iletilecek verileri paketlere bºler ve kart ­ēkēĸēna baĵlē aĵ kablosuna 

gºnderir. Bir yerel aĵ (lan) sisteminde iletilen veri paketlerinde, alēcēnēn MAC adresi, 

gºndericinin MAC adresi, iletilen veri ve CRC kodu bulunur. CRC kodu gºnderilen verinin 

bozulup bozulmadēĵēnē kontrol eden koddur. 

 

Paket gºnderilmeden ºnce kablo kontrol edilir ve kablo boĸ ise veri gºnderilir. 

Paketlenen veri karĸē bilgisayara gºnderilir, alēcē bilgisayarēn ethernet kartē tarafēndan alēnēp 

­ºz¿l¿r ve CRC koduna bakēlēr. CRC kodu aynē ise veri kabul edilir. Paketten veri alēnēr ve 

bilgisayar tarafēndan iĸlenir. CRC aynē deĵilse verinin bozulmuĸ olduĵu anlaĸēlēr ve veri 

kabul edilmez. 

 

2.3.3. Ethernet Kartē ¢eĸitleri 
 

Ethernet kartlarē konnektºr yapēlarēna ve veri iletim hēzlarēna gºre 

sēnēflandērēlmaktadērlar. Ayrēca Ekran kartlarēnda olduĵu gibi anakart ¿zerinde ve geniĸleme 

yuvalarēna takēmalarēna gºrede ­eĸitlendirilebilir. 
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Ethernet kartlarēnēn ­ēkēĸ noktalarē RJ-45 veya BNC konnektºrlere uygun olarak 

tasarlanmēĸtēr. RJ-45 konnektºrler ­ift b¿k¿ml¿ kablolalarē, BNC konektºrler koaksiyel 

kablolarē kullanēr. G¿n¿m¿zdeki ethernet kartlarē RJ-45 konnektºrlere uygun olarak 

¿retilmektedir. Ayrēca ­oĵu anakartlarda ethernet kartlarē anakarta t¿mleĸik olarak 

¿retilmektedir. 

 

ü Fiziksel Yapēsēna Gºre 

 

¶ Anakartta bir entegre olan (onboard) Ethernet kartē 

 

Ekran kartē ve ses kartēnda olduĵu gibi Ethernet kartēndada anakart ¿zerine monte 

edilmiĸ RJ45 portundan ethernet kartēnēn onboard olduĵu anlaĸēlēr. 

 

Resim 2.11: Onboard (t¿mleĸik) Ethernet karē 

¶ Anakartēn geniĸleme yuvasēna takēlē olan Ethernet kartē 

 

G¿n¿m¿zde genelde ethernet kartlarē anakarta t¿mleĸik ¿retilmektedir. Bazē 

durumlarda 2. ethernet kartē ihtiyacēnda geniĸleme yuvalarēna takēlan ethernet kartē 

kullanēlmaktadēr. 

 

Resim 2.12: Geniĸleme yuvasēna takēlē Ethernet kartē 
























