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ACIKLAMALAR

KOD 5421 GD907
ALAN Tekstil Teknolgjis
DAL/MESLEK Tekstil Baski ve Desenciligi
MODUL UN ADI Desen Programi 1
S Teknigine uygun olarak desen programini kullanma
MICIRIBIEERY AL becerisinin kazandirildig: 6grenme materyalidir.
SURE 40/16
ON KOSUL
YETERLIK Desen programin kullanmak
Genel Amag

Bu moddl ile uygun ortam saglandiginda teknigine uygun
olarak desen programini kullanabileceksiniz.
Amaglar
1. Desen programinda teknigine uygun olarak dosya
islemlerini yapabileceksiniz.
2. Teknigine uygun olarak katmanlarla (layer)
calisabileceksiniz.

MODULUN AMACI

EGITIM OGRETIM _
ORTAMLARI VE Ortam: Aydinlik ortam

Donamm: Bilgisayar, desen programlari

DONANIMLARI
Modl icinde yer alan her dgrenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda élgme aract (goktan segmeli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modil uygulamalar: ile kazandigimz bilgi ve
becerileri 6lcerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bilgisayarla grafik tasarim artik yasamimuzin bir parcasi héline geldi. GUnimtzde
basindan tekstile kadar bilgisayarsiz tasarim dusUnilemez oldu. Bazen € ile k&git Uzerinde
0n calismalar yapilsa bile baski asamasina giderken bilgisayar desteginden yararlanilmalidhr.

Desen Programu 1 modulu ile tekstil isletmelerinde kullanilan desen hazirlama
programlarint  taniyarak bilgisayarda desen hazirlayabilmek icin ilk adimlari atnug
olacaksiniz. Daha 0nce Desen Hazirlama ve Deseni Raportlama islemlerinin € ile yapilisin
ogrenmistiniz. Desen Programlarint kullanarak artik bu islemleri daha hizli ve daha pratik
olarak yapabileceksiniz. Bdylece hem zamandan kazanmis olacak hem de hata yapma
olasiligimiz azalacaktir.

Desen Hazirlama 1 modult desen programlarimin dosya islemlerini yapabilecek ve
katmanlarla ¢alisarak deseninizde degisiklikler yapip bil gisayarimzda saklayabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyet sonunda gerekli ortam saglandiginda desen programinda dosya islemlerini
teknigine uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Desen calismalar1 bilgisayar ortamina nasil aktarilmalicir? Aragstirinmz.

> Desen birolarinda desen tasarim yaparken kullandiklar: kaynaklar: arastirimz.

1. DESEN PROGRAMINDA DOSYA
ISLEMLERINI YAPMA

1.1. Desen Programlari

Dijital ortamda vektorel ve bitmap tabanli iki tlr program kullamilmaktadir. FreeHand,
Adobe lllustrator, Canvas gibi vektdrel programlar, bir ¢izgi cizildiginde iki nokta arasindaki
hattin matematiksel formulind Oretir. Y apilan degisiklikler bu formll ile saglikli bir sekilde
olusur. Cok kucuk puntodaki yazilar net yazilabilir. Logo vb. ¢alismalar icin idealdir.

Photoshop, Painter gibi bitmap programlar, resmin en kiicik birimi olan piksellerden
olusur. Olgii birimi cm, ing ve punto degil pikseldir.

1.1.1. Desen Programlari flelgili Kavramlar

1.1.1.1. Coézindrlik ve Piksel

Ingilizce “resolution” olan ¢ozuintirl ik, ekrandaki resmin 1 inch’lik uzunluga (2,54 cm
veya 25,4 mm) kag tane piksel sigdigint ifade eder. Piksel, ekranda kullamlan en kigik
noktaciklardir. Desen programlarinin ekraninda islemler piksellerle yapilir.

Pikseller kare seklindedir ve goruntunin en kictk birimidir. Dijital goruntiler yan
yana gelen piksellerden olusur. Piksellerin kendi basina en ve boy degerleri yoktur.

10 cm uzunlukta 10 piksel varsa her piksel 1 cm demektir. 10 cm uzunlukta 100 piksel
varsa her piksel 1 mm demektir.

Asagida sagdaki goruntu, fotograf 16 kat blyutildigiinde gorilebilen piksellerdir. Her
piksel kare bicimindedir ve her pikselde sadece 1 renk vardir. Yani bir pikselin bir kismn agik
bir kismi koyu ya dayesil, koyu yesil olmaz.



Bu tr renk gegisleri (degrade) farkli renkte piksellerin yan yana gelmesinden olusur.

COzunUrlUk “ppi” yani “pixels per inch” olarak ya da “dpi” yani “dots per inch” ile
ifade edilir. Ulkemizde yaygin olarak “dpi” terimi kullanlir.

Bir resmin “dpi”s arttikca gorunttideki ayrintilarin hassasiyeti ve disktte kapladigi
alan artar. lyi bir gortntu kalitesi igin resmin ¢ozintrl gt 150 “dpi” nin altinda olmamalidir.
Hatta 300 “dpi”lik ¢cozuntrltk ile dahaiyi sonuclar elde edilir. Clinki yiksek ¢ozinurltkteki
bir resmin ¢ozinurligl azaltildiginda gorintl, ozelliklerinden bir sey kaybetmez. Ancak
distk cozinurltkteki bir resmin ¢ézinurlGguni arttirmak da resme bir sey kazandirmaz.

Resmin ¢dzundrlGgu ile birlikte boyutlari da dnemlidir. Hangi ebatta bir sonuc
isteniyorsa ona uygun biytkl Ukte calisma yapilmalidir. A4 yazici ile baski yapilacaksa daha
buyUk bir ebat ile caligiimamalidir.

Desen programlarinda calisirken dikkat edilmesi gereken diger bir husus da hangi bit
ozelliginde olmast gerektigidir. Aynen ¢ozinurlUkte oldugu gibi azalmalarda herhangi bir
sorun olmamakla birlikte artislarda da hicbir kazang olmamaktadir.

]
Resim 1.1: Desen programinda hazirlanmis resim ve 1600 defa buyutuldiginde piksellerin
gor untusu

Goruntinun kag “bit"lik oldugu igerecegi renk sayisim ya da siyah-beyaz igin gri
tonlama sayisim belirler. Bit arttikga renklerin tonlama sayisi da artar. Standart bit degerleri
asagidaki gibidir.



1 bit 2renk

2 bit 4renk

4 bit 16 renk

8 bit 256 renk veya gri tonlama

16 bit 65,5 renk veya gri tonlama

24 bit 16,7 milyon renk veya gri tonlama
32 bit 4,3 milyar renk veyagri tonlama

16 bit goruntl “real color”, 24 bit gorintl “true color” yani gergekci renklere sahip
olarak nitelendirilir. Eger desen hazirlama program ekraminda grafik, baski desen, reklam ve
basin gibi alanlarda genellikle 24 bitlik gérinttlerle calisilir.

1.1.1.2. Géruntu Bigimleri (Image M ode ve File For mat)

Desen programlar: goruntlerini resmin tirl ve dosya tirii olmak Uzere iki ayr1 baslik
altinda incelemekte fayda var. Bunlar hem desen programlart hem de diger yazilimlarla
dosyalarin paylasilmasina olanak verir.

Bitmap. ..

v Grayscale
Ductone. .,
Indexed Color
RGE Color
CMYK Color
Lab Color
Multichannel

v 8 Bits/Channel
16 Bits{Channel

Profile to Profile, ..

Resim 1.2: Desen menusiindeki resim modlar1 menisi

>  Resmin tiru (Image mode)

Dosya turinden bagimsiz olarak sahip oldugu yapisa 6zelligi tammlar. Desen
programlarinda ¢alisilan resm modlar1 asagidaki gibi siniflandirilir.
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o Bitmap: Sadece %100 siyah ve beyaz piksellerle calisilir. Gri tonlama
yapilamaz.

o Grayscala: Siyah ve beyaz arasinda 256 renk gri tonlama yaparak
gobruntt olusturur.

o Duotone: Gri tonlamal1 bir resme zenginlik ve ton derinligi katmak icin
kullanlir. Bunun icin dért renkli mirekkep setinden ayni anda yalmzca
iki tanesini kullanarak iki, ¢ ve dort renkli veya gri tonlamali goruntiler
olusturur.

o indexed color: En fazla 256 renk goruntiler. Ancak bu moda resim
isleme programlarina 6zgu pek cok fonksiyon kullamilamaz. Filtreler
¢alismaz. Mutlaka RGB ya da CMY K moduna gegcmek gerekir.

o RGB: Goruntt red (kirmizi), gren (yesil) ve blue (mavi) renklerin farkl
miktarda karisimindan olusturul ur.

o CMYK: Goruntd cyan (mavi), magenta (kirmizi), yellow (sar1) ve black
(siyah) renklerin farkli miktarda karisimindan olusturulur.

o Lab color: Yazicilar ve monitérler gibi farkl: aygitlar arasinda tutarlilik
saglamak amaciyla gelistirilen bir resim modudur. RGB ve CMYK'’den
dahafazlarenk icerdiklerinden fotograflarda kullanilir.

o Multichannel: Her renk kanal1 icin 256 renk araligi saglar. Bu resm
modu belirli gri tonlu baski islemlerinde kullanilir.

> Dosya bicimleri

Bir resmi, olusturuldugu programdan bagimsiz héle getirip sayfa dizenleme
programina ya da farkli resim programlarina aktarmak icin farkli bir bicimde kaydetmek
gerekir.

Y aygin kullanilan dosya bicimleri sunlardhr:

o Photoshop (*.PSD, *.PDD): Photoshop uygulamasina 0zel bir formattir.
Kendine 6zgul tiim bilgileri saklachg: dosya bicimidir. Calisma yaptiginiz
isleri bu bicimde saklamay: aiskanlik héline getirmeniz, daha sonra
yapacaginiz diizeltmelerde ¢ok isinize yarayacaktir.

) BMP (*.bmp): BMP Windows ve Microsoft'un gelistirdigi “Bitmap”
resm dosyasimn kisaltilmugidir. Windows 3.1 ve 95 ile birlikte gelen
“Paint” program goruntileri bu formatta isler. BMP formati 1-24 bit
arasinda degisen bir piksel derinligini icerebilir. Gorlntl kalitesi ¢ok iyi
olmayan, az yer kaplayan resim bicimidir. BMP formati aici
bilgisayarinda “Paint”"ten bagka gorinti program  bulunmadig:
durumlarda kullanlir.

o CompuServe GIF (*.GIF): CompuServe firmasimn Graphics
Interchange Format (GIF) dosyalar1 internet Uzerinde oldukca yaygin
kullamlan bir formattir. Az sayida renk iceren (1 ila 8 bhitlik)
dokimanlarda olduk¢a iyi sikistirma saglamasi, animasyonlarda
zamanlama ve farkli boyutlardaki resimleri bir arada tutma destegi,
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saydam renk tanimlanmast bu bicimi populer yapan nedenlerden sadece
bir kacidir.

Photoshop EPS (*.EPS): Cok yuksek bit ve renk sayilariyla calisilabilen
dosya bicimidir. Ozellikle masalistii yayinciligin vazgegilmez resim
bicimidir. EPS biciminde gergek anlamda bos aanlar elde edilebilir. Bu
daresim dosyalarimn sabit diskte kapladig: alam artirir.

JPG (*.jpeg): Kapladig: alan blyik olan dosyalar: sikistirarak saklayan
ve en yaygin olarak kullamlan dosya bicimidir. Sikistirma sirasinda
resimde geri donulmeyecek bozulmalar meydana gelebilir. Bu nedenle
guvenlik onlemi olarak daima dosyamin kopyasi saklanmalidir. JPEG
veya JPG formatinin 6zelligi gercek renk degerlerini icermesidir. Bu
nedenle fotografik (cizgisel/grafiksel olmayan) gorintller icin
kullanilmalichr.

PCX (*.PCX): Siradan bitin yazilimlar tarafindan desteklenen PC
ortaminda 256 renkte kullanilan dosya bicimidir.

Photoshop PDF (*.PDF,*.PDP): “Adobe’nin elektronik yayincilik
yazilimi olan “Adobe Acrobat” tarafindan kullamlan dosya bicimidir.
PDF dosyalari hem “Bitmap” hem de “vektorel” bilgiyi igerir.

Pict File (*.PICT): PICT formati bltin programlarin ortak kullandig:
dosya bigimidir. Herhangi bir uygulama programina aktarildiginda resm
bilgisi sayfayadéahil olur.

Pixar (*.pxr): Siradan bitin yazilimlar tarafindan desteklenen PC
ortaminda 256 renkte kullanilan dosya bicimidir.

PNG -Portable Network Graphics (*.png): Bu dosya bicimi
patentsizdir. Kayipsiz sikistirma 0Ozelligi vardir. Daha c¢ok web
yayinciliginda kullanilir.

Raw(*.raw): Farkl1 bilgisayarlar ve farkli bilgisayarlar arasinda dosya
alisverisi yapilmasina olanak saglayan dosya bicimidir.

Scitex CT(*.sct): Scitex makinelerinin ileri diizey goruntt isleme amagh
dosya bicimidir.

Targa (*.tga, *.vda, *.ich, *.vst): Truevision grafik kartinin getirdigi bir
dosya bicimidir. RGB bicimindeki calismalarda yiksek ¢ozinlrl Uk
saglar.

TIFF (*.tif): “Tagged Image File’nin kisaltilmsichr. TIFF, bilgisayarlar
arasi ortak bir dosya bigimidir. TUm programlar tarafindan desteklenir.
Bu formatta kayitli dosyalar, herhangi bir uygulama programinin sayfa
icine aindiginda gorintl ve zeminin renk degerlerini azaltma ve
degistirme olanag: verir. Ornegin, farkl farkl: renklerde kullamlacak bir
goéruntl ya da logo, TIFF formatla kaydedilip sayfaya yamstirilchginda
renkleri degistirilebilir. Bu yolla her renk degisikliginde onu yaratan
uygulama programin: agip yeniden renk verip yeni dosyalar yaratilmams
olur.



1.1.2. Tekstil Sektorindeki Yeri ve Onemi

Desen, klask yontemlerle tekstil isletmelerinin desen dairelerinde, c¢esitli boya,
murekkep vb. malzemeler kullamlarak hazirlamir. Glniimtizde hizla gelisen teknoloji, desen
hazirlama islemlerinin daha cok bilgisayarla yapilmasini zorunlu kilmaktadir. Bilgisayar
destegiyle desen hazirlamanin klasik yéntemlerle desen hazirlamaya gére avantajlar: vardir.

Bunlar:

VVVYVYYV VY

Desen hazirlama islemlerinde kullanilan malzemel erden tasarruf saglanms olur.
Kisa sirede detayli ve ¢ok hassas desenler hazirlanarak zaman tasarrufu
saglanr.

Desende olusahilecek hatalar cok dnceden tespit edilir.

Bilgisayar ortaminda desenin varyant calismas: da kolayca yapulir.

Renk ayirim islemleri hizli ve hatasiz olur.

Desen lizerinde istenilen degisiklikler kisa stirede yapilabilir.

Orijinal desen tasarimlar: hazirlamak kolaydir.

1.2. Dosya Islemleri

>

Dosya acma ve kapatma: Desen programi simgesi program sayfasim agmak

icin masaiistinden tiklanir. Boylece desen programi sayfasi acilir. Acilan

sayfada eger yeni bir calisma sayfasi agmak isteniyorsa File>New diyalog

kutusu caistinhir ya da Ctrl+N kisa yolu aym islem icin kullamlabilir.

Karsimiza yeni bir diyalog sayfasi gelir.

o Name: Yeni acilacak dosyayaisim vermemizi saglar.

o With: Acilacak dosyanin genislik 6lciistini belirtmek icin kullanlir. Olgii
birimi olarak pixel ya da cm kullanilabilir.

) Height: Acilacak dosyanin yuikseklik 6l¢isint belirtmek icin kullamlir.
Olcli birimi olarak pixel yadacm kullanlabilir.

o Resolation: Calisilacak dosyanin ¢ozinurlik degerlerinin  girildigi
kisimdir.

o Mode: Caisilacak RGB, CMYK gibi resm biciminin belirlendigi
alandir.

) Contens. Calisilacak dosyanin yapisal 6zelliklerinin tammlandig: alandir.

) White: Calisma alamnin beyaz olmasidir.

o Background color: Eger daha dnceden bir art alan rengi beirlenmisse
¢alisma aam o renkte agilir.

) Transparent: Dosyanin ¢caligma alanimn saydam olmasim saglar.



Iletisim kutusunun (zerindeki kapatma sembolii tiklanchgimzda karsimza sizin
belirlediginiz 6zellikteki bos ¢alisma sayfasi agilmis olur.

N x
[ame '.h!Hled-ﬂ ¥ |
mage Sie: 575K Cancel |

Width: |34E| I piseks ﬂ
Height: 567 [ pieeis =
Besoltion: (28346 | pueksem |

pode | REECoRr ]

— Contents
" white
s S
" Transparent

Resim 1.3: Yeni dosya agma

> Kayith bir dosyayr agma: “File>Open” ya da “Ctrl+O” komutu verildiginde
karsimiza agmak istedigimiz dosyanin yerini belirlememiz gereken iletisim

kutusu acilir.

Konurm: IL_} Masalstl :I ] E ﬂ- v

- | Boyutlar: S00 x S00 |,
| Tur: EasyShare jpa

| Boyut: 39,7 KB

tile tile

hd
Dogya adi:  [tileS | Ag I
Dospatistc |l Formats | iptal
File Size: 40K

Resim 1.4: Kayith bir ressm dosyasimn agilmas
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Resim 1.5: “Open” ve “open as’ diyalog kutulari

Bu diyalog kutusundan dosyamin konumunu belirlenir. Agmak istenen dosya secilerek
ac komutu verilir. Eger dosyanin bigimi bilinmiyorsa o zaman “Open AS’ komutu segilerek
uygun programda acilmas: saglanmalidir.

> Dosyayr hard diske kaydetmek: Calisilan dosyay:r daha sonra son birakilan
haliyle bulmak ve tekrar Uzerinde calismak istiyorsak diske ya da baska bir
medyaya kaydetmemiz gerekir. Kaydetme islemi ¢ekme menisiindeki “File’
kismindan yapilir. Calisilan dosyay: kaydetmek icin “File>Save” komutlarin ya
da“Ctrl+S’ kisayolunu kullanmak gerekir.

Dosyaylailk defa calisiyorsak “ Save” komutu verildiginde program o dosyaya bir yol
tanumlay1p isim vermenizi ister.

Kayithh dosya Uzerinde degisiklikler yapip farkli bir isimle kaydetmek icin ise
“File>Save As’ komutu yada“ Shift+Ctrl|+S" kisa yolu kullanilir.

Her iki kaydetme turiinde de dosyanin hangi resm modunda (jpeg, psd gibi)
kaydedileceginin de segilmesi gerekir.

Bir diger kaydetme bicimi de orijina dosyay: ekranda birakip kopyasim diske
kaydetmektir. Bununicin de “File>Save A Copy” komutu kullanilir.

Goruntuleri “web”de kullanmak icin optimize etmek yani olabilecek en kiiclk dosya
boyutuna getirmek gerekir. Bunun icin en pratik yol “save for web” secenegini kullanarak
kaydetmektir.

Goruntleri  optimize etmek icin “File>Save For Web” komutu ya da
“Alt+Shift+Ctrl+S’ kisa yolunu kullamlmalidir.
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> Revert (Kayith en son héline donmek): Bazen dosya Uzerinde caisma
yaparken hepsinden vazgecip dosyanin kayith en son héline dénmek
isteyebilirsiniz. Iste bunun icin yararli bir “File>Revert” komutu vardhr.
Ozellikle deneme islemleri icin gok ise yarayan bir komuttur.

Dosya Uzerinde yaptiginz deneme degisikliklerini “Save As’ ya da Save “As a Copy”
komutuyla kaydettikten sonraresmi “Revert” etmelisiniz.

»  Vektoére bilgi alma (Place): Baska bir dosya agma seklidir. Cizim ve resim
dosyalarin desen programinda agmaicin kullanilir.

> Dosya kapatmak (Close): Calismamzi sonlandirip sayfayr kapatmak igin
Windows ortaminda sag Ust kdsedeki “X” olan dugmeyi tiklamalisiniz.
“File>Close” komutuyla veya “Ctrl+W” kisa yolu ile de calistiginiz dosyay:
kapatabilirsiniz.

> Desen programinda oturumu terk etmek: Programdaki tum isleriniz
bittiginde “File>Exit” komutunu “Ctrl+Q" kisa yolunu ya da ekranin sag Ust
kosesindeki “ X" isaretini tiklayarak da programdan ¢ikabilirsiniz.

> Dosya bilgileri (File info): Desen programinda dosyalarin siniflandirilarak
saklanmasim saglar. “File>File Info” komutuyla bu sayfaya ulasilir.

1.3.Dosya Islemleri Tleilgili Uygulamalar

Calisilan islerin kaydedilmesi ya da calisilmak Uzere islerin agcilmasi icin “Meni
Cubugu” ndaki “File (Dosya)” mentisii kullaniimaktadir.

Mouse ile menldeki “File’ secenegine tiklandigi zaman dosya mentst acilacaktir.
Buradasu anicin bizi ilgilendiren “New” secenekleridir.

Jrew x|
Nama: |l.l|‘=1.-r1‘:".:l-1| | Ok |
— Image Size: ST — . Cancel

wiatn: 345 | poreis =]

Height, {557 | poeels -
Besalution: !2‘3 346 | pielsfom :_]
Mode: | RGE Colar =

Contents

i+ white

™ Rackground Color
 Tramsparent

Resim 1.6: Yeni dosya agma diyalog kutusu
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1.3.1. Yeni Bir Desen Program Belgesi Olusturma

Bunun icin “File’” menisinden “New” secenegini segtiginiz zaman karsimiza
olusturacaginiz yeni program belgesinin dzelliklerinin belirtilecegi yandaki gibi bir pencere
acilacaktir.

“Name” ile belirtilen yere dosyamn ach girilir. isim verilmemesi durumunda daha
sonra kayit sirasinda da adlandirma yapilabilir. Onun hemen atinda yer alan bolim ile
dosyanin boyutlari cm, inch, pixel, point ve picas olarak ve ¢tzinirliGgl de pixel/cm ya da
pixel/inch olarak belirtilebilir. Renk modu RGB, CMYK, “Grayscale’, “Bitmap” yada*“Lab
Color” olarak mode kismindan ayarlamr. Siyah beyaz bir dosya Uzerinde calisilacaksa
“Grayscae” uygun olurken renkli bir dosyaicin diger segenekler tercih edilmelidir.

Bu islemler yapilirken olusacak belgenin kaplayacagi aan da “new diyalog”
kutusunun Gst kismunda temsili olarak belirtilecektir. “Contents’ mentisiinden arka plan renk
secimi yapilir. Renk beyaz, arka plan olarak secilen renk ya da saydam olarak ayarlayip
“OK” tusuna tiklachgimz zaman istenilen 6zelliklerde bir belge calisma alam Uzerinde
olusacaktir.

1.3.2. Kayith Bir Desen Program Belgesinin Acilmast

Duzenleme yapmak icin sabit diskte bulunan dosyanin agilmas: gerekir ve bunun icin
yine “File” menisii icinde iki adet segenek yer aliyor: “Open” ve “Open As.” eger agmak
istediginiz dosyanin uzantist yani bicimi (gif, jpg, bmp, pcx, tif, tga gibi) belli ise “Open”
secenegini kullanarak bu dosyalari agabilirsiniz.

Bu secenegi sectikten sonra karsimiza gelen pencere icinden bakilacak yer kisminda
dosyay: sabit diskinizde bulup seciniz daha sonra da“Open (ag)” tusuna basarak yukleyiniz.
Eger dosyanin uzantisi yoksa ya da degistirilmisse ama tird biliniyorsa bu durumda “ Open
As’ segeneginin kullamimasi gerekir. Yine “Open” seceneginde oldugu gibi dosya sabit
diskte bulunduktan sonra dosya acilmadan 6nce bu sefer atta yer aan “Open AS’
segeneginin  yanindan dosyanin tir  belirlenmelidir. Boyleikle desen programinin
tamyamayacag1 dosya bicimi kullamci tarafindan belirtilmis olur ve dosya acilabilir.

12



Eomam: | (L)) pholoshop = = @ 8- Eoram. | (5 ml tevim . B cf EB-
Jhotshop desmn W al_TENT_UN | | ey B it T e
B s TENT 3 4 ST T 15 B30T _brerdfom B et s i3 hnshes
I S0 TENT 3 4l | — [ER Rl TEa B 00 Fre_banstors B s by aci [ - et
m S0l _TERT _§ = atvir-add S5 reaim B = ofniblan ack] B ook bsls
= S0kal TENT & = beflegel-absir | 000w = wi e = rharlrs
B =0 TEXT 0 [ A e e B birds 2 B ok
L » L} »
Donofis  [ad Formats -] iptd | Opends | Phaotcabop [ P50 POD| K] otal

Fiim 5 g Fil= Gae

Resim 1.7: “Open” ve “open as’ diyalog kutulari
1.3.3. Cahisilmis Dosyalarin Kaydedilmesi

Uzerinde degisiklik yapilmis dosyalart kaydetmek icin “File’” meniisiinde 3 ayn
secenek yer alir: “Save, Save As ve Save A Copy” Ozellikle lizerinde calisilan dosyanin
baska bir kopyasi yoksa “Save” segeneginin kullamlmasindan kacgimlmast gerekir. Cunk
“Save” secenegi calisilan dosyay: tekrar aym adla eski dosya Uizerine kaydedecektir. “ Save
As’ secenegi ile ise dosyaya farkl: bir ad verme olanagi dogmus olur. “Save As’ denildigi
zaman acilan pencereden dosyay: kayit edeceginiz klastrii ve dosya adini sectikten sonra
attayer adan “Save AS’ secenegi yanindan hangi bigimde kayit edileceginin belirtiimes ve
“Save (Kaydet)” tusuna tiklanmas: kayit icin yeterli olur. Segilecek kayit bicimlerinin sayisi
ise dogrudan calisilan dosyada katman (layer) olup olmamast ve renk modu ile dogrudan
iliskilidir. Belirli renk modlarinda ¢cogu bigim kapal1 duruma gegerken katmanlar ile ¢alisma
durumunda tek agik olan bicim ise programin kendi formati olan PSD'dir.

Bu gibi durumlarda calisilan dosyanin yapisimi bozmadan istenilen bigimde kayit
yapabilmek icin “Save A Copy” seceneginin kullanilmas: gerekir. Bu secenekle birlikte
acilan pencerede en dtta yer adan "Flatten Image" ve "Don't Include Alpha Channels'
kutucuklarinin isaretlenmesi ile istediginiz formatta kayit sansina tekrar kavusulabilir.

TUm kayit pencerelerinde yer alan “Save Thumbnail” kutucugu ise dosya ile birlikte

On izlemesinin de kaydedilmesini saglar. Bdylece program icinden “Open ya da Open As’
pencerel erinde dosyalarin secimi durumunda agilmadan alt kissmda bir 6n izlemesi yer alir.

13



> Kayitl1 bir desen programi belgesini agimz ve yeni bir issm vererek kaydediniz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Desen programin aginz.
ooen

e » Uygun bir grafik, fotograf ya da desen
calismasini internetten, tarayici kullanarak
tarama yoluyla ya da 6gretmeninizden

Konum: |2 photoshop e ®merE-

Boyutlar: 500 x 500 [©
Tir: EasyShare jpg

il ediniz.
oo z » Internetten bulacagimz dosyalarin
T = ¢Ozunurl Uklerinin yiksek olmasina 6zen
Dosyatiiii [ Fomats | iptsl gOSterInIZ

» Masalistiinden gdz simgesini tiklayimz ya da
Baslat>Programlar>Desen programi
secilerek programr aginiz.

File Size: 40K

» Duzenleme yapmak istediginiz dosyay:

acinz.
o [ GeDEE  tealonm  H-mal
kb dun TR | S sy ety Bonz
A TET 5 [ Er SITHERE - IR [~ T ratm
T A ORI | 00 e s o pknack | R . - .
o vl S genin g 3> Fle>Open ya da File>Open As yolunu takip
R it s e ederek kullanacagimz dosyayi aginiz.
T e » Karsiniza gelen pencerede dosyay: bulup
e T = Seciniz ve® Open” tusuna basinmz.

Fe i Fia o

» “Menl Cubugu’ndaki “File (Dosya)”
menisind agimz ve “New” secenegini

» Actigimz dosyamn adim degistiriniz. SeGiniz.

> “Name” ile belirtilen yere dosyanin yeni
adinm yazimz.

> Yaptiginz degisikligi kaydediniz. » “OK” tusunatiklayinz.

» “File’” menusiinde “ Save, Save Asve Save A
Copy” seceneklerinden birini kullanarak
dosyamzi kaydediniz.

» Dosyanmz1 kaydedip dosyamzi ve
programinmzi kapatiniz.
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadiklariniz icin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Deger lendirme Olcitleri Evet | Hayir
. Desen programini ¢alistirabildiniz mi?
. Dlzenleme yapacagimz dosyay: acabildiniz mi?
. Actiginiz dosyanin adini degistirebildiniz mi?
. Yaptiginmz degisikligi kaydedebildiniz mi?
. Dosyanizi kaydedebildiniz mi?

g W|IN|F

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmuyorsamz Ggrenme faaliyetini tekrar ediniz. Butun cevaplarinmz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme’ ye geciniz.

15



Asagidaki cimleerin basinda bos birakilan parantezlere, cimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1 () Uzerinde calisilan dosyada yapilan degisikliklerden vazgegip belgenin kayitl: son
haline geri donmek icin File>Revert islemi yapmak gerekir.

2. () Desen programlarinin uygulamasina 6zel dosyabicimi Jpeg' dir.

3. () Kayitl dosya tizerinde degisiklikler yapip farkl: bir ismle kaydetmek igin
“File>Save” komutu kullanilir.

4, () Cdisilan dosyanin yapisini bozmadan istenilen bicimde kayit yapabilmek igin
“Save A Copy” seceneginin kullamilmas: gerekir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular: faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tumui dogru ise bir sonraki dgrenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda teknigine uygun olarak katmanlarla ( layer ) calisabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

»  Tekstil baski isletmelerinde kullamlan diger baski tasarim yazilimlar: hakkinda
bilgi alimz.

> Desen tasariminda kullanilan yazilim programlarint karsilastirimz.
> Hazirladigimz raporu arkadaslarimzla paylasinmz.

2. KATMANLARLA (LAYER ) CALISMA

Calisilan dokiimana ilave edilebilen seffaf (asetat gibi) ve bos olan katmanlara layer
denir. Ayni goruintii icin birden fazla katman olusturulabilir. Uzerinde yeni pikseller bulunan
bu katmanlar matligi ya da gecirgenligi oraminda gortnir, gériinmez ya da az gorUndr
olabilir. Katmandan katmana nesneleri transfer ederek degisik etkiler olusturulabilir.

Layer menisl, ¢cekme menisinde bulundugu gibi buradaki bazi meniler desen
programlarinin ekraninin sag alt kdsesindeki paletlerde de bulunur.

Yeni dokiman acarken ilk layer, layer paletinde background adiyla gorinur.
Background komutunda acilan “layer” lerde “opasity” ve “preserve transparency” komutlar
pasiftir. Tasarim tek bir gorinti olarak kabul edilir.

“Layer”lerle calisirken dikkat edilmesi gereken, tim gérinttlerin aym ¢6zunurlUk ve
blyUklUk degerine sahip olmasidir.
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blew 3
Delste Layar
Layer Opbions...
AoiustimEnt Options, .,
Effects k
Tvie b
Add Layer Mask b
_rJL_ L 'J__-'r:-: [MiEsk . [Layers Ut P
Group with Previous  Ctr4G [Rorr  NewLayer...
Lneghotn S+t =5 ?'—P_r New Adpstment Layer...
—  Duplicate Layer...
ArrgE b w | Dielate Layer
Align To Selection k =] 2
it Liked r k- | HIPHERVOIES
= Merge Down
Merge Down Ctrl+E Meroa Vikie
Merge Wisble  Shit+ChlHE Flatten Imag
Flatten Images
Palette Cotions, ..
Iﬂ""'l i'u;. k

Resim 2.1: Cekme menisiindeki layer komutunun icerigi ve paletler kismindaki layer diyalog
kutusu igerigi
2.1. Yeni Layer Acma
Desen programinmin ekraninda dosya agildiktan sonra layer cekme menistinden “new
layer” yada “layer” paetinin alt kismindaki sayfa gorinimli simge tiklanarak dokiimana

yeni bos bir katman olusturul abilir.
x|

Narne: [EER [ ]
Q:latlty:[tclu xmcm:|mnrma| ﬂ r:ancel[

I Group With Previous Layer
I (Nometiral colar exlsts for Normal medes

Resim 2.2: New layer diyalog kutusu

2.2. Calisilacak Katmanin Ozelliklerini Belirleme

> “Layer” diyalog kutusunayeni “layer”leilgili baz1 bilgiler girilir.
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Name: Acilacak olan katmana bir isim verilir.

Opacity: Yeni katmamn mathigimn yizde cinsinden metin kismina
girilir. %100 degeri yeni katmanda bulunacak piksellerin bir Gst
katmanda kesinlikle gériinmeyecegi anlamindadhr.

Mode: Yeni katmana cizilecek piksdlerin atinda kaanlar ile nasil bir
etki yapacaginin belirlendigi kisimdir. Burada bu etkilerin ismleri liste
halindedir.

Normal: Siradan asetat katmamdir. Seffafligr “ Opacity” adli bolumden
degistirilebilir. %0 degeri tam gecirgendir (seffaftir). %100 degeri de
gecirgen olmayan katman 0&zelligini verir. Ara degerler secilerek
calismaya en uygun gecirgenlik seviyesi belirlenebilir.

Dissolve: Tiirkge karsiligi dagilma, erimedir. Uzerinden gectigi tiim
pikselleri temel ve karisim rengi arasinda rastgel e dagitir.

Multiply: Iki katman: birbirine kombine eder. Sanki iki seffaf kagich arch
ardina koyup onlarin icinden bakiyormusuz gibi... Ancak sonucta elde
edilen renkler daha koyu olur. Eger bu etkinin kullanildigi katmanda
siyah varsa renk herhangi bir degisime ugramaz. Beyaz renk varsa beyaz
rengin Uzerine geldigi renk degismeden aynen kalir (iki farkli renkteki
fosforlu kalemle Ust Uste ¢izgi cizildigini distnin).

Screen: Temel karisim renklerinin tersini alarak birbirleriyle garpar. Bu
defaacik renklerin hakim oldugu bir gorintt elde edilir.

Overlay: Koyu camli giines gozlUkleriyle bakiyormus gibi bir etki elde
edilir. Temel rengin acik ve koyu bolgelerine sadik kalarak karigim
rengini Uzerine yayar. Bu etki tamamiyla “Multiply” ve *“Screen”
efektlerinin arasinda bir etki elde edilir.

Soft light: Temel rengi karisim rengine bagli olarak karartir ya da
parlaklastirir. Karisim rengi %50'den daha agiksa gorintinin parlaklig
artar, daha disiikse goruntll koyulasir. Yani acik renkler daha agik, koyu
renkler ise daha koyu olur.

Hard light: Asirt parlak bir 1s181n resme yansimasina benzer bir etki elde
edilir. Boylece acik renkler daha cok parlaklasir, koyu renkler ise daha da
koyulasir.

Color dodge: Her kanalin renk degerine gore karisim rengi yansitmak
Uzere kontrast1 dusUrerek rengi acar. Siyah ile karistirilirsa hichir etki
yapmaz.

Color burn: Her kanalin renk degerine gore karisim rengi yansitmak
Uzere kontrast1 artirarak rengi koyulagstirir. Beyaz ile karistirilirsa hicbir
etki yapmaz.

Darken: Teme ve karisim renklerin icinden en koyu olanlar1 secer ve
uygular. Sonucta karisim renkleri icinden agik renkli piksellerin rengi
degisirken koyu olanlar etkilenmez.

Lighten: Temel ve karisim renklerin icinden acik tonlu olanlar: secer ve
uygular. Sonucta karisim renkleri icinden koyu renkli piksellerin rengi
degisirken acik olanlar etkilenmez.

Group with previous layer: Bu onay kutusu aktiflestirilirse bir énceki katman
ile yeni katman birlikte hareket eder.
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Duplicate layer: Calisilan katmanin kopyasint almak igin kullanilir.

Delete layer: Secili katmam silmek icin kullanilir.

Layer options: Calisilan katmanin 6zelliklerini belirlemek icin kullanilir.
Adjument options: Katmanin renk ayarlarint yapmak icin kullamlan mentdur.
Effects: Bu komutlarla bir katmana gesitli efektler verilebilir.

Drop shadow: Secili katmamn icerigine Uzerine 15181 yansitarak altindaki
katmana golgesini disurdr.

Inner shadow: Segili katmamn icinde yer alan doku piksellerinin
sinirlachigr aan igine golge dusrdr.

Outer glow: Secili katmanda yer aan piksellerin sinirlacigi alam
sinirlarin disinda héle olusturarak aydinlatir.

inner glow: Secili katmanda yer aan piksellerin simirlachg: alam
sinirlarin icinde hale olusturarak aydinlatir.

Bevel and embos: Katmandaki aydinlik ve karanlik pikselleri arasinda
gegislerle kabartma efektleri olusturur.

Color fill: Segili @anin tzerini renk ile doldurmak igin kullamlir. Burada
uygulancak rengin “opacity” degeri ve renk bicimi elde edilecek etkiyi
belirler.

Effects Drop Shadow..,
16l v Inner Shadaw...
Cuter Glow, .
i i) " o G,
S Bevel and Emboss.. .
Group with Previous  Clrl+G Color Fill..
Ungroug Sl G T
S P R R e
Arrarae b Pacte Effects
Aligr Linked ¥ Paste Effects 1o Lnked
Cfstribote Lnked » ClearErfects
Merge Down Chr+E Global Angle. ..
P‘h-r';'ﬂ 'ﬂftllﬂ Shft+Ctrl+E reateLaye!
Flatten Image Hide All EFfects

Mtting , I

Resim 2.3: Efects menisi

Ad layer mask: Aktif olan katmana maske eklemek, katman
maskelemek icin kullanilir.

Enable layer mask: Etkisiz héle getirilen maskin tekrar aktiflestirilmesi
icin kullamlir.

Group with previous: Bir dnceki katman ile yeni katman birlikte hareket
etmesi icgin kullanilir.

Ungroup: Bir dnceki katman ile yeni katmanin birlikte hareket etmesini
iptal etmek icin kullanilir.
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Arrange: Secili katmanin yerini degistirmek icin kullanilir. Katmanlarin
yeri mouse ile tutup degistirilebildigi gibi “layer” ¢cekme menlsiindeki
“arrenge” komutuyla da yapilabilir. “Arrenge” mentsiinin altinda dort
secenek vardr.

Bringtofont : Secili katmam listenin en basina tagir.

Bring forward : Segili katmam liste i¢cinde bulundugu yerden bir Uste
tasir.

Send backward: Secili katmam liste icinde bulundugu yerden bir alta
tasir.

Send toback  : Secili katman: listenin en sonunatasir.

Align linked: Birbirine bagli katmanlarin igeriklerini hizalamak icin
kullanilir.

Merge down: Secili katman ile bir Ustteki katmanin icerigini birlestirir.
Merge visible: Ekranda gorunir durumdaki tim katmanlar1 background
katmaninda toplar. Bu sekilde sadece gorinir durumdaki katmanlar
birlesir, gbrinmez durumda bulunanlar zarar gérmez.

Flatten image: Ekranda gorinir ya da gorinmez durumdaki tim
katmanlar1 background katmamnda toplar. Bu sekilde katmanlar
birlestirilen dosyaar istenen dosya biciminde kaydedilebilir. Calisilan
dokimana ait katmanlar bulunuyorsa sadece “(calisilan desen
programinin ismi) (*.PSD, *.PDD)” biciminde kaydedilebilir.

Matting: Dosya icinden bir alan secip yeni bir katmana kopyalandiginda
secilen damn sinirnnda  istenmeyen piksellerde gelir.  Bunlardan
kurtulmak icin “layer” menisinin en atinda bulunan “matting”
komutundan yararlamlir. Gorintii  kopyalanan katman seciliyken
“matting” komutu acilir. Karsimiza Ug secenek ¢ikar.

Defringe: Bu komut secildiginde ekranda beliren diyal og kutusuna piksel
cinsinden bir genislik degeri girilir. Bu deger resmin etrafinda bulunan
istenmeyen pikselleri yakimindaki calisma alam (artalan) renginde
olmayan pikselin rengine donUsturdr.

Remove black matte: Siyah calisma alam (artalan) Uzerinden alinan
nesnelerin stnirlarindaki siyah pikselleri kaldirir.

Remove white matte: Beyaz calisma alam (artalan) Uzerinden ainan
nesnelerin stmirlarindaki beyaz pikselleri kaldirir.

Type: Dikey yaziy: yatay, yatay yaziy: dikeye cevirir.

Palette options: “Layer” paletinin sag Ust tarafindaki OK tiklandiginda
karsimiza cikan meninin en atinda bulunur. Katmanlarin palette
gorunum seklini segcmek icin kullanlir. Katmanlar liste ya da kigik, orta
ve biyik resimler seklinde gorinebilir.
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Resim 2.4: Layer palet gor inUmindn secimi ve layer paletinin gor inimd
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> Desen tizerinde calisilacak katmanin 6zelliklerini belirleyiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler
» Masallstiinden goz simgesini tiklayiniz yada
» Desen programint aginiz. Baslat>Programlar ve kullanacaginz desen

programin segerek programi ¢alistiriniz.

» Duzenleme yapmak istediginiz

dosyay1 aginiz.
i [ 5 shkaen G 1= = SR ™ T R L . - 3
Cishati dami LT | 8 P w et T
ST TR 3 WA | o e o e [
RO R TR L e e s pinana e . . .
e e gemime g 3> File>0pen ya da File>Open As yolunu takip
e ] o e i ederek kullanacagimz dosyay: aginiz.
T ey » Karsiniza gelen pencerede dosyay: bulup
et e e e e = || seginiz ve™ Open” tusuna basimz.

R i tim

» Layer ¢cekme mentisiinden “new layer” yada

> Yeni bir katman agimz. “layer” paletinin at kisundaki sayfa
gbrunuml U simgeyi tiklayinmz.

» “Layer” diyalog kutusunda“Name” kismina
yeni bir ism yaziniz.

» “Layer” diyalog kutusunda “ Opacity” kismina

> Actigimiz yeni katmanin opacity ve uygun degeri giriniz.

mode ayarlarim yapimz. » “Layer” diyalog kutusunda“Mode”

menusiinden uygun olan secenegini tiklayimiz.

» Actigimiz yeni katmanaisim veriniz.

> Yaptiginiz degisiklikleri kaydediniz.

» File>Save As menuslyle dosyamz “ Jpeg”
bi¢ciminde kaydediniz.

» Dosyanizi farkli bir ismle kaydediniz.
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadiklariniz icin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayrr
Desen programini calistirabildiniz mi?
Duzenleme yapmak istediginiz dosyay: acabildiniz mi?
Y eni bir katman agabildiniz mi?
Actiginiz yeni katmanaisim verebildiniz mi?
Actigimiz yeni katmanin opacity ve mode ayarlarin yapabildiniz mi?
Y aptigimz degisiklikleri kaydedebildiniz mi?
Dosyay1 farkli bir isimle kaydedebildiniz mi?

N[o[a[rWIN[F

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmuyorsamz Ggrenme faaliyetini tekrar ediniz. Butun cevaplarinmz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme’ ye geciniz.
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Asagidaki cuimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, cliimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Tum*“layer”leri birlestirmek icin “Merge Visible” islemi yapilmalidir.

2. () "“Layer’lerle calisirken dikkat edilmesi gereken, tim goruntulerin aym
¢cOzUnUrl Uk ve buyUklUk degerine sahip olmasidir.

3. () Secili katmar silmek icin Duplicate layer kullanilir.

4. () Aktif olan katmana maske eklemek, katman: maskelemek icin Ad layer
mask kullanlir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaiyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin tumi dogru ise “Modil Degerlendirme’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogr u segenegi isar etleyiniz.

1. Ekrandaki resmin 1 in¢'lik uzunluga kag tane piksel sigdigim ifade eden teknik ifade
asagidakilerden hangisidir?

A) Degrade
B) Cozinurlik
C) Image
D) Adjust
2. Asagidakilerden hangisi resmin turiint belirlemez?
A)  Jpeg
B) RGB
C) CMYK
D) Grayscaa

3. Asagidakilerden hangisi herhangi bir dosyayir hard diske ilk defa kaydederken
kullamlan kisa yoldur?

A)  Ctrl+V

B) Ctrl+X

C) Ctrl+S

D) Ctl+C
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular: faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tumi dogru ise bir sonraki modle gecmek icin dgretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-I'iIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Y anlhs
Y anlhs
Dogru

AWIN|F

OGRENME FAALIYETI-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Y anhs
Dogru
Y anlhs
Dogru

AIWIN[(F

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

=

(N
O>|w
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