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Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karan ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yaygmlastirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢erceve dgretim
programlarinda amagclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanms,
denenmek ve gelistirilmek tlizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amacglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmast onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet iizerinden
ulasilabilir.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere iicretsiz olarak
dagitilir.

Modiiller hicbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 761CBG004

ALAN Eglence Hizmetleri

DAL/MESLEK Cocuk Animatorliigii

MODULUN ADI Cocuk Oyunlar

MODULUN KODU

SURE 40/32

ON KOSUL On kosul yoktur

YETERLIK

MODULUN AMACI Genel Amac: Sizlere uygun ortam saglandiginda,
cocuklarla uygulanacak oyunlar1 ve oyun arag-gereclerini
cocuklarm gelisim o&zelliklerine ve oyunun kurallarina
uygun olarak uygulayabileceksiniz.
Amaclar:
» Cocuklarin gelisim donemleri ve 6zelliklerine uygun

oyunlar1 degisik kaynaklardan arastirabileceksiniz.
» Cocuk kuliibiine katilan ¢ocuklarla oyunlari kurallarina
uygun olarak uygulayabileceksiniz.

EGITIiM OGRETIM Siif ortami, kresler, mini kuliipler, 6zel egitim ve

ORTAM VE rehabilitasyon merkezleri, internet, kitaplar, gocuk

DONANIMLARI dergileri, televizyon vb...

OLCME VE

DEGERLENDIRME

i




Sevgili Ogrenci,

Oyunlar bir eglence ve rahatlama araci oldugu kadar, ayn1 zamanda ¢ocuklar i¢in bir
ogrenme yontemidir. Sizler bu modiil ile yas gruplarina uygun oyunlari, oyun gruplarini,
oyun araglarini ve ¢ocuklarla oyun sayesinde nasil iletisim kurulabilecegini 6greneceksiniz.

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda oyunlarin egitici yonii, turizm sektoriinde ise eglence
yonii daha 6n plana ¢ikmaktadir. Sizlerin istihdam olanagi bulabileceginiz isletmeler ve
kurumlar sunlardir:

»  Okul 6ncesi egitim kurumlari,
»  Turizm sektoriinde faaliyet gosteren profesyonel animasyon sirketleri,
»  Konaklama igletmeleri.

Ayrica ileride alacagimiz pedagojik egitim faaliyetlerinde de bu modiiliin size yarar
olacaktir.

Bu modiil hazirlanirken sizlere, ¢ocuklar i¢in uygun oyun ortamlari hazirlamak ve
dogal maddeleri oyun araci olarak kullanmak becerisini kazandirmak da amag¢lanmistir.

Ileride yetiskin birer insan, anne-baba oldugunuz zaman ¢ocuklarimizi yetistirirken de
bu bilgilerden yararlanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

(Amac )

Cocuklarin gelisim donemlerine ve kisisel Ozelliklerine uygun oyunlar, degisik
kaynaklardan yararlanarak 6greneceksiniz.

Bildiginiz ve arastirarak buldugunuz oyunlari, havuz ve masa oyunlari, dogal
maddelerle oynanan oyunlar ve hayali oyunlar gibi gruplara ayiracaksiniz. Ayrica oyun
malzemelerinin se¢imini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Ikiser kisilik gruplar olusturarak okul dncesi egitim kurumlari ya da turizm isletmeleri
bilinyesindeki animasyon gruplar1 arasindan hangilerini gozlemleyeceginizi belirleyiniz.
Oyunlarn ve gdzlemlerinizi diizenli olarak kaydedip gruba ait kiiglik bir rapor seklinde derse
getiriniz.

Bireysel olarak, ailenizdeki ve yakin g¢evrenizdeki ¢ocuk oyunlarinit gézlemleyiniz.
Bunlar hakkinda bilgi edinerek burada arkadaslarimizla paylasiniz.

1. OYUN

1.1. Oyunun Cocuk i¢in Onemi

Oyun; bireysel ya da grup halinde gerceklestirilen, belirli kurallar1 olan, eglendiren,
ogreten ve kendini ifade etmeye yarayan zihinsel ve bedensel faaliyetlerdir.

Cocugun zihinsel gelisiminde oyunun 6nemli bir yeri vardir. Yine ¢ocuklarin zevk ve
ilgi alanlarinin tespit edilmesinde, ailesinin, i¢inde yasadigi cevrenin ve kisiliginin
taninmasinda oyunlar bize 6nemli ipuglari verirler. Simdi, oyunun 6nemini en iyi sekilde
ifade edebilmek icin oyunlarin ¢ocuklara neler kazandirdigini siralayalim:

Cocuklarin kisiliklerinin gelismesini saglar.

Cocuklarin i¢inde yasadiklar1 diinyay1 tanimalarini saglar.
Ogrenilenlerin kalict olmasini saglar.

Cocuklarin kendilerini ifade etmelerini saglar.

Kendi yasantilarini aktarmalarini saglar.

Hayal kurma sayesinde yaraticiligini gelistirir.
Enerjilerini bosaltarak rahatlamalarini saglar.
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Karsisindakilerin diisiincelerine deger vermeyi dgretir.
Paylasimct bireyler olarak yetismelerini saglar.
Kurallara uyma bilinci kazandirir.

Oz giiven duygusunun gelismesini saglar.

YV VY
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Shiller’e gore oyun; “ tiim yetilerin uygunlugu, egilimlerin uyumu, duygularin
Ozgiirligidiir. Insanmn nesnel diinyast ile 6znel diinyasi arasinda bir kopriidiir. Diis ile
gercegin uzlasmasidir. ”

Ericksson’a gore oyun; “ ¢ocugun psikososyal gelisiminin bir aynasi gibidir.

Maslow’un Ihtiyaglar Hiyerarsisi’nde “ topluma ait olma > ihtiyaci yer alir. Aileden
yakin c¢evreye ve okula kadar ait oldugu gruplar igerisinde ¢ocuklar, yeteneklerini
sergilemek, kendisine deger verildigini hissetmek, taktir gormek ve mutlu olmak isterler.
Tiim bu ihtiyaglarini tatmin etmenin en kolay ve en iyi yolu da ¢ocuklar i¢in oyundur.

Oyunun 6zel egitime muhtag ¢ocuklarin gelisimi ve egitimi i¢in de vazgegilmez bir
yeri vardir. Bazi oyunlar insanlar i¢in tedavi amagli olarak bile kullanilmaktadir. Oyunlarin
¢ok yonlii faydalaria 6rnek olarak lego ve puzzle’r gosterebiliriz. Bu iki oyunun faydalarini
siralayalim:

Yaraticilig1 geligtirme;
»  Iki veya daha fazla kisiyle oynaninca paylasma bilincini arttirma,
»  Pargalardan biitiin elde etme,
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Ister eglence, ister yarisma olsun, her sekilde oyunlar ¢ocuklar1 gelecek yasantisina
hazirlar. Elbette ki genclere ve yetigkinlere uygun oyunlar da vardir. Ancak oynayanlara ve
gevreye zarar veren, siddet ve bagimlilik iceren oyunlardan uzak durulmalidir. Cocuklari
bunlardan korumak i¢in ailede ve okulda dnlemler alinmali, egitim verilmelidir.

1.2. Oyun Cesitleri

Oyunlar bircok degisik kriterlere gore gruplandirilabilir. Cocuklarm ilgi alanlar
yaslarma gore degistigi icin, gelisim donemleri bir siniflandirma 6lgiisii olabilir. Oyunlarin
gerceklestirildigi yere gore; agik ve kapali alanlar, masa oyunlar1 denilebilir. Katilimct
sayisina gore; tek kisilik, iki kigilik ve takim oyunlarindan s6z edilebilir. Sizler bu 6rnekleri
cogaltiniz.

Biz burada oyunlarin 6zelliklerini dikkate alarak bir siniflandirma yapacagiz.

Not: Okul o6ncesi egitimde ve animasyon faaliyetlerinde ¢ocuklara oyun sirasinda
Ogretmenler, usta Ogreticiler, animatdrler ve ¢ocuk gelisimi egitimi alan stajyer 6grenciler
eslik ederler. Biz, oyun faaliyetlerini anlatirken yukarida saydiklarimizdan kisaca “ egitmen
” diye bahsedecegiz.

1.2.1. Yarismah Oyunlar

Bireysel ya da takim halinde, iki veya daha fazla tarafin gergeklestirdigi oyunlardir.
Bu tiir oyunlarda temel amag¢ kazanmaktir. Ancak oyuncular mutlaka kurallara uymalidir.
Oyunu yonetmek icin bir hakem tayin edilebilir.

Giliniimiizde elektrikli ve kumandali oyuncaklarla yapilan yarigmalar ¢ok yaygindir.
Bunun yani sira ¢ocuklar i¢in kosu ve yiizme yarigsmalari, halk oyunlari, yetenek yarismalari
ve dart sayilabilir. Yine okul ¢agindakiler i¢in bilgi yarismalar1 da bir tiir oyundur. Bilgisayar
oyunlar1 yarismali oyun tiirleri arasinda en yaygin olanlaridir.

Takim halinde oynanan oyunlar is boliimii ve is birligi gerektirir. Cocuklarda olumlu
tutum ve davranislarin gelistirilmesine yardimci olur. Onemli olan sudur ki; cocuklara
yarismalarda kaybetmenin bir son olmadigi, ayiplanacak veya utanilacak bir durum olmadigi
bilinci kazandirilmalidir. Kazanani tebrik etmek biiyiikk bir erdemliliktir. Yarigmalarda
oyunlarin en az rekabet kadar egitici ve eglenceli yonleri de on plana ¢ikartilmalidir.



1.2.2. Havuz Oyunlan

Ozellikle turistik konaklama isletmelerinde, mini kuliiplerde en ¢ok gergeklestirilen
oyunlardir. Havuzdaki oyunlar animator esliginde yapildigi siirece riski ¢ok azdir. Ancak
cocuklar bu tiir oyunlarda ¢ok ¢abuk yorulur.

Kisa mesafe yiizme, kaydiraklar, su topu, top yakalama, su altinda en uzun siire ile
kalabilme ve havuza atilan bir cismi ¢ikartma gibi oyunlardir. Yiizme bilen ¢ocuklar havuza
almmali ya da ¢ocuk havuzlar kullanilmalidir. Ayrica yeterli giivenlik 6nlemleri alinmalidir.



1.2.3. Masa Oyunlan

Satrang, dama, pinpon, masa futbolu (langirt), tombala ve iskambil kagitlariyla
oynanan oyunlar bunlardandir. Bu oyunlarin bazilar tecriibe ve 6zel yetenek gerektirirler. 9
yas ve lizeri ¢ocuklar arasinda yukarida s6zii edilen oyunlar daha yaygindir. Daha kiigiik
yaslardaki ¢ocuklar ise masa iistiinde boyama, kesme ve yapistirma gibi oyunlar oynarlar.

Satrang, ¢ocuklar i¢in en yararli masa oyunlarindan birisidir. Bu oyun sayesinde
cocuk; diisiinme, karar verme ve risk alma gibi yeteneklerini gelistirir. Batili iilkelerde
¢ocuklarin kiigiik yaslardan itibaren 6zendirildigi bir oyundur.



1.2.4. Dogal Maddelerle Oyunlar

Su, toprak, camur, kum, tas, kar, bitkiler ve diger dogal maddelerle oynanan
oyunlardir. Genellikle acik alanlarda oynanirlar. Okuldan daha c¢ok c¢ocuklar igin evde,
bahgede, hafta sonu gezilerinde ve tatilde uygulanabilecek oyunlardir. Doga sevgisini ve
dogay1 koruma bilincini gelistirmek i¢in bu oyunlar essiz firsatlardir. Cocuklart kontrol
altinda tutarak onlarm su ve toprak ile dzgiirce oynamalar1 saglanmalidir. Kumdan kaleler,
kil, camur ve hamurdan heykeller yapmak; taslarla araclar, yollar, evler vb. insa etmek,
bitkilere ve hayvanlara zarar vermeden onlarla i¢ ice oynamak c¢ocuklar i¢in son derece
keyifli ve ogreticidir.

Dogal maddelerle gergeklestirilen oyunlar c¢ocuklarin her yas doneminde
vazgecilmezdir. Diger oyunlardan en 6nemli farki; bunlarin ¢ocuklar ig¢in her zaman
uygulanabilir oyunlar olmasidir.



Cocuklara elektronik oyuncaklar ve robotlar gibi pahali iirlinler satin almaktansa,
onlar1 dogal maddelerle oynanan oyunlara yoneltmek daha dogrudur. Bu hem savurganligi
onleyecek, hem de ¢ocuklarin yaraticiligini gelistirecektir.

1.2.5. Hayali Oyunlar

0-6 yas grubu ¢ocuklar arasinda hayal kurma ¢ok yaygin bir davranigtir. 3-6 yas grubu
cocuklar genellikle hayali kahramanlarla oyunlar oynar. Ornegin; 3-4 yaslarindaki bir
¢ocugunun bebegini uyutmasi, annesini taklit ederek onu sevmesi veya azarlamasi,
beslemesi ve bezini degistirmesi sik¢a gordiigiimiiz bir oyundur.

Hayal giicii ve yaraticilik 3-6 yas grubunda ¢ok 6nemlidir. Bazen masal, film ve ¢izgi
film kahramanlar1 ile kendilerini 6zdeslestirerek oynarlar. Bu ¢ocuklar canlandirma,
dogaclama ve dramalarda c¢ok basarilidir. Yiiz boyamalar, maskeler, aksesuarlar ve
kostiimler ile canlandirmalar zenginlestirilebilir. Onemli olan, g¢ocugun hayal giiciinii
kullanarak kendini 6zgiirce ifade edebilmesidir.

Cocuklarin hayali oyunlar oynarken gergek hayattan kahramanlar sectiklerine de tanik
oluruz. Doktorlar, 6gretmenler, polisler, askerler, mankenler vb. en ¢ok taklit edilenlerdir.
Bu meslekler kiyafetinden hal ve hareketlerine, kullandiklar1 araglara kadar her yonii ile
oyunlarda canlandirilir.
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1.3. Oyunlarda Kullanilacak Malzeme Ozellikleri

Oyunlarda kullanilan malzemeler ¢ok degisik 6zellikler tagir. Oyuncaklarin sert ve
yumusak olanlari, ahsap, plastik, demir vb. malzemelerden imal edilenleri mevcuttur. Dogal
maddeler ile oynanan oyunlarda kullanilan malzemeler s6z konusu oldugunda ise saglikli
olup olmamalar1 ¢ok énemlidir.

Genel olarak oyun malzemelerinin 6zelliklerini su sekilde sayabiliriz :

Kesici, batici, yaralanmalara neden olacak malzemeler kullanilmamalidir.
Cocuklarin ilgisini ¢ekecek renklerle bezeli olmalidir.

Sivri uclar ve koselerden ziyade, yuvarlatilmis hatlara sahip olmalidir.

Saglik acisindan zararsiz olan yumusak, plastik ve pelus oyuncaklar tercih
edilmelidir.

Salincak, kaydirak vb. malzemelerin saglam, kaliteli ve kazalar1 6nleyici yapida
olmalarina dikkat edilmelidir.

Oyunlarda kullanilan boyalarin toprak boyalar olmasina dikkat edilmelidir.
Kirik oyuncaklar mutlaka tamir edilmeli, tamiri miimkiin degilse atilmalidir.
Oyun malzemeleri temiz olmalidir.

VVV ¥V VVVYV

Oyun malzemelerinin yukarida sayilan 6zelliklerinin yaninda, malzemelerin kullaniligt
ile ilgili olarak da egitmenler ve ebeveynler son derece dikkatli olmalidir. Cocuklar1 dogru
yonlendirmek ve bazi malzemeleri kullanirken mutlaka eslik etmek gerekir.

Malzemelerin kullanilistyla ilgili kurallar sunlardir:
> Cocuklari sigara vb. aliskanliklara 6zendirecek malzemelerden ve taklitlerden

sakinilmalidir.
»  Atesli ya da farkli silahlarin taklidi olan oyuncaklardan uzak durulmalidir.
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Dogal oyun malzemeleri ile oynayan ¢ocuklara hijyenik bir ortam saglanmali,
bir biiyiik tarafindan eslik edilmeli ve oyun sonunda gerekli temizlik
yapilmalidir.

Makas ve diger kesici aletler iyi saklanmali, gocuklarin kontrol altinda
kullanmalarina izin verilmelidir.

Yutulabilir boyutlardaki oyun malzemeleri kiigiik yas gruplarinin oyunlarinda
kullanilmamalidir.

Paten vb. malzemeler kiigilik yaslarda kullanilmamali ve giivenli, trafikten uzak
olan bos alanlarda kullandirilmalidir.

Tekerlekli araclar ( bisiklet, scooter vb. ) bos alanlarda kullanilmali, trafikle i¢
ice alanlarda ebeveynler cocuga eslik etmelidir. Mutlaka kask kullanilmalidir.
Sarjli ve elektrikli oyuncaklar kullanilirken ¢ocuklara kuru elle kullanmanin
O6nemi O0gretilmelidir.

Elektrikli mutfak geregleri asla oyun malzemesi olarak kullanilmamalidir.



@YGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

> Cocuk oyunlarini arastiriniz.

> Cesitli kaynaklardan oyunlarda

» Cocuk oyunlarini tespit ediniz.

kullanilacak malzemeleri arastiriniz.

VYV VY

Aragtirma Oncesi yakin ¢evrenizdeki ¢ocuk
gelisimi ve egitimi lizerine egitim veren
okullar1 ve okul dncesi egitim kurumlarini
( kregler, anaokullari.. ) ziyaret ediniz.
Egitmenlerle birebir goriismeler yapiniz.
Ulasabileceginiz kaynaklar siniflandiriniz.
(Ogretmenler, usta dgreticiler, siireli
yayinlar, kitab evleri, kiitiiphane ve interne
gibi.)

Arkadaslariniz ile is bolimi yaparak her
bir kaynaga biriniz yonleniniz.

Ulastiginiz kaynaklardan buldugunuz
oyunlar1 siniflarina gore listeleyiniz.
Bireysel olarak ilginizi ¢eken oyunlar
hakkinda ayrintili notlar aliniz.

Oyun malzemelerini 6zelliklerine gore
siniflara ayrarak ise baslayiniz. ( Dogal
maddeler, gorsel malzemeler, elektronik
malzemeler vb. )

Aile ve yakin ¢evrenizde gordiigliniiz
malzemeleri siniflarina gore listeleyiniz.
Arkadaslariniz ile bir araya gelerek karma
bir liste hazirlayiniz.

Internetten cocuk iizerine kitap ve dergiler
yayinlayan yayinevlerinin sitelerini ziyaret
ediniz.

Milli Egitim Bakanlig1’nin sitesini ziyaret
ediniz.

Sitelerde ulasabildiginiz oyunlar1 ve yine
sitelerden adin1 alip da bulabildiginiz
kitaplardan aldiginiz oyunlar listeleyiniz.
Yasadiginiz yoreye 6zgii oyunlar hakkinda
yaslilardan, aile biiyiiklerinizden ve ydrese
yayinlardan bilgiler edininiz.

Oziirlii gocuklarm egitiminde oyun yeri ve
o6nemi hakkinda iyilestirme uzmanlari ile
gOriisiiniiz ve bilgi aliniz.

Oziirlii gocuklarm egitiminde uygulanan
oyunlari listeleyiniz.




» Aktivite 6ncesi oyun arag¢ gereclerini
aktivite alanlarinda hazir bulundurunuz.

> Programa uygun oyun aktivitelerini
gerceklestiriniz.

>

YV VY

Yillik ve giinliik planlar yapiniz ve o giinkd
oyunlar i¢in gereken malzemeleri 6nceden
tedarik ediniz.

Oyun malzemelerini yardimcilariniza ve
¢ocuklara mutlaka kontrol ederek teslim
ediniz.

Elinizdeki malzemeleri diizenli ve temiz
sekilde muhafaza ediniz.

Elektrikli ve pahali oyuncaklar varsa
bunlari kilitli béliimlerde koruyunuz.
Oyunlarda kullanilan miizik aletlerini vb.
¢ocuklarm kontrolsiiz kullanmamalari igin
gerekli tedbirleri aliniz.

Kimsesiz ¢ocuklar i¢in ¢cevrenizden bagis
olarak oyun malzemeleri toplayimiz.
Topladigimiz malzemeleri kimsesizler
yurdu’na veya 6nceden tespit edilen fakir
ailelere teslim ediniz.

Oyun alanini hazirlayiniz. Temizlik ve
diizenini saglayiniz.

Yaraticilik ve zeka gelistirici oyunlara
¢ocuklar1 6zendiriniz ve oynatiniz.
Animatorsiiniiz ve birka¢ ¢ocukla ayni
anda birliktesiniz diyelim. Onlar1 kontrol
edebilmek i¢in gerekirse ebeveynlerinden
yardim isteyiniz veya miimkiinse onlar1 da
oyuna dahil ediniz.

Bilgi konularinda 6grendiginiz;
malzemelerin kullanilmasi ve uygulamada
dikkat edilecek ilkeler” asla unutmayiniz.
Onlara uygun hareket ediniz.

Oyun esnasinda ¢ocuklarin fotograflarini
ya da kamera kayitlarini alip sergileyiniz,
saklayiniz.

Kurallara uygun ve giizel oynayan
cocuklart ddiillendiriniz. Odiil en iyi
motivasyon aracidir.

Cocuklari her firsatta takdir ediniz.

Oyun esnasinda ¢ocuklarin ¢evreyi rahatsiz
etmemeleri i¢in gerekli tedbirleri aliniz ve
uyarilar1 yapiniz.

Havuz oyunlarinda gerekli giivenlik
tedbirlerini aliniz.

Mesleginizin gerektirdigi ilk yardim bilgi
ve egitimini aliniz.




Etkinlik sonrasi ara¢ ve geregleri kontrol
ediniz, yerlerine kaldiriniz.

Gerektiginde tamir ve bakim iglerini
yapiniz.

VYV VY

Oyun araglarimi toparlayaniz. Kontrollii
verdiginiz araglari sayarak teslim aliniz.
Kayiplar var ise tutanak ile tespit ediniz.
Bozuk, kayip vb. arag-geregler varsa
gerekli islemleri yapiniz.

Oyun malzemelerini tekrar yerlerine
kaldiriniz.

Tamiri miimkiin olan oyun gereclerini
uzman kisilere ulastiriniz.

Basit tamiratlar1 yapacak bilgileri edininiz.
Tamir ve bakim islerini mesleginizin bir
pargast oldugunu unutmayiniz.

Temizlik en 6nemli ve en dogru bakimdir,
unutmayiniz.




(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Olcme Sorular:

Asagidaki sorularda dogru olan segenegin basina “D”, yanlis olan segenegin basina
“Y” harfi yaziniz. Cevaplariniz1 cevap anahtari ile karsilastiriz.

1) (.....) Cocugun zihinsel geliminde oyunun 6énemli bir yeri vardir.

2)  (.....) Oyun, cocugun 6z giiven duygusunu zedeler.

3)  (.....) Siddet ve bagimlilik iceren oyunlara eglence sektdriinde yer verilebilir.
4)  (.....) Yarigmali oyunlarda temel amag kazanmaktir.

5)  (.....) Giiniimiizde elektrikli ve kumandali oyuncaklarin sayis1 azalmistir.

6)  (.....) Havuzdaki oyunlarin animator esliginde yapildiginda riski azdir.

7)  (.....) Satrang, ¢ocuklar i¢in en zararli masa oyunlarindan birisidir.

8)  (.....) Dogal maddelerle gerceklestirilen oyunlar ¢ocuklarin her yas doneminde

vazgecilmez oyunlardan biridir.

9)  (.....) Cocuklar hayali oyunlar oynarken ger¢ek hayattan da kahramanlar segerler.

10) (.....) Yutulabilir boyutlardaki oyun malzemeleri kii¢iik yas gruplarinin oyunlarinda
kullanilmamalidir.

11) (.....) Cocuklarin oyunlarinda plastik ve pelus oyuncaklar tercih edilmemelidir.

12) (.....) 0-6 yas grubu ¢ocuklar arasinda hayal kurma ¢ok yaygin bir davranigtir.

13) (.....) Satrang, dama, pin pon, tombala gibi oyunlar 9 yas altindaki ¢ocuklar i¢in
uygundur.

14) (.....) Yarigsmali oyunlar, is boliimii ve is birligi gerektirdiginden, ¢ocuklarda olumlu
tutum ve davraniglarin gelistirilmesine yardimei olur.

15) (.....) Tekerlekli araglar, trafikle i¢ i¢e kullanildiginda ¢ocuklar i¢in daha yararl olur.

Degerlendirme

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriiz. Yanls ¢ikan cevaplariniz igin 6grenme
faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplariniz dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETi-2

2. COCUK OYUNLARINI UYGULAMA

2.1. Uygulamada Dikkat Edilecek ilkeler

Egitmenlerin ¢ocuk oyunlarinin uygulanmasinda rehberlikleri ¢ok 6nemlidir. Okul
oncesi egitimde ¢ocuklara mutlaka kazandirilmasi gereken bir biling vardir : Oyun her
cocugun kendi istedigi gibi, siirsiz hareket edebilecegi bir faaliyet degildir. Oyunlarin da
belli bir disiplini, uyulmasi gereken kurallar1 vardir ve olmalidir. Unutulmamalidir ki;
oyunlar ile kazandirilan davraniglar ve aliskanliklar ilerideki yasantisinda da etkili olacak,
onlarin kisiligine yon verecektir.

Oyun; bilgi vermek i¢in oldugu kadar, insani ve toplumsal degerleri kazandirmak i¢in
de bir aragtir. Gelenekler, ahlak kurallari, bagkalarna karsi saygili olmak, oyunlarla da
Ogretilebilecek sosyal degerlerdir.

Yukarida sdylendigi gibi oyunlar belli bir diizen i¢inde oynanmalidir. Elbette evde ya
da bir baska yerde ¢ocuk yalniz iken Ozgiirce hareket edebilir. Biz, burada okul Oncesi
egitimde ya da mini kuliip animasyonlarinda oyunlarin nasil gerceklestirilmesi ve nelere
dikkat edilmesi gerektigine dair agiklamalar yapacagiz.

Oyunlar genellikle su asamalarda gerceklestirilir:

Isinma hareketleri,

Bilinen oyunlarin tekrari,

Yeni oyunun sunumu,

Lider se¢iminin yapilmasi ( gerekli ise. ),
Oyunun gergeklestirilmesi.

YV V V V V

Bu asamalar oyunlar ile ilgili uyulmas: gereken ilkeleri ifade etmektedir. Her biri
hakkinda kisaca bilgiler verelim.

Isinma Hareketleri

Oyun Oncesi oynanacak oyunun igerigine goére birtakim beden hareketleri, jimnastik
yapilabilir. Agir ve yorucu hareketler se¢ilmemelidir. Bunlar hem oyunun disinda bir eglence
olacak, hem ¢ocugu oyuna hazirlayacak, hem de gruba yeni katilanlar var ise onlarin gruba
uyumu i¢in egitmene yardimci olacaktir. Gruba yeni katilan ¢ocuklar 1sinma hareketlerinden
hemen 6nce grup ile tanistirilmalidir.
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Bilinen Oyunlarin Tekrari

Daha O6nce oynanan oyunlardan birinin kisa tekrari yapilabilir. Oyun tekrarinda
cocuklarm se¢imi dikkate alinmalidir. Bu tekrarlar oyun i¢in ayrilan siirenin uzunluguna
bagli olarak degisir. Gruba yeni katilanlar i¢in oyun tekrar1 bir uyum vesilesidir.

Yeni Oyunun Sunumu

Egitmen cocuklara oyunun nasil oynanacagii anlatir. Sadece sozlii anlatim degil
hareketler de olmalidir. Egitmen oyunda kullanilacak malzemeleri mutlaka yaninda
bulundurmalidir.

Lider Seciminin Yapilmasi

Oyunun lideri mutlaka sayismaca ile secilmelidir. Her cocugun liderlik roliinii
istlenmesine dikkat edilmelidir. Sayisma bagli basina bir eglence gibidir. Sayismada
kullanilan tekerlemeler kolayca ezberlenir. Oyunda takimlar varsa ve birden fazla lider
secilecekse yine ayni yontem kullanilmalidir.

Ebe gerektiren oyunlarda da sayismaca kullanilir.
Oyunun Gerceklestirilmesi

Oyunun ilk oynanisinda egitmen grup lideri olarak mutlaka oyuna katilmalidir. Hemen
ardindan liderligi secilen cocugu devreder, kendisi oyundan ¢ikabilir. Ancak, oyundan ¢iksa
da oyunu kontrol etmeli, denetlemelidir.

2.2.Uygulama Ornekleri

Bu boliimde 6grenme faaliyetlerinde yer alan oyun gruplarinin her biri igin birer oyun
Oornegini uygulayacagiz. Bu oOrneklerden yola c¢ikarak, sizler baska oyunlar1 da
uygulayacaksiiz. Cocuklara oynatacaginiz her bir oyun i¢in dnce planlama yapmanizda
fayda vardir. Burada s6zii edilen plan mutlaka yazili olmak zorunda degildir. Bir oyuna
baslamadan hemen 6nce basit bir kurgu yapmak da yeterli olabilir.

Unutmamalisiniz ki; ¢ocuklara oyunu oynatmadan once nasil oynanacagini mutlaka
anlatmaniz gerekir.

Ornek Oyunlar
Yariysmal Oyunlar

Oyunun adi : Kim Daha Cok Mendil Asacak ?

Gerekli malzemeler : 10’ar adet 3 farkli renkte mandal, mandallarla ayni1 renkte
mendiller, camasir ipi, 2 adet genis sepet veya kap, ipi baglamak i¢in cocuklarin boyuna
uygun masa, sandalye vb.

Yer : Mini kuliip veya havuz kenart.
Siire : 40 sn.
Oyuncu sayisi : 3 kisi.



Yas grubu : 5-15 yaglar arast.

Oyunun oynanisi

Animator seyircilerin kargisina ¢ikar ve 3 kisiye ihtiyaci oldugunu sdyler. Secilen 3
kisiden kendilerini tanitmalar1 istenir. Animatér oyunun kurallarint agiklar. Karsilikli olarak
sepetler konulur. Sepetlerden birisine mandallar, digerine mendiller konulur. Mandallarin ve
mendillerin ayni renklerde, eslestirilerek kullanilmasi gerektigi sOylenir. Siire baslatilir.
40sn. i¢inde hangi oyuncu daha fazla mendil asmigsa o birinci olur. Mandal ile renkleri
tutmayan mendiller sayilmaz. Birinciye hediyeler arasindan c¢ekilis yaptirilarak hediyesi
takdim edilir. Kaybedenlere ceza olarak hayvan taklitleri yaptirilir.

Havuz Oyunlar:

Oyunun adi : Islak tisort oyunu.

Gerekli malzemeler : Yarismaci sayist kadar biiyiik beden tigort.
Yer : Havuzbasu.

Siire : Serbest.

Oyuncu sayisi : Serbest.

Yas grubu : 7-15 yas arast.

Oyunun oynanisi

Yiizme bilen ve dalabilen goniilli yarismacilar secilir. Yarismact sayisina esit sayida
tisort derin havuza atilarak dibe ¢okmesi beklenir. Animatoriin isaretiyle yarismacilar havuza
atlar. Havuz icerisinde tigortleri giyer. Tigortiinii giydikten sonra havuzun digina ilk ¢ikan
oyuncu birinci olur. Giymeden ¢ikanlar elenir. Yarigmanin ikinci agsamasinda tigort yerine
corap atilarak degisiklik yapilabilir.

Masa Oyunlan

Oyunun adi : Su iginde meyve yeme.

Gerekli malzemeler : 6 tane hijyen kurallarma uygun su dolu plastik kova veya
uygun kap, her kovada 10’ar adet erik, kiraz, kayis1 vb. taneli, kiigiikk meyvelerden biri, masa
ve sandalyeler.

Yer : Havuz bar
Siire : Serbest
Oyuncu sayisi : 3 kiz, 3 erkek
Yas grubu : 7-15 yas

Oyunun oynanisi

Temizlenmis ve su doldurulmus plastik kovalara yikanmis meyveler atilir. Segilen
yarigsmacilar ellerini kullanmadan kovanin i¢ine baslarini sokarak meyveleri ¢ikarir ve yer.
Meyveleri ilk bitiren oyuncu yarigmayt kazanir. Katilan oyunculara ikram olarak pasta,
meyve ve icecekler sunulur.



Dogal Maddelerle Oyunlar

Oyunun adi : Kardan adam yapmak.

Gerekli malzemeler : Yumusak kar, siipiirge, havug, komdir taneleri, atki ve bere.
Yer : Bahge

Siire : Serbest

Oyuncu sayisi : Serbest

Yas grubu : 5-15 yas

Oyunun Oynanisi

Cocuklar disarida soguk havada iisiimemeleri icin sikica giydirilir. Bahgeye ¢ikarilan
cocuklar Ogretmenleriyle birlikte kardan adamlar yaparlar. Yaptiklar1 kardan adamlarla
birlikte ¢ocuklarin fotograflar cekilir. Varsa ¢aligmalar1 kamerayla kaydedilir. Fotograflart
panoya asilir.

Hayali Oyunlar
Oyunun adi : Resimli 6ykil yapmak.
Gerekli malzemeler : Resim kagitlar1 ve boya kalemleri
Yer : Mini kuliip, sinif, oyun salonu vb.
Siire : 15 dk.
Oyuncu sayisi : Serbest
Yas grubu : 7-11 yas

Oyunun Oynanisi :

Egitmen ¢ocuklara bir resim gosterir. Resimde bir tepede iki giizel cam agaci vardir.
Ve oykilyli anlatmaya baglar : “ Issiz bir tepede iki gilizel cam agaci varmis. Bu agaclar hep
yalnmizliktan sikayet ederler ve ¢ok iziiliirlermis. Derken, bir giin ¢ok giizel bir kus gelip
agaclardan birisinin dalina konmuuus. ” dedikten sonra, ¢ocuklardan 6nlerine daha 6nceden
konulmus olan boya kalemlerini ve resim kagitlarimi ellerine almalarini ister. Der ki :*“ Hadi
bakalim, simdi dykiiniin devamin siz getirin. 15 dk. siireniz var. ”

Siire sona erince sira ile her ¢cocuk kendi resmini anlatir. Egitmen hepsini tebrik eder.
Cizdikleri ve anlattiklar1 icin iltifat ederek resimleri toplar. Resimler aralarinda ilgi ve
baglantillar kurularak egitmen tarafindan belli bir siraya dizilir ve panoya yerlestirilir.
Boylece tek ve dzgiin bir hikaye ortaya ¢ikar. Egitmen: “ Iste kiiciiklerim, bu sizin hikdyeniz.
Aferin sizlere. Bir dahaki ¢aligmamiza kadar bunu panoda sergileyecegiz. ” diyerek oyunu
bitirir.



@YGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Cocuk oyunlarini arastiriniz.

> Cesitli kaynaklardan oyunlarda

> Cocuk oyunlarin tespit ediniz.

kullanilacak malzemeleri arastiriniz.

Y VvV

Aragtirma Oncesi yakin ¢evrenizdeki ¢ocuk
geligimi ve egitimi iizerine egitim veren
okullar1 ve okul 6ncesi egitim kurumlarim
kresler, ana okullari. ) ziyaret ediniz.
Egitmenlerle bire bir goriismeler yapiniz.
Ulasabileceginiz kaynaklar siiflandiriniz.
(Ogretmenler, usta Ogreticiler, siireli
yayinlar, kitabevleri,kiitiiphane ve internet
gibi.)

Arkadaglariniz ile is boliimii yaparak her bit
kaynaga biriniz yonleniniz.

Ulastigimiz kaynaklardan buldugunuz
oyunlar1 siniflarina gore listeleyiniz.
Bireysel olarak ilginizi ¢eken oyunlar
hakkinda ayrintili notlar aliniz.

Oyun malzemelerini 6zelliklerine gore
smiflara ayrarak ise baslaymiz. ( Dogal
maddeler, gorsel malzemeler, elektronik
malzemeler vb.. )

Aile ve yakin ¢evrenizde gordiigiiniiz
malzemeleri siniflarina gore listeleyiniz.
Arkadaslariniz ile bir araya gelerek karma
bir liste hazirlaymniz.

Internetten cocuk iizerine kitap ve dergiler
yayinlayan yayinevlerinin sitelerini ziyaret
ediniz.

Milli Egitim Bakanliginin sitesini ziyaret
ediniz.

Sitelerde ulasabildiginiz oyunlar1 ve yine
sitelerden adin1 alip da bulabildiginiz
kitaplardan aldigimiz oyunlar listeleyiniz.
Yasadiginiz yoreye 6zgii oyunlar hakkinda
yagslilardan, aile biiyiiklerinizden ve yoresel
yaynlardan bilgiler edininiz.

Oziirlii cocuklarm egitiminde oyun yeri ve
o6nemi hakkinda rehabilitasyon uzmanlari
ile goriisiiniiz ve bilgi aliniz.

Oziirlii cocuklarm egitiminde uygulanan
oyunlar1 listeleyiniz.
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> Aktivite 6ncesi oyun arag gereclerini
aktivite alanlarinda hazir bulundurunuz.

> Programa uygun oyun aktivitelerini
gerceklestiriniz.

>

Yillik ve giinliik planlar yapiniz ve o glinkii
oyunlar i¢in gereken malzemeleri 6nceden
tedarik ediniz.

Oyun malzemelerini yardimeilariniza ve
¢ocuklara mutlaka kontrol ederek teslim
ediniz.

Elinizdeki malzemeleri diizenli ve temiz
sekilde muhafaza ediniz.

Elektrikli ve pahali oyuncaklar varsa
bunlari kilitli béliimlerde koruyunuz.
Oyunlarda kullanilan miizik aletlerini vb.
¢ocuklarin kontrolsiiz kullanmamalar1 i¢in
gerekli tedbirleri aliniz.

Kimsesiz ¢ocuklar i¢in ¢evrenizden bagis
olarak oyun malzemeleri toplayiniz.
Topladigimiz malzemeleri Kimsesizler
Yurdu’na veya 6nceden tespit edilen fakir
ailelere teslim ediniz.

Oyun alanini hazirlayiniz. Temizlik ve
diizenini saglaymniz.

Yaraticilik ve zeka gelistirici oyunlara
cocuklar1 6zendiriniz ve oynatiniz.
Animatorsiiniiz ve birka¢ ¢ocukla ayni anda|
birliktesiniz diyelim. Onlar1 kontrol
edebilmek icin gerekirse ebeveynlerinden
yardim isteyiniz veya miimkiinse onlar1 da
oyuna dahil ediniz.

Bilgi konularinda 6grendiginiz;
malzemelerin kullanilmasi ve uygulamada
dikkat edilecek ilkeler” asla unutmayiniz.
Onlara uygun hareket ediniz.

Oyun esnasinda ¢ocuklarin fotograflarini ya
da kamera kayitlarin alip sergileyiniz,
saklayiniz.

Kurallara uygun ve giizel oynayan g¢ocuklar
odiillendiriniz. Odiil en iyi motivasyon
aracidir.

Cocuklar1 her firsatta takdir ediniz.

Oyun esnasinda ¢ocuklarin ¢evreyi rahatsiz
etmemeleri i¢in gerekli tedbirleri aliniz ve
uyarilar1 yapmiz.

Havuz oyunlarinda gerekli glivenlik
tedbirlerini aliniz.

Mesleginizin gerektirdigi ilkyardim bilgi ve
egitimini aliniz.
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> Etkinlik sonrasi arac ve geregleri kontrol
ediniz, yerlerine kaldirmiz.

> Gerektiginde tamir ve bakim islerini
yapimiz.

Oyun araglarimi toparlayaniz. Kontrollii
verdiginiz araglari sayarak teslim aliniz.
Kayiplar var ise tutanak ile tespit ediniz.
Bozuk, kayip vb. arag-gerecler varsa gerekli
islemleri yapiniz.

Oyun malzemelerini tekrar yerlerine
kaldiriniz.

Tamiri miimkiin olan oyun gereglerini
uzman kisilere ulastiriniz.

Basit tamiratlar1 yapacak bilgileri edininiz.
Tamir ve bakim islerinin mesleginizin bir
parcasi oldugunu unutmayiniz.

Temizlik en 6nemli ve en dogru bakimdir,
unutmayiniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Ol¢cme Sorular:

Asagidaki sorularda dogru olan segenegin bagina “D”, yanlis olan segenegin basina
“Y” harfi yaziniz. Cevaplarinizi cevap anahtart ile karsilastiriniz.

1)  (.....) Oyun, her ¢ocugun kendi istedigi gibi, sinirsiz hareket edebilecegi bir faaliyettir.
2)  (.....) Oyun yoluyla gelenekler, ahlak kurallari, toplum kurallar1 6gretilebilir.

3)  (.....) Isinma hareketlerinde agir ve yorucu hareketler yapilir.

4)  (.....) Gruba yeni katilan ¢ocuklar 1sinma hareketlerinden sonra grupla tanistirilir.

5)  (.....) Oyun tekrarinda ¢ocuklarin se¢imi dikkate alinmamalidir.

6)  (.....) Yeni oyunun sunumunda egitmen, oyunda kullanacagi malzemeleri mutlaka

yaninda bulundurmalidir.

7)  (.....) Yeni oyunun sunumunda egitmen ¢ocuklara oyunun nasil oynanacagini anlatir.
8)  (.....) Oyun lideri se¢iminde sayismaca kullanilmamalidir.

9)  (.....) Sayigsmada kullanilan tekerlemeler kolayca ezberlenir.

109 (.....) Oyunun ilk oynaniginda egitmen, grup lideri olarak oyuna katilmamalidir.

Degerlendirme

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz. Yanlis ¢ikan cevaplariniz i¢in 6grenme
faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplariniz dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Objektif Testler

)

2)

3)

4)

5)

6)

Asagidaki sorularda dogru olan se¢enegi yaziniz.

Satrang, dama, pinpon, masa futbolu (langirt), tombala ve iskambil kagitlariyla
oynanan oyunlar asagidaki oyun ¢esitlerinden hangisine bir 6rnektir?

A)  Yarigmali oyunlar

B) Havuz oyunlari

C)  Dogal maddelerle oyun

D) Masa oyunlan

Asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?

A)  Oyunlar belli kurallara gére oynanir.

B)  Opyunlar cinsiyete gore farkli gruplara ayrilir.
C)  Oyunlar 6grenmenin kalic1 olmasini saglar.
D)  Oyunlar ¢cocuklarin yaraticiligini gelistirir.

Hangisi masa oyunlart tiirtindendir?
A)  Oykii canlandirma

B)  Saklambag

C) Dart

D) Dama

Hangisi yarigmali oyunlarmn ortak 6zelliklerinden birisidir?
A) Kazananlar ile farkl bir grup olusturmak

B)  Yarisanlar arasindan bir temsilci segmek

C)  Rekabeti 6gretmek

D) Kazananlara 6diiller vermek

Asagidakilerden hangisi oyunda kaybeden bir cocuga kars1 takinilacak bir tavir
degildir?

A)  Teselli etmek

B)  Azarlamak ve tekrara zorlamak

C)  Cesaretlendirmek ve yeniden katilmasini saglamak

D) Kazananlar ile birlikte onu da kutlamak

Hangi secenek oyun ile ilgili olarak, 5-6 yasindaki bir ¢ocuktan beklenmez?
A)  Oyuna belirli bir zaman ayirmasi

B)  Oyuncaklarimi diizgiin kullanmasi

C)  Oyuncaklarimi arkadaslariyla paylagsmasi

D)  Arkadasini oyuna almasi
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Uyumlu ve olumlu bir sekilde oyuna katilan ¢cocuklara oyun sonunda hangi davranisi
gostermeliyiz?

A)  Tebrik etmek

B)  Odiil vermek

C)  Yeni oyun firsatlari sunmak

D) Hepsi
8)  Asagidakilerden hangisi siddet igeren oyunlarin etkilerinden degildir?
A)  Liderlik 6zelligi kazandirir
B) Bagimlilik yaratir
C)  Saldirgan davranislara yoneltir
D)  Sorumluluk duygusunu zayiflatir
9)  Oyunlarin uygulanmasi esnasinda vazgec¢ilmez olan unsur asagidakilerden hangisidir?
A) Miizik
B)  Siire belirlemek
C)  Liderlik firsatin1 her ¢ocuga vermek
D) Lider segmek
10) Oyunlarin oynanmasi esnasinda siire konulmadig: takdirde hangi sakinca ortaya ¢ikar?
A) Egitmen ¢ok yorulur
B)  Cocuklarm ilgisi dagilir
C)  Smirlama olmadigi igin ¢ocuklar sikilmazlar
D) Higbir sakincas1 yoktur
Degerlendirme

Bu modiilii tamamlamis bulunuyorsunuz. Son derece basit, ancak bu modiil ile ilgili

temel bilgileri Olgmeye yonelik olan testimizi olumlu tamamlamaniz gerekmektedir.
Cevaplarda tereddiite diistiiyseniz liitfen 6grenme faaliyetlerine geri doniiniiz. Edindiginiz
bilgileri gbzden gegirip arkadaglarinizla tartisiniz.

Edindiginiz bilgileri ve tecriibelerinizi sinirsiz sayida ¢ok oyunda uygulama sansina

sahip olacaksiniz. Oyunlar ¢ocuklar i¢in sinirsiz bir diinyadir. Sizler iyi bir 6gretmen ya da
animator olmak istiyorsaniz ¢ocuklarin diinyasina girmeniz ve onlar1 tanimaniz sarttir. Bunu
da en iyi oyunlar sayesinde basarabilirsiniz.

Daha sonraki modiiller sizleri ¢ocuklara daha ¢ok yakinlagtiracak ve onlar1 daha iyi

tanimaniza yardimci olacaktir. Son s6z :
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1. D
2. Y
3. Y
4. D
S. Y
6. D
7. Y
8. D
9. D
10. D
11. Y
12. D
13. Y
14. D
15. Y

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1. Y
2. D
3. Y
4. Y
5. Y
6. D
7. D
8. Y
9. D
10. Y
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1. D
2. B
3. D
4. C
5. B
6. A
7. D
8. A
9. C
10. B
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