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A¢IKLAMALAR 
KOD  543M00120 
ALAN  Mobilya ve Ķ Mek©n Tasarēmē 

DAL/MESLEK  Ahĸap Ķskelet Ķmalatē 

MOD¦L¦N ADI Sandalye ¢izimi 

MOD¦L¦N TANIMI 

Ahĸap Teknolojisi alanēnda kurallara uygun olarak 

sandalyenin net resminin, perspektifinin, kesit ve detay 

resminin iziminin  ve bu iĸlem sērasēnda izlenecek tekniklerin 

uygulamayla anlatēldēĵē ºĵrenme materyalidir. 

S¦RE 40/32 

¥N KOķUL  

YETERLĶK Sandalye izimi yapmak 

MOD¦L¦N  AMACI 

Genel Ama 
Uygun ortam saĵlandēĵēnda sandalye izimini d¿zg¿n, 

ºl¿s¿nde, kurallara uygun olarak yapabileceksiniz. 
Amalar 

1. ¢izim ve ºl¿ alma ara ve gerecini kullanarak modern 

sandalye resmini d¿zg¿n, ºl¿s¿nde, kurallara uygun 

olarak izebileceksiniz. 
2. ¢izim ve ºl¿ alma ara ve gerecini kullanarak klasik 

sandalye resmini d¿zg¿n, ºl¿s¿nde, kurallara uygun 

olarak izebileceksiniz. 
EĴĶTĶM ¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI VE 

DONANIMLARI  
Teknolojik donanēmlē, resimhane ortamē  

¥L¢ME VE 

DEĴERLENDĶRME 

Mod¿l iinde her ºĵrenme faaliyetinden sonra verilen ºlme 

aralarē ile kendinizi deĵerlendireceksiniz. 
¥ĵretmen mod¿l sonunda ºlme aracē  (oktan semeli test, 

doĵru-yanlēĸ testi, boĸluk doldurma vb.) kullanarak mod¿l 

uygulamalarē ile kazandēĵēnēz bilgi ve becerileri ºlerek sizi 

deĵerlendirecektir.  
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GĶRĶķ 
 

 

Sevgili ¥ĵrenci, 

 

Ahĸap Teknolojisi alanē iĸlevsel deĵerleriyle mek©nlarēn kullanēĸlēĵēnē, estetik 

deĵerleriyle de yaĸadēĵēmēz ve alēĸtēĵēmēz yerlerin sēcak, sevimli ve renkli bir ortam h©line 

gelmesini saĵlar. Bu alan sanatē ve tekniĵi birleĸtirerek ¿r¿n¿ ortaya ēkarēr. Alanda ahĸap ve 

ahĸap ¿r¿nleriyle birlikte boya, renk, cam, plastik, elik ve metal gibi gereler de 

kullanēlmaktadēr. 

 

T¿rkiyeôde bu sektºr hēzla geliĸmekte ve b¿y¿mektedir. ¦lkemizde k¿¿k ve orta 

ºlekli iĸletmeler giderek ĸirketleĸmekte ve bu alanda kalifiye elemana ihtiya 

duyulmaktadēr.  

 

G¿n¿m¿z teknolojisinin temel direklerinden biri de ñTeknik Resimòdir. Teknik resmin 

tanēmēna baktēĵēmēzda ñBir iĸin yapēmē iin gerekli b¿t¿n teknik bilgileri ¿zerinde 

bulunduran, resmi izenle izilmiĸ olan resimdeki iĸi yapan kiĸi arasēnda hibir soru iĸareti 

bērakmayan resimò olduĵunu gºr¿r¿z. Mesleki alanda yapēlan iĸin teknik olarak 

anlatēlabilmesi iin ñTeknik Resmiònin izilmesi gerekir. Resmi izilen paranēn 

¿retilebilmesi iin de teknik resmi okuyabilen kiĸilere ihtiya duyulur.  

 

Ķnsanlar dil (lisan) ile iletiĸim kurarlar. Uluslararasē iletiĸim aralarēnēn en 

ºnemlilerinden biri de resimdir. Resmi, insanēn duygu ve d¿ĸ¿ncelerini eĸitli izgiler, 

ĸekiller, boyalar, zeminler ve teknikler kullanarak dēĸarē yansētmasē olarak tanēmlayabiliriz. 

 

¢izmiĸ olduĵunuz teknik resmin teknik elemanlar tarfēndan anlaĸēlēr olmasē, ok 

ºnemlidir. Sonuta izmiĸ olduĵunuz iĸ resmini uygulamaya koyacak olanlar yine teknik 

elemanlar olacaktēr. Oluĸturduĵunuz bu resmi hem teknik elemanlarēn hem de diĵer 

insanlarēn gºrsel zevklerine hitap ederek aēklayēcē h©le getirmeniz ise perspektif izimle 

m¿mk¿nd¿r. 

 

Bu mod¿lle siz ºĵrenciler bir sandalyenin imalatē sērasēnda gerekecek t¿m bilgileri 

k©ĵēt ¿zerine resim olarak aktaracak seviyeye gelmiĸ olacaksēnēz. 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-1 
 

¢izim ve ºl¿ alma ara ve gerecini kullanarak modern sandalye detay resmini ve 

perspektiflerini d¿zg¿n, ºl¿s¿nde, kurallara uygun olarak izebileceksiniz. 

 

 
 

ü Piyasada satēlan sandalyelerle evinizdeki sandalyeleri inceleyerek aralarēndaki 

ortak ºzellikleri sēnēfta karĸēlaĸtērēnēz.  

1. MODERN SANDALYE ¢ĶZĶMĶ 
 

1.1. Net Resmin ¢izilmesi 
 

Yapēlacak izime uygun ºzellikte ve boyutta k©ĵēt alēnarak masa tablasēna 

kºĸelerinden ĸeffaf bantla baĵlanēr. K©ĵēdēn izim s¿resince yerinden oynamayacaĵēna emin 

olunur. Bunun iin k©ĵēt d¿zg¿nce yayēlmalē ve kºĸelere doĵru sēvazlanmalēdēr (Resim1.1). 

 

Resim 1.1: Kaĵēdēn masaya baĵlanmasē 

K©ĵēdēn masa ¿zerindeki konumuna da dikkat edilmelidir. K©ĵēdēn ¿st ve alt kenarē T 

cetveli ile kontrol edilerek paralel duruma getirilmelidir (Resim1.2). 

 

Resim 1.2: Kaĵēdēn paralel hale getirilmesi 

K©ĵēdē masaya baĵlama iĸlemi tamamlandēktan sonra k©ĵēt boyutuna gºre yapēlacak 

izimin ºleĵine karar verilir. 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 

ARAķTIRMA 

AMA¢ 
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Net resmin iziminde unutulmamasē gereken bir nokta da ºzel bir durum olmadēĵē 

s¿rece k©ĵēdēn sol ¿st kºĸesinden izime baĸlanmasēdēr. Bu kural dikkate alēnarak yer 

izgisini oluĸturacak yardēmcē bir doĵru izilir. Bu yardēmcē doĵru ¿zerine net resmin ºn ve 

yan gºr¿n¿ĸ¿n¿ oturtulacaktēr (Resim1.3). 

 

 

Resim 1.3: ¢izilecek net resmin yerinin belirlenmesi 

Bu yºnergeler doĵrultusunda ºn gºr¿n¿ĸ ºlekli olarak k©ĵēt ¿zerine izilir . ¥n 

gºr¿n¿ĸ¿ ve diĵer gºr¿n¿ĸleri izerken kalēnlaĸtērma iĸlemi daha sonraya bērakēlēr 

(Resim1.4). 

 

Resim 1.4: ¥n gºr¿n¿ĸ¿n izilmesi 
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¥n gºr¿n¿ĸ izimi bittikten sonra ºl¿ ve ºlekler konusunda anlatēlanlar 

doĵrultusunda ºl¿lendirme iin gerekli boĸluklar bērakēlarak ºn gºr¿n¿ĸe yatay doĵrultuda 

yan gºr¿n¿ĸ, ºn gºr¿n¿ĸe dikey doĵrultuda ise ¿st gºr¿n¿ĸ izilerek tamamlanēr (Resim1.5). 

 

 

Resim 1.5: ¥n gºr¿n¿ĸe yan ve ¿st gºr¿n¿ĸ¿n eklenmesi 

1.2. ¥l¿lendirilmesi 
 

1/10 ve 1/20 gibi ºlekli net resimlerde resim ¿zerinde genellikle belli baĸlē ºl¿ler ile 

ana ºl¿ler bulundurulur. Bu kuralē dikkate alarak net resmin ºl¿lendirilmesi tamamlanēr 

(Resim1.6). 












































































































