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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi
DAL/MESLEK Erken Cocuklukta Ogretmen Yardimeihg
MODULUN ADI Okuma-Yazmaya Hazirhk Calismalar:
Cocuklarin gelisim 6zelliklerine gére okuma-yazmaya hazirlik
MODULUN TANIMI | ¢aligmalarim segme, hazirlama ve uygulama ile ilgili bilgi ve
becerileri kapsayan 6grenme materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK Okuma-yazmaya hazirllk ¢aligmalar1  i¢in  etkinlikler
hazirlamak
Genel Amac¢
Uygun ortam saglandiginda, okuma-yazmaya c¢alismalarina
hazirlik yapabileceksiniz.
MODULUN AMAC| | Amastar
1. Uygun ortam saglandiginda okuma-yazmaya hazirlik
caligmalarini segebileceksiniz.
2. Uygun ortam saglandiginda okuma-yazmaya hazirlik
calismalarin1 uygulayabileceksiniz.
Ortam: Sinif, erken cocukluk egitim kurumlari, 6zel egitim
kurumlari, rehberlik arastirma merkezleri, 6zel ve kamu kurum
ve kuruluslarinda bulunan egitim odalar
EGITIiM OGRETIM Donanim: kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon, fotograflar,
ORTAMLARI VE afis, brosiir, dergiler, uyarici pano tepegdz, asetat, fotograflar,
DONANIMLARI Cd, VCD, bilgisayar donanmimlari, VCD, DVD, televizyon,
projeksiyon
Legolar, yapbozlar, ¢esitli kavram gelistirici egitici oyuncaklar,
egitici kitaplar, zeka gelistiren oyunlar
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
Olcme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
(")L(;ME VE Ogretmen, modiil sonunda &lgme arac1 (goktan segmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bogluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak

modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek
sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cocuk gelisimi ve egitiminde, erken c¢ocukluk egitimi Onemli bir yer tutar.
Ogrencilerin cesitli durumlarda nasil davranmalar gerektigini Tiirk Milli Egitimi’nin
amaglar1 gosterir. Bu amaclar okullara gore programlara konulmaktadir. Ogretmen,
Ogrencilerin bireysel farkliliklarini dikkate alarak amaglari somut ve gergeklestirilebilir
egitim hedeflerine c¢evirir. Davramig bilimlerinde yapilan arastirmalara gore Oncelikle
cocugun problem ¢6zme yeteneginin gelistirilmesi gerektigi ortaya ¢ikmustir.

Okuma-yazmaya hazirlik g¢alismalar1 algilayabilme, dikkatlerini toplama, kelime
dagarcigini arttirma, sozIi anlatimlarina tesvik etme, el ve goz koordinasyonlarini, kalem
kullanma becerilerini gelistirme, eslestirebilme, degisik iliskiler kurabilme, gruplama,
siralama, eksik tamamlama ve karsilagtirama yapabilme gibi zihinsel islevleri kolaylastiracak
etkinlikleri kapsar. Bu etkinlikler 6gretmenin ¢ocugu tanimasiyla baslayan, bireysel ve
kiiciik grup ¢alismalariyla gerceklesen faaliyettir. Bu donemde ¢ocuklarin ilkokulla hazirlik
yapmalari, erken ¢ocukluk egitiminin toplumsal amaglarindan biridir. Okulda diizenlenen
Ogrenim yasantilariyla 6grencilerin gelisimi arasinda olumlu bir iligki vardir. Erken ¢ocukluk
egitiminde okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalar1 6nemli bir yer tutar.

Bu modiilde ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun olarak okuma-yazmaya hazirlik
calismalarin1 taniyarak secgebileceksiniz. Ayrica bu etkinligi hazirlama ve ¢ocuklara
uygulayabilme becerisi elde edeceksiniz. Okuma-yazmaya hazirlik caligmalariyla ilgili
verilen 6rnek etkinlik ve ara¢ gere¢ rehberliginde, siz de yaraticiligimizi kullanarak uygun
etkinlik segmek, hazirlayabilmek, uygulayabilmek igin yeni bilgi ve beceriler
kazanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazanacagimz bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarini segebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde bulunan cocuklarin okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalanyla ilgili
ozelliklerini, etkinliklerini, gozlemleyerek; gozlemlerinizi fotograflar ve kamera
cekimleriyle destekleyerek bilgisayar ortaminda bir sunus olusturacak sekilde
bir rapor haline getirerek edindiginiz deneyimleri arkadaslariniza sunarak

paylasimiz.

1. OKUMA-YAZMA HAZIRLIK
CALISMALARI

1.1. Okuma-Yazmaya Hazirhk Calismalarimin Tanimi ve Onemi

Kiciik ya da biiyilkk gruplar halinde gerceklestirilmesi Onerilen etkinliklerdir.
Cocuklarin ilgi ve gelisim 6zellikleri dikkate alinarak bireysel olarak da hazirlanabilir.

Ilkokula hazirlik ¢alismalari; ¢ocuklarin anaokuluna devam ettigi siire boyunca (3-5
yas) sosyal, duygusal, psiko-motor, biligsel, dil ve 6z bakim becerileri gibi tiim alanlarda esit
sekilde desteklendigi calismalarin bir biitiiniidiir. Bu alanda yapilacak c¢alismalar ¢cocugun
anaokuluna bagladig ilk giinden itibaren tiim gelisim alanlarini kapsamali ve birbiri iizerine
eklenerek gitmelidir. Cocugun bir beceriyi tam anlamiyla kazanabilmesi i¢in uzun yillara
ihtiyag vardir. 3-5 yas programinin biitiinii ayn1 zamanda ilkokula hazirlik programidir. Okul
olgunlugu ancak bu sekilde kazanilabilir.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalari ilkdgretime hazirlik ¢aligmalarinin igerisinde yer
alan ve ¢ocuklarin ilkogretime gecisini kolaylastirmak, hazir bulunusluluk diizeylerini
artirmak amaciyla yapilan etkinliklerdir. Asla okuma ya da yazma &gretmek amacini
tasimamaktadir. Programda okuma ve yazma 6gretimi yoktur. Harfleri gostermek ve harfleri
yazdirmak da yoktur.




Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalar1 sadece masa basinda yapilan kitap/kavram/¢izgi
calismalar1 olarak degerlendirilmemelidir. Aksine, bu calismalar bir¢ok farkli etkinlik tiirii
ile (sanat, drama, miizik, oyun vb.) gerceklestirilmelidir.

Okul oncesi egitimde amacimiz, ¢cocuklara okuma ve yazma 6gretmek degil onlarin
ilkokulda okuma ve yazmay1 hizli 6grenebilmesi i¢in gereken 6n becerileri kazandirmaktir.
Cocuklarin 6ncelikle, okuma-yazmanin gerekliligi ve gercek yasam ile iliskisini anlamalar
onemlidir. Boylece ¢ocuklarin, okuma-yazmaya ve okula karsi olumlu bir algt gelistirmeleri
desteklenecektir. Okuma-yazma i¢in farkindalik yaratmak ve heveslendirmek yapilacak
caligmalarin amacina ulasabilmesi agisindan son derece dnemlidir.

flkokula hazirhkta temel olan becerilerin gelisimini desteklemeye yénelik
calismalar:

Gorsel Algr Calismalari: El-goz koordinasyonu, sekil-zemin ayrimi, sekil
sabitligi, mekanda konum, mekansal iliskiler, hiz, vb.

Isitsel Algi Calismalari (Fonolojik duyarlilik): Dinleme, konusma, sesleri
hissetme, ayirt etme, ayni1 sesle baslayan ve biten kelimeler tiretme vb.

Dikkat ve Hafiza Calismalari: Benzerlikleri ve farkliliklar1 bulma, akilda tutma,
hatirlama vb.

Temel kavram g¢alismalar1 (Program kitabindaki kavram listesinde bulunan ve
diger gerekli goriilen kavramlar ile ilgili ¢esitli ¢alismalar)

Problem ¢6zme ve tahmin galismalari

Kalem kullanma ve el becerisi ¢alismalar1 (kalemi dogru tutabilme, kalem
kontrolii ve dogru kullanabilme, bunlara ek olarak ¢izme, boyama, kesme,
katlama, yogurma, yapistirma vb.)

Ozbakim becerilerini gelistirme calismalari

Giiven ve bagimsiz davranig gelistirme ¢alismalari

Sosyal-duygusal olgunluk gelistirme ¢aligmalari

Okuma-yazma farkindaligi ve motivasyon gelistirme ¢alismalari

Duyu egitimi ¢alismalari

Nefes ve ritim ¢alismalari vb.

vV Vv VvV VYV V

VVVVYVYVY

Okul 6ncesi donemde okuma ve yazma farkindaligi kazandirmak onemlidir. Temel
egitimde okuma ve yazmaya kars1 pozitif bir tutum gelistirmesi agisindan énemlidir.

Giiniimiizde egitim sistemimiz {stlendigi egitim hedefleri bilimsel kurallarla ve
saglikli yontemlerle gerceklestirilmektedir. Egitim sistemimizde temel egitimin birinci
basamaginin baslangici olan erken ¢ocukluk egitiminde okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalari,
ogrencilerin  bireysellesmesini  saglar. Bireysellesmeyse; ¢ocugun kalitimla getirdigi
ozelliklerinin, elverigli bir ¢evre diizenlenmesiyle, karmagik ancak dengeli bir etkilesimle
olusturdugu gelisimsel 6zelliktir. Erken ¢ocukluk déneminde okumaya ve yazmaya hazirlik
caligmalarinda edinilen bilgi veya beceriler yoluyla zihinsel faaliyetler artar. Boylelikle
calismalarda edinilen bilgi ve beceriler, ¢ocukta kabul gorerek davranislarinda gozlenerek
aliskanlik olusur. Ogretmenin hedefine uygun bir davramisin cocukta olmasi gercek anlamda
“Ogretimi” saglar. Okuma-yazmaya hazirlik calismalarinin gocukta saglikli 6grenmeyi
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gerceklestirmesi igin yasamin igine girerek cesitli gozlem ve alistirma deneyleri yapmalari
gerekir. Bu nedenle okul Oncesi egitim programlarinda &gretmen mesleki bilgisi ve
anlayisiyla ¢ocuklara bu konularda da deneyim zenginligi kazandirabilir.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarinda 6grenim ortami, okulun her yani olarak
diisiiniilmelidir. Ancak cocuklarin simif disindaki gozlem ve etkinliklerinde 6grenim
yagantilarini diizenlemede gozlem, rehber olmalidir. Cocugun yazmasi, zihinsel gelismesinin
yant sira goz-el koordinasyonuna, parmak kaslarinin ve kemiklerinin gelisiminin
tamamlamasina baglidir. Dogru diiriist yazi yazmadan 6nce ¢cocugun elinin isaretleri ¢izecek
yetenekte olmasi gerekir. Cocuklar1 okumaya yonlendirme isine Ggretmen en elverisli
zamanda baglamalidir. Onceleri ¢ocuklar bagkalarinin yazdiklarina pek ilgili gstermeyebilir.
Ogretmen egitimin biitiinselligi kapsaminda, okuma-yazmaya hazirlik calismalarii planlarsa
ve uygulayabilirse cocukta deneyim zenginligi olusturulabilir.

Cocuk okumanin ne demek oldugunu, bir beyaz kagit tizerinde ¢izmeye, isaretlemeye
basladiginda, diisiincelerinin konusmada oldugu gibi, zamanla yaziya doniisecegini kavrar.3-
6 yas ¢ocugu i¢in diizenlenecek okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalar1 onun fizyolojik olarak
olgunlastiginda ve hazir oldugunda uygulanmalidir. Béylece ¢ocugun tiim gelisim alanlarina
katkida bulunularak, cocugu sosyal ¢evreye hazirlarken, ¢evresindeki olaylari tanimasina da
imkan verir.

1.2. Okuma-Yazmaya Hazirlik Ile ilgili Baza Kuramlar

Thorndike ( Torndayk ) in deneme yanilma yoluyla 6grenme yontemi, ¢ocukluk
yillarinda biiyiik 6nem tagimaktadir. Thorndike’ a gore birey, herhangi bir konuyu, siirekli
olarak deneme yanilma yaparak 6grenir. Bir problem karsisinda, birey akla gelebilecek biitiin
yollara bagvurur. Bu tiir 6grenmede pek c¢ok uyaran bulunmaktadir. Sinama yanilma
yontemiyle O6grenmede birey her defasinda basariya goétiiren denemeleri tekrar ederek
basariya gotiirmeyen denemeleri de birakarak problemini ¢ozer.

Smama yanilma 6grenmesi, iki bicimde kullanilir;

> Direktiften yararlanarak
> Taklitten yararlanarak

Direktiften yararlanma konusunda su deney yapilmustir:

“Iki grup 6grenciye kisa sozciik veya sayilar gosterilmistir. Bunlardan I. gruba bunlari
Ogrenmeleri soylenmistir. 1l. gruba ise hig bir sey s6ylenmemistir. Sonunda her iki grup da
ayni seylere baktiklar1 halde Il. gruptakiler, 1. gruptakiler kadar 6grenmemistir. Kendilerine
ni¢in boyle oldugu sorulunca 6grenmeleri icin hicbir sey sOylenmediginden yalnizca
baktiklarini bildirmislerdir.”

Bu deneyden anlasilacag: gibi 6grenmenin ger¢eklesmesi i¢in mutlaka ne yapilacagini
bilmenin 6nemi belirtilmektedir.



Smama yanilma Ogrenmesinin ikinci tipi “taklit yontemiyle &grenme” de cocuk
tepkilerini bazen rastgele, bazen de bilingli olarak segebilir. Ogretmen, dzellikle ¢ocugu
basariya gotiirecek, ilk 6grenmedeki “pekistirilmis” tepkilere dikkati cektiginde, cocuk
konuyu daha ¢abuk 6grenmektedir.

Gestalt psikologlarindan Kohler’in deneyleri, “kavrayis Ogrenmesine” ilgiyi
arttirmustir. Kohler’in deneyine konu olan sempanzenin iki bambu agacini birlestirerek muza
erismesi sempanzenin zekd belirtisi yaninda, psikologlart “birbirine kavrama” veya
“kavrayis”in bir 6grenme tiirii olabilecegini diisiindiirmiistiir. Ancak baska deneylerde, bunu
dogrulayamamustir. Daha sonraki deneylerde, kiigiikliigiinde degnek veya bambu cubugu
géremeyen sempanzeler aynmi davranigi gosterememistir. Baska bir deneyde degnekle
oynamaya izin verilen sempanzelerin, hepsinin sorunu ¢6zdiigii goriilmiistiir. Bu deneylerden
anladigimiz, zihinsel faaliyetlerin olusabilmesi i¢in mutlaka etkinliklere gereksinim
oldugudur. J. Piaget’nin zeka ile ilgili diisiinceleri yukaridaki fikri kismen desteklemektedir.
“Kavrayisla Ogrenme” bireyin egitiminde oldukga 6nemlidir. Okulun asil amaci, gocuga
boyle bir yeti kazandirabilmektir. Bu fikrin egitiminde uygulanmasi g¢ocugun giinlikk
yasantisinda ¢ok¢a yasantiya ihtiyaci vardir. Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarini siirekli
uygulamak, ¢ocugun bir¢ok bilgiyi edinmesini saglar. Kavrayigla 6grenme de bol yasanti
edinilerek bireyde bir hazirlik olur. Eger hazirlik yoksa kavrayigla 6grenme de olmaz.

Biitiin 6grenmelerde oldugu gibi “kavrayis”ta da duyu organlarimin yardimiyla
edinilen bilgilerin 6nemi tartisilmazdir. Cocukta bu bilgiler ne kadar ¢ok ise zeka gibi diger
etkenler de esitse “kavrayis” da ¢ok olacaktir. Aslinda ¢ocuk birgok seyi bir arada
dgrenmektedir. Ogretmen tek bir sey dgrettigini zannederken, cocuk baska seylerde dgrentir.

Cocuk, 6grenmesinde iki veya daha fazla duyu organini kullandiginda sonug daha iyi
olur. Tek tarafli 6grenme seklinde yalniz okuma ve dinleme s6z konusudur. Okuma-
yazmaya hazirlik ¢alismalarinda gelistirilecek projeler yardimiyla kavrayis 6grenmesine de
imkan verilir. “Sorun ¢6zme” yontemiyle bilingli ve diizenli diisiinme, akil yiiriitme
yetenegini arttirarak ayni zamanda kavrama yetisi de gelismektedir. Etkili 6grenmede
konunun anlamh olusu: J. Dewey’in ortaya koydugu gibi 6grenmenin etkili olabilmesi i¢in
o6nemli kosullardan biri 6grenilecek konunun “anlamli” olmasidir.

Anlamli ve anlamsiz materyallerin 6grenilmelerine iligkin bir aragtirmaya gore
materyalin anlamliligi arttikga 6grenmenin de daha kalici ve etkili oldugu goriilmiistiir.
Ogretimde olaylar ve bilgiler diizenli, planli bir sekilde olmalidir. Bu durum hem 6gretmen
anlatirken hem de yazili kaynaklar hazirlanirken boyle olmalidir. Cesitli orneklerden,
olaylardan baslayarak, ¢ocuga diisiinme olanaklar1 verilmeli ve sonug niteliginde bir fikri
cocuga cikartmalidir. Guilford’un yapmis oldugu bir arastirmaya gore, diizenli veya siral
nesne ya da durumlar1 6gretmenin ¢ok kolay oldugunu ve akilda kaldigini ortaya koymustur.
Diizen ve plan, cocugun dgrenmesinde en temel kosuldur, okuldaki 6grenim materyali buna
uygun oldugu takdirde egitsel deger tasir. Cocuk okuma-yazma hazirlik ¢aligmalarinda da
kendi hizina gore 6grenirse en etkili bicimde 6grenir.



Resim 1.1: Okumaya yazmaya hazirlik calismalari

1.3. Okul Oncesi Dénemde ilk Okuma ve Yazmaya Hazirlayic1 On
Yeterlilikler

Okuma-yazma becerisinin olusumu asagidaki unsurlari igermektedir:

YV VYV VVYVY

Okuma-yazmay1 6grenme hayatin ilk yillarinda baglar.

Okuma ve yazma ¢ocukta ayni anda ve karsilikli olarak geligir.

Bir seyleri gergeklestirmek i¢in okuma ve yazmanin kullanildig1 ger¢ek yagsam
kosullar1 okur-yazarlig1 gelistirir.

Cocuklar okur-yazarlig: aktif olarak 6grenirler.

Cocuklara bir seylerin okunmasi kii¢iik ¢ocuklarin okur-yazarlik gelisiminde rol
oynar.

Okuma-yazmay1 6grenme gelisimsel bir siirectir.

Cocuklarda okuma-yazma becerilerinin gelisimini desteklemek icin;

>

Cocuklarin okuma kurallarini, egitim dilini, okur-yazarlikla ilgili kavramlarin
gelisimini desteklemek amaciyla bireysel ve grup caligmalarina etkin bir sekilde
katilmasina imkan veren ¢aligsmalar planlamak,

Erken donem okumanin ve yazmanin temelini olusturan resim ve yazi
kavramlartyla ilgili ¢alismalara yer vererek ¢ocuklarda bu bilinci olusturmak,
Cocuklarin sesler ve harfler arasindaki iliskiyi kavramalarinda 6nemli adimlar
olan fonolojik bilinci (kelimelerin seslerden olustugu anlayisi) ve fonolojik
ayrim bilgilerini (sesleri kelimelerden nasil ayrildigi ve bir araya geldigi
anlayist) gelistirmek,

Diisiincelerin ve deneyimlerin yaziyla nasil temsil edilebilecegini anlatmak
amaciyla ¢ocuklarin yaptiklar1 caligmalar1 anlatirken bunlar1 yazarak model
olmak,

Cocuklarin metni anlamalarmin temelini olusturacak &ykii ve anlatim
ozelliklerini anlamasini saglamak,

Kitap paylasarak ve Oykii deneyimleri vasitasiyla ¢ocuklarda erken okuma ve
yazmaya kars1 olumlu bir tavir gelistirmek énemlidir.
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1.3.1. Okuma Becerisinin Gelisimi

Okuma, bir gorsel motor semboller serisini, sozlii veya sozsiiz olarak ses dizilerine
cevirme siireci olarak tanimlanabilir. Okumaya hazirlik, cocugun okumaya baslamak icin
gerekli tiim bilgi ve becerilere sahip olmasi anlamini tasir.

Okumay1 6grenme, yazma ve imla, duyular arasi yollarin iyi bir sekilde isleyisini,
motivasyonel olgunlugu, benlik kontroliinii ve kas kontroliinii gerektirir. Cocuklar, okumay1
degisik yas ve asamalarda O0grenirler.

Cocugun kitaplara duydugu ilgi okul 6ncesi donemde dil agirlikli etkinliklere yer
verilerek zenginlestirilmis deneyimlerle yasamin ilk yillarinda baglar. Ona okunan Oykiiler,
sOylenen sarkilar, mirildanilan ¢ocuk siirleri/melodilerinin tiimii cocugun konusma ve yazma
diline duydugu ilginin gelismesine yardimci olur. Bu tiir etkinlikler de ileriki okuma
becerisinin temellerini olusturur

Yapilan aragtirmalar insanlarin konustuklarindan daha hizli disiindiiklerini
gostermistir. Cocuklar, yasadiklart bir seyi konusurken kelime dagarcigr sinirlarinda
konusurlar ve onlarin dogru kelimeleri bulmalar1 i¢in yetiskinden daha uzun siireye
gereksinimleri vardir.

Okuma becerilerinin gelisimini desteklemek amaci ile ses ¢aligmalar1 yapilabilir.

Yapilacak etkinliklerin temel cercevesi asagida siralanarak belirlenmistir.
Dinleme

Dogadaki sesler

Tekrar eden sesler (fis fis)

Viicut sesleri

Algak- yiiksek sesler

Uzun- kisa sesler

Ince-kalin sesler

Sesleri tanima, hissetme, ayirt etme

Nefes (nefes alma, nefesini tutma, tifleme)

Ritim

Z1t anlamli kelimeler

Es anlamli kelimeler

Yeni kelimeler 6grenme

Siirler ve ritmik sarkilarin sdylenmesi

Kafiyeli kelimeleri kullanarak isimler, kelimeler iiretilmesi

Kafiye ve tekrar eden sesleri birlestiren, ritmik, dogal ve ilgi ¢ekici kelimeler
iceren metinlerin okunmast

Ayni sesle baslayan isimler veya kelimeler iiretilmesi

YV VVVVVVVVVVVVVVVYY

Cocugun okuldoncesi donemde sahip oldugu temel becerilerden fonolojik duyarlilik
(dili anlamindan bagimsiz, tek tek ses birimler dizisi olarak algilayabilme; verilen bir
kelimeyi olusturan ses birimlerinin farkina varabilme; sozli bir kelimeyi olusturan fonolojik
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birimleri, birbirinden bagimsiz olarak inceleyebilme ve dile ait ses birimlerini
yonlendirebilme becerisi), okuma kavramlari, kelime bilgisi, gorsel ve isitsel ayrimlastirma
becerileri, okuma gelisimleri {izerinde son derece etkilidir.

1.3.2. Yazma Becerisinin Gelisimi

Yazma, “sozlii veya s0zsiiz konugma seslerini, karsilikli olan gdrsel motor sembollere
cevirme siirecidir.”” Eli kullanmada yetkinlik, tam olarak gelismis bir gérme yeterliligi,
dikkati yogunlastirma ve dile iliskin bir kavray1s, ustalikla yazabilmek i¢in ¢ok 6nem tasiyan
niteliklerdir.

Cocuklar yazma hareketine dikkat etmeye basladiklar1 zaman, “yazmak i¢in” yaziyor
goriiniirler. Kalemlerini annelerinin hizli bir not yazdigi zaman yaptigim1 gordiikleri gibi
sayfa boyunca hizla hareket ettirirler. Yazinin goriiniisiinii temsil eden bir dizi cizgiler
iretirler. Cocuklarin erken donemde ¢izdikleri isaretler yazmanin temelini olusturdugu icin
tesvik edilmeli ve gelistirilmelidir

3 ile 5 yas arasinda eli kullanma becerisi ve genel gelisim, gocugun (6rnegine bakarak)
sekillerin benzerlerini ¢izme asamasini yavas yavas agmaya basladigi bir noktaya dogru
ilerler. Artik, kalemini kaldirip 6nceden ¢izdigi yere yakin bir noktadan baslayarak devam
etmesini gerektiren cizgiler ¢izmeye ¢aligabilir, bu gelisim asamasi yazma becerisinin temel
niteliklerinden biridir.

Okul 6ncesi donemde diizgiin kalem tutmalar1 ve dogru bir sekilde yaptirilan ¢izgi
caligmalari yazma becerisinin gelisiminde ¢ok Onemli temeller olusturacaktir. Temel
egitimin birinci evresinde ¢ocuklarin biiyiik ve kiiciik kaslar1 gelisme i¢indedir. Bu nedenle
cocuklarin ince ve kiigiik hareketleri ¢cok iyi yapmalar1 beklenmemelidir.

Yazma becerilerinin gelisimini desteklemek amaciyla kas gelisimi ile ilgili ¢calismalar
ve ¢izgi caligmalar yapilir.

Yapilacak etkinliklerin temel ¢ercevesi asagida siralanarak belirlenmistir:

Hamur, kil vb. malzemelerle galisma
Burusturma ve yirtma ¢aligmalari
Makasla kesme

Kol-el-bilek egzersizleri

Kalemi dogru tutma ¢aligmalari
Farkl1 yiizeylerde ¢izgi ¢aligmasi

o Suda dalgalar

. Kuma ¢izgi ¢izme

o Zimpara kagitlari ile ¢caligma

o Kagida ¢izme

> Farkli malzemelerle ¢izme ¢alismalari
o Parmak boyasi

o Pastel boyalar

VVVYVYVYVY
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. Gazl kalem

o Kuru boyalar

. Kursun kalem

Serbest ¢izgi caligmalari

Belirlenen iki hat arasindan sinirlara degmeden ¢izme
Noktalar1 birlestirerek ¢izgi ¢cizme

Modeli kopyalayarak ¢izme

Iki satir araliginda model ¢izgiyi ¢izme

1.4. Okuma-Yazmaya Hazirhikta Onemli Noktalar

>

YV WV VYV A\

A\

\ 4

YV VYVYV

Ogretmenler programlarmi okul &ncesi egitimin hedeflerini dikkate alarak
hazirlamalidirlar.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarini planlanirken ¢ocuklarin her birinin iyi
taninmas1 ve gelisimsel Ozelliklerine uygun, oOzgiin etkinlik secimleri
yapilmalidir.

Okul 6ncesi egitimin hedefi okuma-yazma 6gretmek degildir.

Okul 6ncesi egitimde amag, gocugun temel egitimde okumay1 ve yazmay1 daha
hizl1 6grenebilmesi i¢in gerekli olan 6n beceriler kazandirilmalidir.

Ogretmenler okula hazirligin ne oldugu ve nasil olmasi gerektigi konusunda
yeterli bilgiye sahip olmalidirlar.

Ses ve ¢izgi ¢alismalarim1 dogru bir sekilde uygulayabilmek igin temel egitim
programindaki okuma ve yazma sistemi hakkinda dogru bilgiye sahip
olmalidirlar.

Temel egitime hazirlik ¢aligmalarini sadece okuma-yazmaya hazirlik adi altinda
sinirl bir etkinlikle olarak diistiniilmemelidir.

Okuma-yazmaya hazirlik etkinligi adi altinda yalmiz kitap ¢aligmalar
yaptirtlmamalidir. Bu etkinlik saatinde oyun, drama, sanat vb. ¢aligmalar da
uygulanabilmelidir.

Kesinlikle okuma ve yazma 6gretilmemelidir.

Kesinlikle harfler yazdirilmamalidir.

Cocugun temel egitimde okumay1 daha hizli 6grenebilmesi igin dikkat, nefes,
ritim, ses ve gorsel algi ¢aligmalarinin yapilmast,

Cocugun temel egitimde yazma becerisini daha hizli kazanabilmesi igin ise,
dikkat, ¢izgi, labirent ve gorsel algi ¢alismalarinin yapilmasinin okul 6ncesi
dénem ¢ocugunun gelisimi agisindan daha yararli olacaktir

1.5. Okuma-Yazmaya Hazirhk Cahismalar:

Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligsmalari asagida ayrintili olarak anlatilacaktir.

1.5.1. Kavram Gelistirici Oyuncaklar

Kavram gelistirici oyuncaklar “Egitici Oyuncak” olarak da isimlendirilir. Bu
oyuncaklar cocuklarin daha c¢ok biligsel gelisimlerine katkida bulunan, onlarin bazi
kavramlar1 gelistirmelerine ve oynayarak Ogrenmelerine yardimci olan oyuncaklardir.
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Anaokulu ortaminda hazirlanan, 6zel ve uygun bir ¢ercevede mutlaka kavram gelistirici
oyuncaklara yer verilmelidir. Kavram gelistirici oyuncaklar, ¢ocuklarin algilamalarinin
gelismesine, problem ¢dzme yeteneklerinin gelismesine katkida bulunur. Kavram gelistirici
oyuncaklar her etkinligin igine dahil edilerek egitim programlarinda kullanilabilir. Bu tiir
oyuncaklar, cocuklarin nesne, durum ve olaylar1 daha iyi anlamlasgtirmasini saglamak,
biligsel kavramlastirma becerisinin gelismesine yardimei olur.

Bu dénemde ¢ocuk duygusal ve biligsel gelisimin ¢ok hizli oldugu bir dénemdedir.
Cocuk artik baska cocuklarla oynar, 6zellikle zihinsel uyarimlara aciktir. Kavram gelistirici
oyuncaklarla ne 6l¢iide ¢ok oynarsa bu donemdeki gelisimi o Olciide artar. Kavram gelistirici
oyuncaklarla oynayan c¢ocuklar, belli yonergelere gore hareket etmeyi, verilen siirede
etkinligi siirdiirebilmeyi ve sonuglandirabilmeyi 6grenir. Ayrica c¢ocugun kiiciik kas
gelisimini ve el becerisini gelistirerek motor gelisimi, el-goz koordinasyonu daha iyi
saglanir. Grupla birlikte oynanan egitici oyuncaklar ise g¢ocuklarin akranlariyla iletisim
kurmalarina yardimer olur. Is birligi i¢inde, cocuklara bir oyunu siirdiirebilme firsati tanidigi
icinde ¢ocuklarin sosyal gelisimini de destekler.

Kavram gelistirici oyuncaklar, hazir alinabilecegi gibi O6gretmen tarafindan da
yapilabilir. Bu oyuncaklarin dayanikli, kullanishi, amaca uygun olmasina dikkat edilmelidir.
Ogretmenin yillik plan hazirhig icinde iken bunlarin planlanmasini da yapmasi gerekir. Bu
oyuncaklarin pargalar sik sik kontrol edilerek eksik olan pargalari tamamlanmalidir.

Kavram gelistirici oyuncaklarin ¢ocuga sagladig yararlar:

Fiziksel oOzellikleri yOniinden c¢ocugun nesneler arasinda benzerlik ve
farkliliklart ayirt etmesine yardimcei olur.

Cocugun kavramlar arasinda iliski kurmasini saglar.

Gozlem yapma becerisi artar.

Bir problemi ¢ézebilme yetenegi gelisir.

Semboller arasindaki iliskileri 6grenir.

Akranlaryla iletisim kurabilme becerisi artar.

Is birligi yapabilme, birlikte oynayabilme becerisini gelistirir.

VVVVVYVY VY

1.5.2. Kavram Gelistirici Calismalar

Kavram gelistirici ¢aligmalar yapilirken sadece masa bagi ¢alismalar degil, drama,
sanat, Tiurkce, miizik gibi biitiin ¢calismalardan yararlanilmalidir.

Kavramlarin temeli, bebeklikte atilir. Bebekler ¢evrelerini izleyerek, dokunarak,
koklayarak, tadarak ve sesleri isiterek cevrelerine iligskin her bilgiyi dogal bir merakla
Ogrenir. Bebeklikte biyiiklik, agirlik, sekil, zaman ve mekanla ilgili pek ¢ok bilginin temeli
atilir.

Bebeklikte nesne devamliliginin kazanilmaya baslamasi kavram gelisiminde,

dolayisiyla matematiksel kavramlarin kazanilmasinda 6nemli bir asamadir. Bu doénemde
neden-sonug iligkilerinin temel olarak bagladigi belirtilmektedir. Bir yas civarindaki
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cocuklara gorsel uyarim sunuldugunda nesne setlerinin azlik-coklugunu ayirt edebildikleri
goriilebilir.

1.5.2.1. Cocuklarda Gelistirilebilecek Kavramlar:

> Eslestirme davranisini ¢ocuklar 1-2 yas civarinda gosterebilir. Bu donemde
cocuklar li¢ nesne arasindan ayni olan ikisini eslestirebilir. Eslestirme becerisi
yasla birlikte daha karmasik eslestirmelere dogru geliserek ilerler. Ug, dort
yasindaki cocuklar geometrik sekilleri eslestirebilmekte; iki, {i¢ yas civarinda
biiylik-kiigiik, ii¢ yasa dogru ise uzun-kisa kavramlarini taniyip ayirt
edebilmektedir.

Cocuklar 3-4 yaslarinda bire bir esleme yapabilir. Baglangicta “Bir sana bir bana” gibi
ikili, dort yasindan sonra ise daha ileri diizeyde bire bir esleme yapildig1 gériiliir. Ornegin,
dort yasindaki gocuklara alt1 bebek ve bes biberon gosterilerek “Alt1 bebek var, her bebek icin
bir biberon var m1?” diye soruldugunda ¢ogu “Hayir, alt1 bebek ve bes biberon var.” yanitini
vermiglerdir.

»  Gruplama becerisinin temelleri 1-1,5 yas dolaylarinda goriiliir. Bu donemde
bebeklerde nesneleri algisal benzerliklerine gore gruplamaya baslama goriilebilir.
Cocuklar 2-3 yag civarinda konuya ve temel smifsal iligkilere gore gruplama
yapabilir. Ornegin bir panteri ve bir ev kedisini “kedi” smifinda yer aldigini
sOyleyebilir. Yasin ve deneyimlerin artmasi ile gruplama becerisi daha iist
seviyede ve siifsal 6zelliklere uygun olarak gergeklestirilebilir.

> Sekil (Geometri): Bebek dogdugu andan itibaren cesitli sekillerle karsilagir.
Cocuklar tarafindan sekil ve biylikliigiin algilanmasi1 erken yasta baslar.
Bebegin oyunlarmin ¢ogunu sekil bilgisi olusturmaktadir. Bebekler elleri ve
agizlartyla sekil bilgisi edinmekte, nesnelerin sekilleri hakkinda deneyim elde
etmektedir. Oyunlarla birlikte geometrik diigiincenin gelisimi de baslar.

Erken ¢ocukluk doneminde ¢ocuklar genellikle g6z oniinde canlandirma seviyesinde
(“O derecesi’nde) sekil bilgisine sahiptir. Geometrik sekilleri daha ¢ok bir biitiin olarak
tanima ve isimlendirme diizeyindedirler. Sekillerin 6zelliklerini analiz edemedikleri igin bu
dénem ¢ocugu i¢in kare, kareye benzedigi i¢in kare; daire yuvarlak oldugu icin dairedir.

Islem 6ncesi donemin sonlarina dogru gocuklar temel geometrik sekillerin isimlerini
ogrenmekte, sekilleri tanima, ¢izmeden daha 6nce gelismektedir. Bu donemin iginde yer alan
cocuklar daire, kare ve liggeni, daha sonra dikdortgeni 6grenebilir.

> Sayr: Sayilarla ilgili ilk deneyimler biiyiik 6lgiide cocugun algisal gelisimine ve
somut nesnelerle deneyimlerine dayanan, miktarla ilgili deneyimlerdir.
Arastirmalar bebek ve kiiglik ¢cocuklarin, sayisal farkliliklara odaklanabildigini
gostermektedir.

Sayisal terimleri c¢ocuklar iki yas civarinda kullanir. Fakat bu, sayilari gercekten
anladiklarii ifade etmez. Piaget'e gére sayilar1 gercek anlamda anlama, somut islemler
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doneminde gerceklesmekte islem Oncesi donemde heniiz sayr korunumunda basarili
olunamamaktadir. Ayrica pek ¢ok arastirmacimin bu goriise katilmamasina ragmen Piaget,
islem Oncesi donemdeki cocuklarin kardinal sayilar ve sira sayilariyla ilgili bir anlayisa
ulasmadigina inanmaktadir. Ornegin, iki yasindaki cocuklarla yapilan bir ¢alismada; iki
resim gostererek “Bana ii¢ balig1 goster.” dendiginde ¢ocuklar dogru resmi isaret ederek
gOstermistir.

Cocuklar 4-5 yaslarinda birden ona kadar ezbere sayabilir, bir bes arasi rakamlar
taniyabilir ve isimlendirebilir. Bes-alt1 yaslarinda ¢ocuklar birden yirmiye kadar anlamlarin
bilerek sayabilmekte ve bir grup nesneyi tek tek sayarak ka¢ tane oldugunu ifade
edebilmektedir. Birle on arasindaki rakamlari siraya dizebilir, tantyabilir ve isimlendirebilir.
Ayrica c¢ocuklar bir grup nesneyi biiyiikliigiine gore siralayabilir, sira sayilarini 6grenebilir;
yarim ve biitiinii gosterir, bir grup nesneyi ikiserli, tigerli gruplara ayirabilir; kiigiik sayilar
icinde toplama ¢ikarma yapabilir; en az, en ¢ok, birkagi, birgcogu, hepsi, higbiri gibi nicelikle
ilgili terimlerin anlamlarim bilir.

Cocuklarda say1 gelisimi; sayisal farkliliklara dikkat etme, ¢ok ve azi ayirt etme,
yetigkini taklit ederek sayma, ezbere gelisigiizel sayma, ezbere ritmik sayma, sayma ile ilgili
kurallar1 6grenme, nesnelerle say1 sozciiklerini esleyerek sayma seklinde gerceklesir. Sonra bir
grup nesneyi sayarak kag tane oldugunu séyleme becerisi basarilmaktadir.

Erken cocukluk doneminde yapilan karsilagtirmalarm bire bir eslemeler ve somut
ipuglar1 ile yapilmasi saglanmali g¢ocuk belli bir sayidaki nesnenin kapladigi alan

degistiginde miktarinin degismeyecegi konusunda ikna edilmelidir.

> islemler: islem kavrammin gelisimi, sayma becerisinin kazanilmasiyla birlikte
gelisir. Toplama ve ¢ikarma islemleri basarilmadan 6nce 10'a kadar sayma,
sayist I'den 10'a kadar olan nesne gruplarini siralama, 10'a kadar say1 isimleriyle
sayilan iliskilendirme ve say1 korunumunun kazanilmasi gerekir. Parca biitiin
iligkisi, bire bir esleme, biitiiniin parcalardan biiyiikk oldugu diislincesinin
gelismesi, oOzellikle c¢ikarma iglemi igin ise tersine doniistiiriilebilirligin
kazanilmasi gerekir.

J. Kiihler’e gore ¢ocukta islem kavraminin gelismesi, gocuk dogduktan sonra 1-2 yil
i¢inde, bir seyin az ya da ¢ok oldugu fikrine sahip degildir. Ancak nesnelerin miktarlarindaki
degisikligin farkina varmaktadir. Okuldncesi donemde ¢ocuk “azlik” ve “cokluk™ fikrini
ogrenmektedir.

Cocuklar toplama becerisinin baglangicinda, once bir boncuga bir tane daha
eklenildiginde sonucun iki oldugunu goriir ve bunu soyler. Cikarma isleminde de iig¢
boncuktan biri alindiginda iki boncuk kaldigin1 goriir.

Bu dénemdeki gocuklara toplama ve ¢ikarma dgretmede ii¢ 6nemli nokta vardir. Tlk
olarak toplama iglemiyle baglanmalidir. Toplama isleminde ¢ogalma, artma vardir, bu artma
somutlugu ifade eder. Cikartmada azalma, eksilme, yok olma s6z konusudur. Yokluk ise
soyut bir kavramdir. Ogrenmede “Somuttan soyuta dogru gidilmelidir.” ilkesine uygun
olarak &nce toplama islemi &gretilir. Ikinci olarak toplama ve ¢ikarmaya kiigiik sayilar
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igerisinde baslanmali, ti¢lincii olarak ¢ocuga somut yasantilar ve baslangicta gercek nesneler
verilmelidir. Gergek nesnelerle basarildiginda nesne resimleriyle devam edilmeli, dogrudan
say1 sembolleriyle veya zihinden toplama ve ¢ikarma islemi calisilmamalidir.

> Olciim yapma: Cocuklar bebeklikten itibaren 6lgiim kavranmu olan hacim,
agirlik, uzunluk, sicaklik gibi kavramlarla i¢ ice olup, bu kavramlar1 giinliik
yasam icinde kullanarak 6grenir.

Olgiim kavraminin gelisimi bes asamada gergeklesir. Oyun asamasi birinci asamadir.
Bu asamada ¢ocuk daha biiyiik ¢ocuklar1 ve yetiskinleri taklit etmekte, cetveller, dlgme
kaplari, 6lgiim kasiklart vb. yetigkinlerin kullanirken gordiigii araglarla oyun oynar. Dogumla
baslar, duyu-motor donem boyunca hatta islem 6ncesi donemin bir kisminda da stirer.

ikinci asamada karsilastirmalar yapar. Cocuk daima daha biiyiik-daha kiiciik, daha
agir-daha hafif, uzun-kisa, daha sicak-daha soguk seklinde karsilastirmalar yapar ve islem
oncesi donemde goriiliir.

Uciincii asamada cocuklar standart olmayan olgii araglari ve birimler kullanir.
Bardaklar, fincanlar, artik kutular, adim, karig, parmak, ip vb. birimlerle Ol¢iimler
gerceklestirir. Ornegin bir siit kutusunu doldurmak icin kag fincan kum gerektigini, masanin
uzun kenarimin kag karig ettigini dener ve bulmaya caligir. Yaklagik olarak 5-7 yas civarinda;
yani iglem Oncesi donemin sonu ile somut islemler doneminin baslangicinda goriilmektedir.
Olgiimlerde standart olmayan araglar ve birimleri kullanma gocugu standart birimleri anlama
ve 0grenme ihtiyacit duymaya yoneltir.

Olgiim gelisiminde dordiincii asama cocuk somut islemler doénemine girdiginde
standart Ol¢lim araglarimin gerekliligine inanmaya baglayacaktir. Ortak 6l¢li birimlerinin
herkes tarafindan anlagilabilecegini ve herkes i¢in ayni anlama geldigini kavrayabilecektir.

Olgiim gelisiminde besinci asamada ¢ocuk, santimetre, metre, litre, kilo, gram, derece
gibi standart 6l¢iim birimlerinin kullanmaya baslayarak, 6l¢iimler yapar. Bu asama somut
islemler donemi diisiincesini gerekli kilar.

> Zaman kavramimin gelisimi de erken ¢ocukluk déneminde baglar. Bu donem
cocugu zamamn ii¢ yoniiyle ilgilidir. ilk olarak, kendi geg¢misi, su ani ve
gelecegini igeren kisisel zaman boyutudur. Ornegin, cocuklarin ciimlelerinde
"bebekken", "diin aksam", "eve gidince" gibi zaman ifadeleri bulunmaz. ikinci
zaman boyutu, ¢ocugun dahil oldugu sosyal etkinliklerin siire ve sirasinin
farkinda olmasini igeren sosyal etkinliklerdir. Cocuklar tahmin ederek bir sira
izleyen etkinliklerin sirasmi dgrenebilir. Ugiincii zaman boyutu ise, saatler ve
takvimlerin gosterdigi zamani Ogrenmeyi Kkapsar. Ger¢ek anlamda somut
islemler déneminden 6nce kazanilmasi miimkiin degildir. Cocuklar dakika, saat,
giin, hafta, ay gibi zaman dilimlerini i¢eren dili 6grenebilir. Cocuklar, zaman
araglarinin isimlerini 6grenip gorilince tantyabilir.

> Mekanda konum: Mekéanda konum ya da uzaysal algilama; yer, mesafe ve
nesneler arasindaki yon iligkilerini sozel olarak tanimlama ve uzayr direkt
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olarak algilama becerisine dayanir. Uzaysal algi kavrami, nesneler arasi mesafe,
nesneler arast iliskiler ve kiginin viicudunun yoniinii kapsar.

Cocuklarda mekanm algilanmasi ¢ok erken yaslarda goriiliir. Uzaysal alginin geligimi
yeni dogan bebekte nesneye gozle odaklanma, hareket eden nesneyi takip ve daha sonra
bedenini hareket ettirerek nesneyi takip becerileriyle devam eder. Mekana gercek anlamda
hakimiyet ise yiiriimeye baslamayla gerceklesir. Dort yasindan sonra agik-kapali, iginde-
disinda gibi konumlar ile ¢evredeki nesnelerin degisen sekil ve boyutlari algilanmaya
baslamaktadir. Altinda, istiinde, 6niinde, yaninda, arkasinda, arasinda, yakinda, uzakta gibi
mekansal iligkiler okuloncesi yillar1 boyunca kazanilmaktadir.

Erken cocukluk dénemindeki ¢ocugun gelisimi bir biitiin olarak ele alinir. Okuma-
yazmaya hazirlik ¢aligmalar1 kapsaminda ¢ocuklarin kavram gelisimi objelerin, olaylarin
neden-sonug¢ iliskilerinin baglantilari1  kurmalarin1  saglayici  bir diger c¢alismada,
yonergelerin 15181nda kalem kullanarak, kagit {izerine yapilan boyama, yuvarlak i¢ine alma,
cizgi ile birlestirme, ¢izme c¢aligmalaridir. Bu ¢alismalar okuma-yazma hazirlik ¢aligmalart
adi altinda planlanarak tiim cocuklarm katilimi saglanir. Ayrica etkinlikler arasindaki
gecislerde, toplanma gibi rutin faaliyetlerde, oyunlarin bazi yerlerinde, fen ve doga
calismalarinda da uygulanabilir. Okuma-yazmaya hazirlik yalnizca basili materyalleri
yorumlayabilme yetenegiyle olusmaz. Ayni zamanda bu gelisim; bilgi, beceri, aliskanlik,
genis bir bakis acisiyla bakabilmeyi de igine alir.
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Resim 1.2: Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarindaki ¢ocuklar

Calismalar yapilirken dikkat edilmesi gereken noktalar:

Ornekler, cogaltilarak her ¢ocuga dagitilir.

Caligma siiresi ¢ocuklari ilgileri (10-30 dakika) kadar diizenlenmelidir.
Ornekler basitten karmasiga dogru olmalidir.

Ogretmen, cocuklarm yanina oturarak ydnergeyi kisa, anlagilir bir sekilde ne
yapilmasi gerektigini anlatir.

Onceleri; calismalarda pastel ya da mum boya kullamlmali gocuk gelisme
gosterdiginde renkli boya kalemi tercih edilmelidir.
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Pastel ya da renkli kalemler masanin ortasinda bulundurulur, ¢ocuk istedigi
rengi kullanir.

Ogretmen caligma sona erinceye kadar cocuklarm yaninda durup gdzlem
yaparak gézlemler sonunda gelecek calismayi planlamalidir.

Smifta yapilan kavram gelistirici ¢aligmalar, okul dncesi ¢ocugunun akademik
basarilarin1 6l¢mek i¢in kullanilmamaktadir.

Milli Egitim Bakanhgi’nin gelistirdigi Okul Oncesi Egitimde Program
Gelistirme Kilavuzu'nda 6n goriilen yeterlilik alanlarmi destekleyip gelistiren
caligmalar olarak planlanmalidir.

YV VvV V 'V

Ogretmen okuma-yazma cahsmalarim planlarken:

Veli ile is birligi yapmalidir.

Piyasada bulunan kaynaklar aragtirilmalidir.

Okulun materyal olanaklari, yaralanilacak kaynaklari tespit edilmelidir (Eksik,
kavram gelistirici araglar ve oyuncaklar var ise tekrar temin edilmelidir ya da
hazirlanmalidir.).

Okuldaki kavram gelistirici ¢alismalar ve masa oyuncaklari, 6grenci sayisina
gore yeterli miktarda olmalidir.

> Giinliik plandaki amaglar ve kazanimlar dogrultusunda, konu ile iliskili
hazirliklar yapilmalidir.

Y VV

Y

Resim 1.3: Kitaplar ve kavram gelisimine etKkisi

1.5.2.2. Kavram gelistirici ¢calismalarin cocugun gelisimine etkileri

Okuloéncesi donemde ¢ocugun kavram gelisimi baslamaktadir. Bu yillardaki 6grenim
sartlari, algisal (ussal) bilissel ve diisiinsel yeterlilik bakimindan ¢ok énemlidir. Ornegin
okuma-yazmaya hazirlik  ¢alismalarini  diizenlerken  geometrik  sekillerden  de
yararlanmaliyiz. Cocuk bdylelikle cevresindeki nesneleri, varliklari, sekil ve biyiklik
yoniinden daha kolay kavrayabilecektir. Cocuk uzay kavramini hem kendisi etkin olarak
(hareket ederek) hem de ¢evresindeki canli cansiz varliklarin hareketlerinden kazanir.

Anlasildigr gibi ¢ocugun ¢evresindeki her tiirli varlikla etkinlik yapmasinin ne kadar
olumlu egitici deger tasidigin1 gorebiliriz. Yapilan arastirma sonuglarina gore uzay kavramu,
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zaman kavramina gore daha hizli gelismektedir. Bu durum, c¢ocugun yiiriimesi ve
konugmasiyla birlikte artar.

Yeni dogan bebekler bir nesnenin, varligin uzak veya yakin olusunu 6nce “dokunma”
duyusunun yardimiyla 6grenir. Yine yapilan aragtirmalarda 1 yasini dolduran gocugun,
“yakin” , “uzak”, “6n”, “arka” gibi uzayla ilgili kavramlari anlayabildigi gorilir. Bazen
cocuk, hayal kirikligi da yasayabilir. Ornegin 2 yasindaki bir bebegin, gokyiiziindeki ay:
gordiigiinde onu tutmak icin kolunu uzattigi goriiliir. Cocuk, 2 yasmi tamamladiginda
nesneleri ve sekilleri, boylar1 ve kenar ¢izgileri yardimiyla tanimaktadir. Stern ve
arkadaslarinin yaptiklar1 bir arastirmada, 13 aylik ve 15,5 aylik ¢ocuklarin dokuz kisilik bir
grup iginde 6nceden tanidiklari bir insan1 ayirt edebildiklerini tespit etmistir. Cocugun nesne,
obje ve sekillerle karsilasmasi, onlarla mesgul olmasi, merak etmesi, sorular sormasi,
nedeniyle istenen kavrama sahip oldugu anlasilir. Sekillerle ilgili kavramda da “Somuttan
Soyuta” ilkesiyle hareket etmek “gozlem”, “deney” ve “yaparak yasayarak” Ogrenme
yontemleri 6nemlidir. Okul dncesinden baglayarak okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalarinda
da “tiime varim” yontemi daha ¢ok kullanilmaktadir.

Erken cocukluk egitim kurumlarinda okuma-yazmaya hazirlik programinin ¢ocugun
dil gelisiminde de etkili rolii vardir. Cocuklara zaman zaman kitap okumakla, kitap sevgisi
ve bazi kavramlari kazandirir. Okuma ve yazma egitimine hazirlik calismalar1 erken
cocukluk egitim programinda mutlaka yer alir ve bir¢ok etkinlik i¢inde planlanabilir.

Calismalarda bireysel farliliklarin var oldugunu unutmamalidir. Her ¢ocugun gelisim
seviyesine gore etkinlikleri diizenlenmelidir. Etkinlikler uygulanirken baski, agir1 yiiklenme,
rekabet ortami yaratmak, hem gerilim yaratir hem de Ogrenme gerceklesmez. Okuma-
yazmaya hazirlik ¢aligsmalarmin ¢ocuklarin yas ve gelisim seviyesine gore olmasina dikkat
edilmeli bu etkinliklere diizenli olarak giinliikk planlarda yer verilmelidir. Ayrica bu
caligmalarin yonergelerinin bulunmasina, yonergelerinde kisa, basit,, anlagilir 6zellikte
olmasina ve c¢ocuklarinda yonergeye uygun olarak calismayr yiirlitmesine 6zen
gosterilmelidir. Kavram gelistirici ¢alismalarin, ¢ocuklarin yalnizca akademik basarilarini
degil; onlarin farkli alanlardaki yeterliliklerini destekleyen ve gelistiren ¢aligmalar oldugu
unutulmamalidir.

Cocukta say1 kavrami baglangicta somuttur, yas ilerledik¢e, bu kavramlar soyut bir
bigim alir. Egya ve oyun araglarimin artmasi ya da eksilmesinin, gocugun toplama ve ¢ikarma
islemlerini 6grenmesinde roliiniin oldugu sanilmaktadir. Okuléncesi ¢ocuguna, say1 ya da
islem kavramlarim somut olarak 6gretebiliriz. Cocugun “1” sayisin1 6grenebilmesi 1 defter,
1 elma, 1 gorap, 1 tavuk, vb. somut Ornekleri kavramasindan sonradir. Cocukta sayi
kavranmini gii¢ gelisir. Ogretmen, 6gretim programini hazirlarken bu 6zelligi g6z oniinde
bulundurmalidir.

Okuloncesinde c¢ocuklarin seviyelerine gore; kazandirilacak bilgi ve aligkanliklar
cocugun ¢evresini tanimasiyla baslar. Okuma-yazmaya hazirlik caligmalar1 yardimiyla dogal
ve toplumsal hayatla ilgili olaylar1 6greterek ¢ocugun zihnini zenginlestirebiliriz. Cocuk
edindigi bilgiler yardimiyla davranislarini olumlu olarak degistirdiginde, iyi aliskanliklar
kazanmis olacaktir. Kavram gelistirici oyuncaklar ve ¢aligsmalar, ¢ocugun dikkat siiresini ve
yogunlugunu arttirir. Egitici oyuncaklar, sayilar1 tanimaya, birbirinden farkli ve benzeyen
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nesneleri, sekilleri ayirabilme, siralama, gruplandirmada da yardim ederler. Bu tiir
oyuncaklarla matematik kavramlari, renk, sekil, bicim kavramlarinin gelismeleri kolaylasir.
Cocugun gozlem yetenegi artar. Olaylarin gelismesinde gorsel algilamayla birlikte, mantik
sirasini kavrayabilmelerine yardim eder. Kavram gelistirici oyuncaklar, algilama, animsama,
parga- biitiin, ¢6ziimleme, arastirma, kesfetme, baglanti1 kurma, benzerlik ve farkliliklari ayirt
etme, gorme duyusu ile ayrim yapabilme, zihinde canlandirma yetenegini gelistirerek kalici
O0grenmeyi saglar.

Diger bir¢ok kavram gibi matematiksel kavramlar, cocugun hayatinda vazgegilmezdir.
Okuloéncesi ¢ocugunun ilkokula baslamadan evvel, matematiksel kavramlarla ilgili yeterince
yasantist mevceuttur.

Cocugun egitimde basarili olmasinin kosullarindan en 6nemlisi temel egitime yeterli
okul olgunluguna erigmis olarak baglamaktir. Bu sebeple erken ¢ocukluk doneminde okuma-
yazmaya hazirlik ¢aligmalarini hazirlamak ve uygulamanin egitsel degeri ¢ok dnemlidir.

Kiicilik yastaki ¢ocugun, nesnelerin yapis1 ve ozellikleriyle ilgili fikirleri ¢ok basit
kavramlara dayanir. Cocugun yasi ilerledik¢e sayi, zaman, biiyiik, kiiclik, kendi ve bagka
insanlarla ilgili kavramlari da farklilasir. Ornegin bes yasindaki bir gocugun dgretmenle ilgili
ilk yasantilar1 olumsuz ise “Ogretmen” kavramm da olumsuz sekillenir. Cocuk ilkokula
basladiginda 6gretmene 6grenmeye ve okula karsi tutumu olumsuz olabilir.

Cocugun cevresindeki nesneleri olgulari, olaylart dogru diizenleyebilmesi tiime- varim
yontemi ile gergeklesir. Cocugun alistirmalarla kazandigi deneyimler ilerideki okul
basarisini olumlu yonde etkileyecektir.

1.6. Bilgisayar ve Egitim

Bilgisayarin erken ¢ocukluk egitiminde etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in dncelikle
¢ocuklarin nasil 6grendiklerinin bilinmesi 6nemlidir. Erken gocukluk doneminde g¢ocuklar,
yasadiklarindan ve c¢evrelerinde gordiiklerinden Ggrenirler. Bu doénemde ¢ocuga
saglanabilecek zengin yasantilar ¢ocugun gelisimini olumlu yonde etkiler. Bu nedenle
bilgisayar, sinif ortaminda bilgi alis verisi saglayan ve kavram gelisimine katkida bulunan bir
Ogrenme araci olarak kabul edilmelidir.

Bilgisayar programlariyla ¢ocuk arasindaki iletisim dogru kurulursa bilgisayar,
islevsel ve problem ¢ozmeye yarayan kavram gelisimine katkida bulunan bir ara¢ haline
gelebilir. Bilgisayar destekli egitim, ¢ocuklarin yapamama tedirginligi yasamadan degisik
¢Oziimleri Ozgiirce kesfetmelerine firsat verir.

Bilgisayarla  olumlu iletisim  kurabilen c¢ocuklarin  sanatsal  yasantilari
zenginlestirilebilir. Bir ogrenme araci olarak bilgisayar tekrarlar, aligtirmalar, kavram,
problem ¢6zme, yontem, ilke ve kurallarin Ogretiminde kullanilir. Erken c¢ocukluk
donemindeki bir ¢ocuk, bilgisayar klavyesinin tuslarina basarak ekrandaki nesneleri saga,
sola, agagi ve yukar1 hareket ettirebilir bu kavramlar1 kazanabilir, ekranda ¢esitli nesneler,
renkler ve sayilar iretebilir, nesneleri karsilastirabilir ve eslestirebilir, smiflayabilir,
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gruplayabilir, nesneler arasindaki farklar1 bulabilir, sekiller yaratabilir, baz1 zor problemleri
¢ozebilir. Bu c¢alismalar ¢ocuklarin neden sonug¢ iligkiSini anlamalarim ve ¢ocuklarin
kendilerine giivenmelerini saglar. Bilgisayarlardaki bu programlar sayesinde ¢ocuklar
kesfetme olanagina sahip olmakta ve kesfederek 6grendikleri i¢in de daha kolay etkili ve
kalict 6grenme gerceklesmektedir. Bilgisayar destekli egitimin temelinde oyun bulunur.
Oyun c¢ocuklarin 6grenmelerinde oldukc¢a etkilidir. Bilgisayar destekli egitimde de
eglendirerek O6gretmek amaglanmistir. Cocuklarin gelisim Ozelliklerine uygun hazirlanan
bilgisayar oyunlari ile cocuk hem eglenmekte hem de grenmektedir.

Resim 1.4: Bilgisayar kavram gelisimini saglayan bir arac
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UYGULAMA FAALIYETI

Cocugun okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarimi arastirimiz. Erken gocukluk egitim
kurumlarindan (uygulama esnasinda), kitaplardan, her tiirlii yazili gorsel materyallerden bu
etkinliklere yonelik yapilan okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarinin inceleyerek arastiriniz.
Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarinin 6rneklerini (erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda
uygulama esnasinda) fotograflarla ve kamera ¢ekimleriyle destekleyerek sunu hazirlayimz.
Etkinliginizin sonucunu rapor haline getirip arkadaslarinizla paylasiniz.

Islem Basamaklan Oneriler

» Okuma-yazmaya hazirlik calismalarini | » Okuma-yazmaya hazirlik g¢alismalarini

cocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine
uygun olarak inceleyiniz.

cocuklarin yas ve gelisim Ozelliklerine
uygun olarak dikkatlice aragtirmiz.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarinin
cesitlerini  inceleyiniz  (Eslestirme-
siralama vb.).

Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarinin
cesitlerini dikkatli arastiriniz.

Kavram  gelistirici
caligmalari inceleyiniz.

oyuncaklart  ve

Kavram gelistirici oyuncaklar1  ve
caligmalar1 dikkatli arastiriniz.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarinin
orneklerini arastiriniz.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarinin
orneklerini istekli, dikkatli, temiz ve
diizenli arastiriniz.

Erken c¢ocukluk egitim kurumlarinda
okuma-yazmaya hazirlik caligmalarini
uygulama  esnasinda  fotograflarini
¢ekiniz.

Gerekli izinleri

yapiniz.

alarak  calismanizi

Erken c¢ocukluk egitim kurumlarinda
okuma-yazmaya hazirlik caligmalarini
uygulama esnasinda kamera ¢ekiniz.

Istekli, yaratici ve estetik olunuz.

Arastirdigimiz okuma-yazmaya hazirlik
caligmalarini, cesitlerini, etkinlik
esnasinda cektiginiz fotograf ve kamera
cekimleri ile sunug hazirlaymiz.

Sunusunuzu dikkatli, yaratic1 ve estetik
hazirlaymiz.

Aragtirdigimiz okuma-yazmaya hazirlik
calismalarini, cesitlerini, etkinlik
esnasinda ¢ektiginiz fotograf ve kamera
¢ekimleri ile hazirladiginiz sunugunuzun
sonucunu  rapor  haline  getirerek
arkadaglarinizla paylaginiz.

Raporunuzu hazirlarken istekli, dikkatli
diizenli, temiz ve titiz olunuz.

Etkinliginizle ilgili sunuglarmizi ve
raporlarimzi diger kurumlarla benzerlik
ve farkliliklar arkadaglarinizla
karsilastiriniz.

Etkinliginizle ilgili sunuslarmizi ve
raporlarimzi diger kurumlarla benzerlik
ve farkliliklar1 objektif bir bicimde
karsilastiriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Cocugun yaz1 yazmaya gegmeden dnce cocugun elinin isaretleri ¢izecek
olgunluga erigmis olmasi1 gerekir.

2. () Okul 6ncesi ¢ag1 cocugun duygusal gelisiminin ¢cok yavas oldugu bir donemdir.

3. () Kavram gelistirici oyuncaklarinin yararlarindan biri de ¢ocuk fiziksel 6zellikleri
yoniinden nesneler arasindaki iligkileri bulur.

4. () Ogretmen her ¢ocuk i¢in ayr1 okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarii planlayip
uygulamalidir.

5. () Minyatiir oyuncaklar, erken ¢cocukluk caginda ¢ok sevilen tiirde oyuncaklardir.

6. () J. Dewey’e gore 6grenmenin etkili olabilmesi i¢in dnemli kosullardan birisi de

Ogrenilecek konunun “anlamli” olmasidir.
7. () Guilford yapmis oldugu bir arastirmada diizenli ve sirali seylerin 6grenmesinin
¢ok kolay oldugunu ve akilda kaldigini ortaya koymustur.

Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

8. Okul 6ncesi ¢cocukta okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarinda edinilen bilgi ve
beceriler nasil artar?
A)  Etkilesim ile
B)  Zihinsel faaliyetler ile
C) Akademik faaliyetler ile
D)  Yeteneklerile

9. Davranis bilimlerinde yapilan aragtirmalar 6ncelikle cocugun hangi yeteneginin
gelismesi gerektigi goriistindedirler?
A)  Problem ¢ozme
B)  Mantik yiiritme
C)  Orijinal etkinlik
D) Uyum

10. Asagidaki ciimlelerden hangisi dogrudur?
A)  Eslestirme davranigini ¢ocuklar 1-2 yas civarinda gosterir.
B)  Cocuklar 5 yasinda sayisal terimleri kullanir.
C)  Cocuklara toplama isleminin yan1 sira ¢arpma islemini de dgretebiliriz.

D) Kavramlarin temeli 3 yas civarinda atilir.

11.  Cocugun hazirladig1 kavram gelistirici ¢aligmalar isim tarih yazilip nerede saklanir?

A)  Sinifta
B) Dosyada
C) Arsivde
D) Depoda
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

Cocugun okuma-yazmay1 6grenebilmesi igin bazi organlarinin olgunlagmasi gerekir;
ayrica ¢ocugun giidiilenmis olmasinin yani sira baska nelere ihtiya¢ vardir?

A)  Gelismesine

B)  Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarina

C)  Uyumlu davraniglara

D) Yaraticihiga

Asagidakilerden hangisi gorsel algi ¢alismalarindan degildir?
A)  El-goz koordinasyonu

B)  Sekil sabitligi

C) Mekanda konum

D) Dinleme

Gestalt psikologlarindan Kohler’in yaptigi deneyler sonucunda hangi 6grenmeye ilgi
artmigtir?

A)  Kavrayis 6grenmesi

B)  Sinama- yanilma 6grenmesi

C)  Araghi 6grenme

D)  Aktif 6grenme

Yeni dogan bebek bir nesnenin uzak veya yakin olusunu dnce hangi duyu organiyla

ogrenir?

A)  Dokunma
B)  Hissetme
C) Go6rme

D) Isitme

Yapilan arastirma sonuglarina gére ¢ocukta, uzay kavrami agsagidaki hangi kavrama
gore daha hizli gelismektedir?

A)  Sekil
B) Zaman
C) Uzaklik

D) Yakinhk

Cocuk asagidaki islem kavramlarindan hangisini okul dncesi déoneminde
6grenmemektedir?
A)  Azlik-gokluk

B) Toplama
C) Cikartma
D) Carpma
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18. “Yapilan bir deneyde, iki grup 6grenciye, kisa sdzciik veya sayilar gosterilmis.
Bunlardan birinci gruba bunlari grenmeleri séylenmis. ikinci gruba bir sey
soylenmemistir? Sonunda her iki grup da ayn1 seylere baktiklari halde II. gruptakiler,
I. gruptakiler kadar 6grenememistir. Ni¢in?”’

Asagidakilerden hangisi yukaridaki paragrafi en iyi yorumlar?

A) 1 gruptakiler daha zeki ¢ocuklardir.

B) 1l. Gruptakilerin dikkatleri yetersizdir.

C) 1. Gruptakiler gelisim diizeyleri I. gruptan disiiktiir.

D) I gruptakilere ne yapacaklari sdylendigi i¢in 6grenmislerdir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETi-2

AMAC
Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda okuma-yazmaya hazirlik calismalarini hazirlayabileceksiniz
/uygulayabileceksiniz.
ARASTIRMA

> Cevrenizde bulunan erken ¢ocukluk egitim kurumlarindan, ailelerden,
kitapgilardan ve oyuncakg¢ilardan; ¢ocuklarin  okuma-yazmaya hazirlik
caligsmalarini ve bu magla kullanilan arag geregleri arastiriniz.

> Bu arag gereclerin fotograflarini olusan bir dosya olusturunuz.

> Dosyanizdan sectiginiz bir okuma-yazmaya hazirlik caligmasini ¢ocuklara

uygulayiniz.
> Etkinliginizi uygularken fotograf ¢ekiniz.

\ 4

Elektronik ortamda sunu olusturacak sekilde bir rapor halinde hazirlayiniz.

> Edindiginiz deneyimleri arkadaglarinizla paylasimniz.

2. OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK
CALISMALARI HAZIRLAMA

2.1. Okuma-Yazmaya Hazirhk Calismalarimin Planlanmasinda
Dikkat Edilecek Noktalar
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Resim 2.1: Okumaya yazmaya hazirhk calismalarindaki cocuklar

Okuma-yazmaya hazirlik c¢ahsmalarimin planlanmasinda ve uygulanmasinda
dikkat edilecek noktalar asagidaki gibidir:

>

YV VvV VY V VY

Okuma-yazmaya hazirlik calismalarina nereden ve hangi etkinlik ile
baslanacagina ¢ocugun yas ve gelisim diizeyi dikkate alinarak belirlenmeli,
belirlenen ¢aligsma tiirii, egitim programinin ama¢ ve kazanimlar1 dogrultusunda
planlama yapilmalidir.

Okuma-yazmaya hazirlik calismalarinin planlanmasinda basitten karmasiga
dogru bir sira izlenmelidir. Boyle bir 6grenme deneyimi, kavramlarin
Ogrenilmesine katkida bulunur.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarmin her biri kendi iginde basitten zora
dogru basamaklandirilarak agsamali olarak planlanmalidir.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalari ve kavram gelistirici ¢alismalar bireysel ya
da grup calismalar1 olarak planlanabilir.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarinin basit anlagilir bir yonergesi olmaldir.
Cocuklarin bu ¢alismalar1 yonergeye uygun olarak yapmalari saglanmalidir.
Ogrenmenin kalic1 olmast i¢in ¢ocuk alistirmalarda aktif olmali, uygulamalar
kendi yapmalidir.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalar1 planlanirken 6grenim sartlari gelisimin bir
alaniyla sinirlandirilmamali, gocugun biitiin gelisimine etki etmelidir. Bagka bir
deyisle 6gretmen, kavram gelistirici alistirmay1 sunarken bu alistirmayi, diger
gelisim alanlariyla birlestirmelidir. Ornegin, biiyiik-kii¢iik kavramini 6gretirken,
sosyal gelisim alaniyla ilgili, bir 6grenim yasantisi1 diisliniilebilir. Cocugun aile
bireylerinin biiyiik/kiiciik olarak ayirt edilmesi saglanir.

Okuma-yazmaya hazirlik c¢aligmalarinin planlanmasinda &gretmen okulda
ogrettiklerini, ¢ocugun evdeki deneyimleriyle pekistirilmelidir. Aile katilim ve
destegi de saglanmalidir.

Cocugun okuldaki basarisina duygusal destegi ailesi tarafindan saglanir.
Ornegin, ¢ocugun basardig1 bir kavram gelistirici ¢alisma, resim vb. evde
goriilebilecek bir yere asilabilir.
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Kavram gelistirici ¢aligmalar gocuga “hazir oldugu” donemlerde verilmelidir.
Boylece algilama etkili ve kalici olur. Bu nedenle 6gretmen her ¢ocugun gelisim
ozelliklerini bilmelidir.

Calismalarda bireysel ya da kiigiik grup (5-7 kisi) deneyimleri tercih edilmesi
alistirmalardaki basarty1 arttirir.

Calismalarda ¢ocugun belirli kavramlar1 6grenmesi, genelleyebilmesi, kesfetme
ve tiimevarim ydntemleriyle gerceklesir. Ornegin, cocuk renk kavrami igin
smiflandirmay1 6grenirken once ana renklerle ilgilenmelidir. Daha sonra hangi
ana renk bir digeriyle karistifinda olusan her bir ara rengi Ogrenmelidir.
Renklerin arasindaki ortak ve farkli 6zellikleri gérebilmeli, sonra sicak ve soguk
renk diye tekrar siniflandirilabilmelidir.

Cocuk akranlarinin temposuna gore degil, kendi hizina goére calismalara
katilmalidir. Normal cocuklarin gelisimindeki bireysel farkliliklar1 goz ardi
edilmemelidir. Her g¢ocuk kendi gelisim diizeyine gore c¢alismaya tesvik
edilmelidir. Okuloncesi donemde bu ¢aligsmalar sirasinda da “Akranlariyla ayni
hiz ve gelisimde olmak veya lider olmak i¢in yarismak”™ diisiinceleri gergekei
degildir.

Ogretmen, ¢ocuklara ¢alismalara baslamadan &nce “nasil yapilacag:” ile ilgili
bilgi vermelidir. Boylece ¢ocuk, kendinden bekleneni bilecek (amaci)
davraniginin, nedenli dogru/yanlis oldugunu bilirse zamani iyi kullanacak veya
cok calisacak ve yaptigi islemlerde daha giivenli olacaktir.

Cocuklar bagladigi bir isi bitirme aligkanligi kazandirmak i¢in tesvik
edilmelidir. Bir ise baslama ve bitirme aligkanligin1 kazanan ¢ocuk basari elde
etmenin doyumunu hissedecektir. Ogretmen, her ¢ocuga bitirebilecegi kadar,
kolay alistirmalardan baglamalidir.

Cocugun giidiilenmesi, dgrenmesini énemli dlgiide etkiler. Ogrenmeye hazir
olmanin yaninda, ¢ocuk kendinden ne beklendigini bilirse, telasa ve panige
kapilmayarak giiven duyacaktir. Cocugun ugrastigi ¢calismalarda bitirebilecegini
gormesi, kendine giiven duymasini saglayarak motivasyonunu arttiracaktir.
Ancak calismalarda giidiilenme diizeylerini asir1 arttirmak, ¢cocukta duygusal bir
gerilim, baski yaratarak, 6grenmeyi engelleyici olabilir. Bu nedenle giidiilenme
diizeyinde tutarlilik ve denge saglanmalidir.

Ogretmen, 6grenme yasantilarmi diizenlerken miimkiin oldugunca g¢ocugun
basarabilecegi bigimde diizenlemelidir. Eger verilen alistirmalar stirekli zor
olursa ¢ocukta isteksizlik yaratabilir.

Cocuk bazen caligmalarinda basarisizlikla karsilasacaktir. Cocugun basarisizlik
karsisinda gayretini siirdiirmesi kisiligine, gegmisindeki basarilarindan edindigi
0z giiven duygusuna, anne- babasinin, dgretmenlerinin onun gayretine karsi
gosterdigi tutuma baglidir.

Diizenlenen 6grenim yasantilar1 kavram gelisimini desteklemeli; bilinenden
bilinmeyene (yeni durumlara), somut deneyimlerden soyut kavramlara dogru
hazirlanmalidir. Okuloncesi c¢aginda cocuk, somut diisiinme donemindedir.
Ancak bes duyu ile algiladiklarini iliskilendirebilir. Bu dénemde soyut
diisiinmeye egilim yeterli degildir. Cocuk yalnizca “Matematik” ve “Dil”
simgelerini tanimaya baslar.

Cocugun sosyokiiltiirel yasantisina, bulundugu cevreye, edindigi deneyimlere
uygun materyallerin ve arastirmalarin kavram olusmasina katkisi daha fazladir.
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Bu nedenle bu etkinliklerde “yakindan uzaga” ilkesi goz Oniinde
bulundurulmalidir.

> Her ¢ocugun kendine ait 6grenme bi¢imi vardir. Birine uygun olan digerine zor
gelebilir. Bu nedenle bireysel 6zellikler dikkate alinmalidir.

> Yapilacak caligmalarda 6grenmenin sonucundaki kazanimlardan ¢ok, 6grenme
stirecinin daha 6nemli oldugunu sdyleyebiliriz.

Ornegin, Cocuk bir sorununu ¢dzerken, (deneme, yanilma, sistematik ¢dziimler vb. )
ne sekilde ¢6zecegi, olumlu veya olumsuz sonug elde etmesinden daha 6nemlidir.
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2.2. Okuma-Yazmaya Hazirhk Cahsmalarinin Ozelliklerine Uygun
Arac Gerecler

Ogrenme ve egitimin énemli asamalarindan biri de ¢ocugun okulda neler dgrenmesi

gerektigidir.

>

Okuma-yazmaya hazirlik c¢aligmalarini olustururken c¢ocugu merkeze alip,
Onceleri ii¢ boyutlu c¢aligmalarla (Cocugun parmagimi Once kendi bedeni
tizerinde, sonra havada, farkli zeminlerde degisik sekiller olusturur.) daha sonra
tek boyutlu ¢aligmalarla; yani kagit iizerine kalem veya pastel, mum boya ile
yapilacak kavram gelisimlerine yardime1 ve konularla ilgili faaliyetlerdir. Bu
calismalar; olaylari, nesneleri tanima, eslestirme, farkliliklar1 ayirt etme, parca
biitiin, olay siralamasi ve siniflandirma gibi etkinliklerdir.

Okuma-yazmaya hazirlik caligmalarinin 6zelliklerine uygun arag¢ geregler
¢ocugun yas, olgunluk, ilgi, ihtiya¢ ve gelisim diizeyine gore belirlenmelidir.
Ogretmen, egitim yili baglarken yapacag: planlamalarda, amaglara uygun arag
geregleri de diizenlemelidir. Cocugun biitiin yeterlilik alanlar1 dikkate alinarak
hazirlik olusturulur.

0-6 yaslarinda ¢ocuk bir taraftan topluma uyum saglamaya, diger yanda benligi
gelismeye baglar. Bu donemde kullanilabilecek araglardan biri de tahta, beyaz
ve renkli tebesirler veya kalemlerdir. Cocuk bu aract uzun siire
kullanabilecektir.

Okuldaki arag¢ geregler, g¢ocugun gelisimine uygun, dayanakli, tehlike
icermeyen, ekonomik olan (okulda ya da evde hazirlanabilen) gerektiginde satin
alinabilecek tiirde olmalidir.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarinin 6zelliklerine uygun, arag geregler ne
cocugun ilgisini ¢ekmeyecek kadar basit ne de gelisiminin ¢ok {istiinde
olmalidir.

Resim 2.2: Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalar: ve arag gereg secimi
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Cocugun egitimine oldukca katkisi olan bu ara¢ gerecleri 6zenli bir sekilde
kullanim1 da &gretilmelidir. Bu tiir ara¢ geregler konulara gore, sik sik
degistirilmeli, siniftaki raflarin diizenlenmesi de cocugun ilgisini ¢ekebilmelidir.
Arag geregler saglam malzemeden, ozellikle kavram gelistirici oyunlar, tahta
veya mukavvadan hazirlanabilir. Ayrica artik malzemelerden de (deri, vinlex,
pazen, fotr, vb. )

Kavram gelistirici oyuncaklar tahtadan hazirlaniyorsa iki kat agik renkli boya ile
boyanmali. Kuruyunca istenen ¢alisma, yagl boya ile tamamlanmalidir.

Arag geregler, basitten zora dogru bir sira izlenerek hazirlanmalidir. Kavram
gelistirici ¢aligmalar i¢in secilen resimler, sade, kolay ve anlagilir olmalidir.
Kavram gelistirici oyuncagin yapiminda mukavva kullaniliyorsa resimlerini
sulu boya, guaj boya, kece uclu kalemle de boyanabilir.

Kavram gelistirici ¢alismalar i¢in hazirlanan arag geregler fazla renkli, karisik
sekilde boyanmamalidir. Bazen, hazirlanan ara¢ gereglerde iki renk kullanmak
daha etkili olacaktir. Ornegin; siyah- beyaz vb.

Bu etkinlikleri hazirlarken, dayanikli malzemelerden ahsap ya da karton
kullanilabilir. Kartonun ¢ift kat kullanilmas1 zamanla kivrilmalarini 6nler.
Hazirlanacak oyun araglarinin boyutlar1 kullanima uygun olmalidir. Cocuk i¢in
tehlike icermedikge, ¢esitli biiyiikliikte hazirlanabilir.

Araglara cizilen resimler karmasik olmamalidir. Sade, anlasilir, ¢ocugun
algilayabilecegi nesnelerin resimleri ¢izilmelidir.

Karton veya tahta malzeme {izerine eski dergi ve hikaye kitaplarindaki resimler
kesilerek yapistirilabilir.

Ahsap malzeme de kullanilan boyalarin saglia zararli olmamasma dikkat
edilmeli, vernik kullanilmamalidir.
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Resim 2.3: Renk kavramu ile ilgili oyuncak

4w

Okuma-yazmaya hazirhk ¢alismalarinin ézelliklerine uygun arac gerecler sunlar

olabilir:

VVVVVVY VYV

Cesitli geometrik sekillerde plastik bloklar

Birbirine gecme veya iist iste yigmada kullanilabilen ¢esitli renklerde ve
boylarda plastik kaliplar

Cocuklularm algilama giiciinii gelistiren oyuncaklar

Plastik harfler ve rakamlar

Manyetik harfler ve rakamlar

Karton harfler ve rakamlar

Harfler ve rakamlar1 igeren lastik miihiirler

Basit sozciiklerin yazili oldugu karton levhalar

Cesitli bulmaca oyuncaklari
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Matematik say1 kavramlari i¢in gerekli araglar (renkli gubuklar, boncuklu say1
tahtasi, saat 6grenmek i¢in masa saati, abakiis vb.)

Bilimsel oyuncaklar (miknatis, biiyiiteg, diirbiin vb.)

Resimli ekleme oyuncaklar

Cesitli tahta oyuncaklar (birbirine gegmeli)

Kurgu oyuncaklar (ekleme oyuncaklar, tahta kiipler)

Minyatiir oyuncaklar (Ozellikle yataktan kalkamayacak hasta gocuklar igin

uygulanir. )
Kavram gelistirici kitaplar

YV VVVVVY VY

Resim 2.4: Kitap ve ¢ocuk

2.3. Okuma-Yazmaya Hazirhik Calismalar I¢in Etkinlikler
Hazirlamak

Asagida okuma-yazmaya hazirlik etkinliklerine oOrnekler verilmistir. Uygulama
yapilacak sayfa, c¢ocuklar tarafindan incelendikten sonra ogretmen “Resimde neler
goriiyorsunuz? Neler yapiyorlar? Neler konusuyor olabilirler? Siz olsaydiniz nasil
konusurdunuz?” gibi sorular sorabilir. Ses tonlarindaki farkliliklar1 dikkate alarak
konusmalar1 istenebilir. Ayrica ¢ocuklara “Bu yazida (yOnerge gosterilerek) ne yaziyor
olabilir?” diye sorularak ¢ocuklarin problem ¢ozmelerine rehberlik yapilabilir. Her etkinlik
icin mutlaka amaglar ve kazanimlar belirlenerek yazilir. Amaglara, kazanimlara, konuya,
cocuklarin yas ve gelisim seviyelerine uygun olarak etkinlik belirlenerek ¢ocuklara
uygulanir.

Yonerge: Asagidaki nesnelerin renk ve sekillerini soyle. Siranin sonuna hangi renk ve
sekil gelmeli bul. Yuvarlak i¢ine al.
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Etkinlik: Esini Bul

Sebze Kartlar

>
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Etkinlik Adx: Tasitlar1 Taniyalim

Etkinlik Tiirii: Okuma-Yazmaya Hazirlik Calismalart
(Tiurkge Dil Etkinlikleri-Drama Etkinlikleri)

AMAC VE KAZANIMLAR
Bilissel Alan

Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amac 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay1 fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay lizerine yogunlastirir.

Amag 6. Varliklar ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

1. Varliklar1 sekillere gore gruplar.

2. Varliklar biiyiikliiklerine gore gruplar.

3. Varliklar kullanim amaglarina gore gruplar.

Amag 18. Problem ¢dzebilme

Kazanimlar

1. Probleme ¢esitli ¢ozliim yollar1 6nerir

2. Coziim yollar1 iginden en uygun olanlar secer.
3. Segilen ¢6ziim yollarini dener.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1. Dinlerken/konusurken goz temasi kurar.

2. Sohbete katilir.

3. Belirli bir konuda konusmay1 baslatir.

Amac 8.Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyaller ile ilgili sorular sorar.

3. Gorsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.
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Materyaller: Eski ve yeni modellerde araba, ugak, helikopter, otobiis, bisiklet, deniz
botu, gemi, tren resimlerini gésteren kartlardan beser adet (Resimlerin altina ulasim aracinin
ad1 yazilmalidir.)

> Ogrenme siireci

o Egitimci ¢ocuk sayist kadar yeni model gemi, tren, ucak, araba kartlarini
bez keseye koyar. Her ¢ocuk keseden bir kart secer. Ayni kart1 segen
¢ocuklarin grup olmasi istenir.

° Her gruba birer adet eski ve yeni; araba, ucak, helikopter, otobiis, bisiklet,
deniz botu, gemi, tren resimlerini gosteren kartlar dagitilir. Egitimei
gruplardaki ¢ocuklara tagitlarla 1ilgili sorular sorarak ¢ocuklarin
goriiglerini alir.

o Cocuklara “Sizlere tasitlarla ilgili baz1 yonergeler verecegim, verdigim
yonergelere gore tasitlar1 gruplandirmanizi istiyorum.” denir.
o Asagidaki yonergeler sirayla cocuklara verilir. Cocuklardan verilen

yonergeye gore tasitlar1 siniflandirmalari beklenir. Her yonergeden sonra
egitimci gruplarin tasitlart nasil gruplandirdigini kontrol eder.

o Eski model araglarin hangileri oldugunu bulun.

Yeni model araglarin hangileri oldugunu bulun.

Suda giden ulasim araglan ile gitmeyenlerin hangileri oldugunu
bulun.

Yirmi kisiden fazla yolcu tasiyabilen araglari bulun.

Cok az yolcu tastyabilen araglarin hangileri oldugunu bulun.

Hangi araglarla bir aile markete gidebilir hangileri ile gidemez?
Suda giden araglarm hangileri oldugunu bulun.

Karada giden araglarin hangileri oldugunu bulun.

Havada giden araglarin hangileri oldugunu bulun.

O O

O O O O O O

Tiim gruplandirmalar bittikten sonra ¢ocuklardan yonergeye uygun olan araglardan
birini segerek taklit etmeleri istenir. Ornek olarak; “suda yiizen araglar” ¢ocuklardan araglari
taklit ederken nereye gittiklerini hayal etmeleri ve arkadaglariyla hayallerini paylagsmalari
istenir.

o Etkinlik tamamlandiktan sonra ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur.
o Siz hangi tagitlara binmediniz?
o Sizden istedigim hangi durumla ilgili kartlar1 bulmakta giiclilk
cektiniz?
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Etkinlik Adi: Ritmi Kesfedelim

Etkinlik Tiirii: Okuma-Yazmaya Hazirhk Calismalar:
(Miizik Etkinlikleri-Oyun Etkinlikleri)

AMAC VE KAZANIMLAR
Bilissel Alan

Amac 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay1 fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay lizerine yogunlastirir.

Amag 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bagl sembolleri taniyabilme
Kazanimlar

1. Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

2. 10 i¢indeki rakamlar1 okur.

Dil Alam

Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.

Psikomotor Alan

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme
Kazammlar

1. So6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.

2. Arag kullanilarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Sosyal Duygusal Alan

Amagc 6. Bagkalartyla iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar

1. Gerektiginde lideri izler.

2. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amac 11. Estetik 6zellikler tagiyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yiiriir/dans eder.

2. Cesitli materyal kullanarak ritim olusturur.
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3. Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.
Materyaller:  Egitimci ¢ocuk sayisi kadar marakas, 5x5 cm boyutlarinda her
rakamdan birden fazla olmak iizere 1’den 5’e kadar rakamlarin yazili oldugu kartlar, kese

Ogrenme siireci

>

Egitimci cocuk sayis1 kadar marakasi alarak sinifin uygun yerine daire olacak
bigimde yerlestirir. Cocuklardan miizik aletlerinin etrafinda daire olmalarin
ister. Daha sonra c¢ocuklara bir miizik dinletecegini ve miizik esliginde dans
etmelerini, miizik kapatildiginda ise her bir ¢ocuga bir marakasin Oniinde
durmalar gerektigi sdylenir. Cocuktan hangi marakasin oniinde ise o marakasi
calmasini ve miizik tekrar agildiginda oldugu yere marakasi birakmasini ister.
Oyun birkag defa tekrarlandiktan sonra cocuklardan onlerindeki marakaslar
almalarimi ve yan yana sira olmalarini ister. Egitimci daha onceden hazirlamig
oldugu 1’den 5’e kadar rakam kartlarini bir keseye koyar. Keseden her cocugun
bir kart gekmesini ve 6niine koymasini soyler.

Egitimci cocuklara ellerinde hangi miizik aletlerinin oldugunu ve onlerinde
hangi rakamlarin bulundugunu sorar ve kisa bir sohbet eder. Egitimci kendi i¢in
hazirlamis oldugu rakam kartlarini1 géstererek hangi kart1 gosterirse, ayni kartin
bulundugu c¢ocuklarin kartta yazan rakam sayisinca ellerindeki marakaslari
calmalarin sdyler.

Biitiin rakamlarla calisildiktan sonra ayni anda birden fazla rakam kartini
gostererek cocuklarin marakaslari ¢almalarini ister . Bu sekilde rakamlarin
sayisi artirilarak etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik tamamlandiktan sonra ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur.

o Hangi rakamlarla caligild1?

o Hangi miizik aleti kullanildi?

. En ¢ok marakasi ka¢ kez ¢aldiniz?
ONERI

Etkinlik ¢ocuklarin gelisim diizeyi ve hazir bulunusluk diizeylerine gore daha fazla
rakam kartlari ile de tekrar edilebilir.
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Etkinlik Adi: 1. Sozliige Bak, 2. Sozligii Bul

Etkinlik Tiirii: Okuma-Yazmaya Hazirlik ¢aligmalari (Tiirkge Dil Etkinlikleri)
AMAC VE KAZANIMLAR

Biligsel Alan

Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Amac 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay1 fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay lizerine yogunlastirir.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden sonug iliskisi kurabilme
Kazanimlar

1. Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

2. Bir olayn olas1 sonuglarini sdyler.

Dil Alam

Amagc 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitebilir bigimde ayarlar.
4. konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amag 3. Tiirkgeyi dogru kullanabilme

Kazammlar

1. Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun olarak kullanir.
2. Konugmalarinda temel dilbilgisi kurallarini uygun konusur.

Amac 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme

Kazanimlar

1. Dilediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder.

2. Yeni sozciiklerin anlamlarim sorar.

3. Verilen sdzcligiin anlamin1 agiklar.

4. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
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Materyaller: Uzerlerinde “taze, bayat, yasli, geng, derin, s18, parlak, sivri, kiit, 1slak,
kuru, ince, kalin, genis, dar, agr, hafif, tek, ¢ift, kalabalik, tenha, on, arka, sesli, sessiz,
diizenli, daginik” sozciiklerinin yazili oldugu ¢ocuk sayisi kadar Kartlar

Ogrenme siireci:

>

Egitimci lizerlerinde “taze, bayat, yasli, geng, derin, s1g, parlak, sivri, kiit, 1slak,
kuru, ince, kalin, genis, dar, agir, hafif, tek, ¢ift, kalabalik, tenha, 6n, arka, sesli,
sessiz, diizenli, dagmik” sozciiklerinin yazili oldugu ¢ocuk sayisi kadar kart
hazirlamistir ve kartlar1 kesenin igerisine koymustur.

Sirayla ¢ocuklardan biri kesenin igerisinden bir kart seger. Egitimci segilen
kartta yazili olan s6zciigii gocuklara okur.

Cocuktan soOzciigiin anlamina uygun olarak bagka bir sozciikle birlikte
kullanmasi istenir. Ornek olarak; ¢ocugun sectifi kartta “taze” yaziyordur.
Cocuk bu sozciigii kullanarak “taze ekmek” diyebilir.

“Taze ekmek” diyen ¢ocuk bir arkadasina dokunarak yerine oturur. Dokundugu
arkadasi kutudan bir art seger. Cocuk karttaki sozciigli kullanarak bir s6zciik
cifti olusturur. Etkinlige bu sekilde devam edilir.

Etkinlik tamamlandiktan sonra ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur.

o Sectiginiz karttaki sozciikle kullanilan hangi sozciigli bulmakta giicliik
cektiniz?
o En anlamsiz s6zciik ¢ifti hangisidir?
ETKINLIK ORNEKLERI

Etkinlik: Sorumluluk Takvimi

Uygulama: Ogretmen ¢ocuklar1 icin aylik bir takvim olusturur. Bu takvimde her giin
icin evde yapmas1 gereken, okula getirmesi gereken vb. kiicliik sorumluluklar bulunur
(Ornek: Bugiin okula gelirken biiyiik bir nesne getir, fasulye ¢imlendirme deneyini evde yap,
sonuclarini arkadaglarinla paylasmay1 unutma). Aileden destek alinarak ¢cocugun takvimde o
giin i¢in kendisinden beklenen davranisi gergeklestirmesi beklenir.

Etkinlik: Zamam kullanalim
Uygulama: Cocuklar doérderli gruplara ayrilirlar. Her grup yapmak istedigi puzzle

seger.

Ogretmen basla dedigi zaman her grup puzzle yapmaya baslar. Puzzle Once
tamamlayan grup puzzle yapiminda daha hizli olmak i¢in nasil bir yol izlediklerini anlatir.
NOT: Her puzzle basarisinda puzzle parga sayisi arttirilabilir.
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Etkinlik: Giy-Cikar

Uygulama: Ogretmen bir sepet icinde cesitli giysileri siifa getirir. Cocuklarla
giysileri giyme ¢ikarma denemeleri yaparlar. Diigmeli, fermuarl, bagcikli farkli
ozelliklerdeki giysiler ile ilgili calismalar yapilir.

Akademik Beceriler

Etkinlik: Boncuk Dizelim

Uygulama: Cocuklar ii¢ farkli renk boncuk kullanarak bir siralama olustururlar. Bu
siralamay1 kullanarak ipe bu boncuklar1 dizerler. Bu siralamay: takip ederek kolyelerini
tamamlarlar.

Etkinlik: Farkli Olam Bul

Uygulama: Ogretmen ¢ocuklar icin cesitli nesne dizileri olan kartlar hazirlar. Sagdan
sola dogru tek tek nesnelerin isimlerini sdylemelerini ve dizi ile ilgisi olmayani bulmalarini
ister.

Etkinlik: Aymisim1 Yapalim

Uygulama: Ogretmen farkli renklerdeki fon kartonlarindan ¢ocuklarla birlikte farkli
renk ve boyutlarda geometrik sekiller keser. Her g¢ocuk igin bolca hazirlanan geometrik
formlar cocuklara dagitilir. Ogretmen kendi kartlar1 ile pano iizerinde aym renk ve
boyutlarda iki farkli geometrik sekil kullanarak bir oriintii olusturur; ¢ocuklardan aynisini
kendi sekillerini kullanarak yapmalarimi ister. Verilen oriintiileri farkli renk ve boyutlar
kullanarak asama asama karmasiklastirir. Bir bagka asamada oriintii sonuna gelmesi gereken
sekli bulmalar ya da arada eksik birakilan sekli bulup tamamlamalar istenebilir.

Duyular

Etkinlik: Duyu Kartlar

Uygulama: Ogretmen, farkli dokunsal 6zellikteki materyallerden minik dokunma
kartlar1 hazirlar. Ornek: yiinlii, tiiylii kumaslar, naylon, zzmpara kagidi vb. Bunlari bir
torbanin i¢ine atar. Aymi kartlarin daha biiylik boyutlu olanlarini ise yere dizer. Her ¢ocuk
ayakkabilarin1 ve c¢oraplarini ¢ikartir. Cocuklardan birinin gozleri yumusak bir kumagla
baglanir. Cocuk ¢iplak ayagi ile yerdeki kartlara basarak dokusunu anlamaya ¢aligir; diger
taraftan ayni1 dokulu kart1 torbanin iginden eli ile dokunarak bulmaya calisir.

Etkinlik: Dokulu Hamurlar

Uygulama: Ogretmen, gocuklar igin farkli renklerde hamurlar hazirlar. Ayrica bu
hamurlarin farkli bir ézelligi daha vardir. Iglerine farkli biiyiikliiklerde taneli malzemeler
karistirilmustir. Ornek: Piring, kum, mercimek vb. her birinin dokusu ve yogunlugu farklidir.
Cocuklardan bu hamurlara gozleri kapali olarak dokunmalar1 ve hissettiklerini sdylemelerini
ister. Daha sonra her ¢ocuk hamurlar1 kullanarak kendi heykelini yapar.

Duygular

Etkinlik: Ali ve Ayse’nin Duygulari

Uygulama:  Cocuklara duygu ifadelerinin oldugu c¢alisma sayfalar1 dagitilir.
Ogretmen bir 6ykii anlatir. Oykiide Ali yanlislikla Ayse’ye vurur ve Ayse’de aglamaktadir.
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Ogretmen cocuklardan &ykii sirasinda kahramanlarin yiiz ifadelerinin nasil olmasi
gerektigini calisma sayfasinda isaretlemelerin ister.

Etkinlik: Duygu Tekerlemesi
Uygulama: Ogretmen gocuklarla tekerlemeyi tekrarlarken uygun duygusal ifadeleri
taklit etmelerini ister.
1,2, 3,4,5, 6 delindi pabucumun alt1

7, 8,9, 10 acild1 televizyon

Cizgi film ¢ok komikti hah hah hah
Hasta ¢ocuk ¢ok tizdii beni tihii tihii iihii
Maymunlar ¢ok ilgingti uuu, uuu, uuu

Ne yazik ki uykum geldi (Esneme taklidi)
Size 1yi geceler, yatagim beni bekler

Projeler

Etkinlik: Karincalar

Uygulama: Ogretmen ¢ocuklardan evlerinde karmcalarla ilgili arastirma yapmalarmi
ister. Ertesi giin getirilen materyaller incelenir; “neye benzedikleri, nerede yasadiklari, en
belirgin 6zellikleri, baska benzer hayvanlar, bocekler var midir?” tartigilir.

Cocuklarla karincalarla ilgili belgesel izlenir. Bir karinca yuvasi incelenir.
Karincalar, yasam yerleri vb. hakkinda posterler hazirlanir.

Etkinlik: Dikkatli Dinle

Uygulama: Ogretmen cocuklarla halka seklinde oturur. Gruptan bir cocuga tek eylem
iceren bir komut verir “Ornek: Zipla”. Her ¢ocuk icin farkli tek eylem ciimlesi tamamlanr.
Ikinci turda iki eylem istenir. “Ornek: Kirmiz1 bir makas getir ve iice kadar say.” sirayla
istenen eylemlerin sayisi giderek arttirilir. Calisma sirasinda 6gretmen istegini sadece bir
kere soyler ve tekrarlamaz. Cocuklarin ¢ok iyi dinlemeleri gerekmektedir.

Etkinlik: Sinema Salonu

Uygulama: Ogretmen gocuklardan gozlerini kapamalarini ve bir sinema salonunda
olduklarin1 hayal etmelerini; yanlarinda oturan arkadaglarima bir seyler sdylemeleri
gerektigini ve nasil sdyleyeceklerini diisiinmelerini ister. Cocuklar go6zlerini aginca
denemeler yapilir. Ardindan ¢ocuklardan gozlerini kapamalarini, sahnede olduklarini ve
mikrofonlarinin olmadigin1 hayal etmelerini ister. Seyircilerin sizi duyabilmesi i¢in nasil
sarki sOylemeleri gerektigini diisiinmelerini ister. Cocuklar goézlerini aginca denemeler
yapilir.
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Etkinlik: Sehrimize Turist Gelmis

Uygulama: Ogretmen c¢ocuklarla birlikte bir mizansen olusturur. “Sehrimize bir turist
grubu gelmistir. Sehrimizi tamimak istemektedirler. Onlara hangi sehre geldiklerini
sOyleyelim. Sehrimizin adimin hangi sesle basladigini yiiksek sesle seslendirelim. Onlara
sehrimizin adinin ilk sesi ile baslayan hediyeler verelim. Onlara verecegimiz hediyelerin
adlari yiiksek sesle soyleyelim.”

Etkinlik: Papagan Olalim

Uygulama: Ogretmen ¢ocuga bir kelime sdyler ve tekrar etmesini ister (Ornek: Sari).
Daha sonra iki kelime soyleyerek tekrar etmesini bekler (Ornek: Sari, ar1). Kelime sayist
arttirillarak ¢ocuktan ayni siralamayi yapmasi beklenir. Baglangigta birbirinden bagimsiz
kelimeler secilirken, ilerleyen asamalarda ayni kavramla ilgili kelimeler, kafiyeli kelimeler
secilebilir. Isitsel hafizay1 desteklemek amaciyla yapilan etkinlik ciimlelerle siirdiiriilir.

Etkinlik: Sair Olalim
Uygulama: Ogretmen bir kelime sdyler. Cocuklarla aym sesle baslayan nesnelerin
isimlerini bulmaya ¢aligirlar. Daha sonra bulduklar1 kelimeleri kullanarak bir siir olusturulur.

Etkinlik: Diigme

Uygulama: Ogretmen elindeki diigmeyi ¢ocuklara gosterir. Ogretmen cocuklardan
diigme ile ilgili akillarina gelen seyleri sdylemeleri ister. Ornegin, kirmizi diigme, palto
diigmesi, elektrik digmesi, ocak iizerindeki diigme, daire seklindeki diigme vb. Cocuklarin
sOyledikleri bir tahta iizerine resimlenerek listelenir. Daha sonra ¢ocuklardan bu listede yer
alan seylerden en az iki tane se¢mesi istenir. Ogretmen bu kelimeleri kullanarak bir &ykii
yazacaklarmi sdyler. Oykiiniin kahramani belirlenir. Ogretmen oykiiyii baslatir. Sirayla
cocuklara soz verilerek ¢ocuklarin segtikleri kelimeleri ciimle i¢inde kullanarak oOykiyi
stirdlirmeleri saglanir.

Etkinlik: Viicut Sesleri

Uygulama: Ogretmen, ¢ocuklara viicudumuzu kullanarak miizik yapacaklarin sdyler.
Eller, ayaklar, bacaklar ve gdgse vurularak ritim olusturulur. Ogretmen g¢ocuklarin
karsisinda, dnce basitten ve sadece viicudun bir pargasiyla baslayarak ritim tutar, gittikge zor
ve karmagiklagarak, viicudun birgok pargasini ise kosar ritmi giiglestirir. Cocuklarin ritme
uymasini ve dinlemesini saglayip dikkat caligmasini da yiriitmiis olur.

Etkinlik: Tiras Kopiigii

Uygulama: Duvara yapistirilan kraft kagidi tizerine bol miktarda trag koptigii sikilir.
Cocuklarda ellerlini ve parmaklarmi kullanarak tras kopligii tizerinde sekiller, ¢izgiler ve
resimler yapmalari istenir. Bu ¢alisma ¢ocuklarin keyifle ve eglenerek yaptiklari bir ¢aligma
olup, yazma becerisinin gelisimi i¢in yon gosterici olarak ¢esitlendirilerek kullanilabilir.

Etkinlik: iplerle Cizgiler Olusturma

Uygulama: Ogretmen ¢esitli uzunlukta ve kalinlikta ipleri gostererek (renkli ¢amasir
ipleri, kalinliklar1 farkli urganlar, vb.) bu ipler ile ¢izgi caligmas1 yapip yapamayacagimizi

43



sorar ve gelen yanitlardan sonra; ipleri kullanilarak dik, egik, dalgali, zikzak, koseli, daire,
sarmal gibi sekiller olusturularak, ¢izgi ¢aligmalari ¢ocuklar tarafindan gergeklestirilir.

Etkinlik: Bedenle Cizgiler Olusturma

Uygulama: Cocuklarla ¢izgiler hakkinda (6zellilikleri, nasil olduklari, benzedikleri
nesneler- sekiller- hayvanlar) sohbet edilir ve bu sekilleri viicudumuzla olusturabilir miyiz?
Sorusu sorularak yanitlar1 alinir. Daha sonra c¢ocuklara viicudumuzla; dik ¢izgi yapalim,
yatay ¢izgi olalim, haydi kdse olusturalim, simdi dalgali ¢izgi olalim, kiigiikten baglayan ve
gittikce biiyiiyen bir sarmal yapalim seklinde yonergeler verilerek tek tek ya da grup
olusturarak ¢izgi ¢aligmalar1 yaptirilir.

Etkinlik: Heykel Ol Bozulan Heykeli Diizelt

Uygulama: Ogretmen bir hareketli bir de sakin dgrenci seger; simiftaki diger
ogrencilerden birer heykel olmalari istenir. Hareketli cocuk 6gretmenin komutu ile heykelleri
bozar; diger cocugun ise bu heykelleri tekrar eski haline getirmesi gerekmektedir.

Etkinlik: Tren

Uygulama: Ogretmen smifta baz1 degisiklikler yapar. Ardindan cocuklarla birlikte
bir tren olusturur. Cocuklara “Bir geziye ¢ikiyoruz. Her durakta farkli maceralar bizi
bekliyor” der. Tren hareket eder. Ogretmemn sectigi yerde durur; ¢ocuklardan durduklar
kosedeki ayrintilara dikkat etmeleri istenir. Ogretmenin bulunduklari kosedeki ayrintilarla
ilgili sorusunu cevaplayabilen ¢ocuk alkislanir. Cocuklar tekrar trene binerler ve yola devam
ederler.

Gorsel Alg1 Calismalari

Etkinlik: Mandala

Uygulama: Ogretmen ¢ocuklara mandala ¢aligmalar1 dagitir. Mandala ¢alismalari bir
merkezden baglayarak disa dogru boyanan, dairesel formun igine yerlestirilmis resim
caligmalaridir. Belli bir ritimle tekrarlanan formlar yer alir. Benzer formlarin da tekrarlanan
renklerle boyanmasi gerekir. Sakin bir ortamda 6gretmen tarafindan belirlenmis siire i¢in de
tamamlanmasi gerekir. Calisma sonrasinda mandala sayfasi hakkinda sohbet edilir. Hangi
renklerin kullanildigi, ka¢ nesne oldugu vb.
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Etkinlik: Labirentler

Uygulama: Ogretmen labirent ciziminin oldugu sayfalar ¢ocuklara verir. Baslangic
noktasindan labirentin ¢oziimiine giden c¢izgiyi c¢izmelerini ister. Baslangigta tek cikish
yapilan ¢aligmalar ilerleyen sayfalar farkli sayida ¢ikisi, dogru ve yanlis ¢ikislarin oldugu,
iki farkli ¢ikistan en uzun ve en kisa yolun gosterildigi ¢caligmalarla devam ettirilir.

45



UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizde bulunan erken ¢ocukluk egitim kurumlarindan, ailelerden, kitapgilardan ve
oyuncakgilardan c¢ocuklarin okuma-yazmaya hazirlik c¢aligmalarimi ve arag geregleri
arastiriniz. Bu ara¢ gereclerin fotograflarin1 igeren bir dosya olusturunuz. Dosyanizdan
sectiginiz bir okuma-yazmaya hazirlik g¢aligmasini ¢ocuklara uygulayimiz. Etkinliginizi
uygularken fotograf ¢ekiniz. Etkinliginizi elektronik ortamda sunu olusturacak sekilde bir
rapor haline hazirlayiniz. Dosyanizi ve sununuzu hazirlarken edindiginiz deneyimleri
arkadaslarinizla paylasiniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarinda
planlanmasinda dikkat edilecek noktalari
inceleyiniz.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarinda
planlanmasinda dikkat edilecek noktalar1
dikkatli olarak arastiriniz.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarinda
cocuklarin  Ozelliklerine uygun arag
geregleri inceleyiniz.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarinda
cocuklarin ozelliklerine uygun arag
gerecleri  dikkatli ve istekli olarak
arastiriniz.

Okuma-yazmaya hazirlik calismalarim
inceleyiniz.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarini
dikkatli, titiz ve objektif olarak
arastiriniz.

Okuma-yazmaya hazirlik g¢aligmalarina
uygun arag geregleri inceleyiniz.

Okuma-yazmaya hazirlik c¢alismalarina
uygun ara¢ gerecleri dikkatli, titiz ve
objektif olarak arastiriniz.

Okuma-yazmaya hazirlik caligmalarina
uygun arag gerecleri fotograflarini
¢ekiniz.

Okuma-yazmaya hazirlik c¢alismalarina
uygun arag gerecleri fotograflarini
yaratici, estetik ve dikkatli olarak
¢ekiniz.

Okuma-yazmaya hazirlik caligmalarina
uygun etkinlik Orneklerini ve arag
gerecleri fotograflarini iceren bir dosya
olusturunuz.

Okuma-yazmaya hazirlik c¢alismalarina
uygun etkinlik oOrneklerini ve arag
gerecleri  fotograflarin1  iceren  bir
dosyay: dikkatli, titiz ve objektif olarak
olusturunuz.

Hazirladiginiz  dosyadan bir okuma-
yazmaya hazirlik ¢alismasi seginiz.

Hazirladiginiz  dosyadan bir okuma-
yazmaya hazirlik ¢alismasi dikkatli, titiz
ve objektif olarak se¢iniz.

Sectiginiz  okuma-yazmaya  hazirlik
calismasinin hedefini ve yonergesini
belirleyiniz.

Sectiginiz  okuma-yazmaya  hazirlik
caligmasiin hedefini ve yonergesini
dikkatli olarak belirleyiniz.

Sececeginiz  okuma-yazmaya hazirlik
calismasini gocuklara uygulayiniz.

Segeceginiz  okuma-yazmaya hazirlik
calismasin1 ¢ocuklara temiz, diizenli,
titiz ve dikkatli olarak uygulayiniz.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismasini
cocuklara uygularken iyi iletisim
kurunuz.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismasini
cocuklara uygularken iyi dikkatli, istekli
iletisim kurunuz.
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Okuma-yazmaya hazirhik ¢alismasini
cocuklara uygularken fotograf cekiniz.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismasini
cocuklara  uygularken  fotograflari
yaratici, estetik, istekli, dikkatli olarak
¢ekiniz.

Etkinliginizi elektronik ortamda sunu
olusturacak sekilde bir rapor halinde
hazirlayiniz.

Etkinliginizi elektronik ortamda sunu
olusturacak sekilde bir rapor halinde
istekli, yaratict ve estetik olarak
hazirlaymiz.

Dosyanizi ve sununuzu hazirlarken
edindiginiz deneyimleri arkadaslarinizla
paylasiniz.

Dosyanizi ve sununuzu hazirlarken
edindiginiz deneyimleri arkadaslarinizla
istekli, yaratici ve estetik objektif olarak
paylasiniz.

Hazirladiginiz dosyanizi ve sununuzu
diger arkadaslarinizin hazirladiklaryla
benzerliklerini ve farkliliklarini
karsilastiriniz.

Hazirladiginiz dosyanizi ve sununuzu
diger arkadaslarinizin hazirladiklariyla
benzerliklerini ve farkliliklarimi objektif
olarak karsilagtiriiz.
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yazimz.

1. () Akran gruplarinin, 6grenme bigimleri daima aynidir. Birine uygun olan hepsine
uygundur.
2. () Kavram gelisimi i¢in diizenlenen 6gretim yasantilari bilinenden, bilinmeyene,

somut deneyimlerden soyut kavramlara dogru hazirlanmalidir.

() Cocuk, okuma, yazmaya hazirlik ¢alismalarini grubun hizina gére 6grenmelidir.
() Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalari basitten zora dogru hazirlanmalidir.

( ) Ogrenmenin kalic1 olmast igin alistirmalarda dgretmen aktif olmalidir.

() Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalar1 sadece bireysel olarak planlanmalidir.

N o g b~ w

() Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarda gocugun sosyokiiltiirel yasantisina uygun
etkinlikler alinmalidir.

8. () Ogretmenin gocuklara galismalara baslamadan 6nce nasil yapilacagi ile ilgili bilgi
vermesine gerek yoktur.

9. () Okuma-yazmaya hazirlik ¢caligmalari sadece grup ¢aligmalari olarak planlanir.

10. () Okuma-yazmaya hazirlik caligmalarinda aile katilimina ihtiya¢ duyulmaz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir "Modiil Degerlendirme" ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1.

2.

() Kavram gelistirici oyuncaklar, her etkinligin i¢inde dahil edilerek, egitim
programlarinda kullanilabilir.

() Okuma-yazma egitimine hazirlik ¢alismalar1 yalnizca basili materyalleri
yorumlayabilme yetenegi ile olusur.

() Kavram gelistirici oyuncaklar hazirlarken saglam malzeme olan tahta veya
mukavvadan hazirlanabilir.

() Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarinda biiyiik grupla yapilan deneyimler
basariy1 arttirir.

( ) Ogretmenin Cocuktaki etkilesimi canli tutarak, akil yiiriitmesine algilama
yetenegini gelistirmesini, ¢esitli kavramlari olusturmak iizere diizenledigi planl
faaliyetlere, okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalart denir.

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Cocugun kalem tutup yazi, sekil, yuvarlak i¢ine alma gibi etkinlikleri yapabilmesi
gelisimsel olarak neye baglidir?

A)  Devinimsel gelisme

B)  Dil gelisimine ve sosyal gelisime

C)  Zihin gelisimine goz el koordinasyonuna

D) Akl yiiriitebilmesine

Sinama yanilma 6grenmesi, kag sekilde yapilir?
A)  Direktiften yararlanma, taklitten yararlanma
B)  Yalnizca taklitten yararlanma

C)  Yalnizca direktiften yararlanma

D) Davranislarin gézlenmesi

Gestalt psikologlarindan Koéhler’in deneyleri hangi 6grenmeye ilgiyi arttirmstir?
A)  Sinama yanilma

B)  Ezberleme

C)  Aragh 6grenme

D) Kavrayis 6grenmesi

“Biitiin 6grenmelerde, ¢esitli yollarla birey bilgi edinir.” Asagidakilerden hangisi bilgi
edinme yollarindan biri degildir?

A)  Duygu organlari

B) insanmn giidiileri

C) Insanm gevresi

D) Kazanilan deneyimler
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10.  Okuldncesi egitim kurumlarinda, 6gretmen, 6grenim yasantilarini (egitim durumu)
nasil diizenlenmelidir?
A)  Cocugun istedigine uygun diizenlenmesi
B)  Cocugun basarabilecegi bicimde diizenlenmesi
C)  Cocugun akranlariyla temposuna gore
D)  Cocugun bulundugu ¢evreye gore

11. Kavram gelisimi agagidaki gelisim ¢aglardan hangisinde baglamaktadir?
A)  Erken gocukluk ¢ag
B)  Adelosan gagi
C) lilkokul baslangict
D)  Erinlik cagi

12. Okuldncesi cocugun ilkokula baglamadan 6nce hangi kavramla ilgili yeterince
yasantis1 vardir?
A)  Sayr kavrami
B)  Soyut kavrami
C) Renk kavrami
D) Mekanda konum

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gecmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
4 Yanls
5 Dogru
6 Dogru
7 Dogru
8 B

9 A
10 A
11 B
12 B
13 D
14 A
15 A
16 B
17 D
18 D

OGRENME FAALIYETIi-2°NiN CEVAP ANAHTARI

Yanhs

Dogru
Yanls
Dogru
Yanhs

Yanhs
Dogru
Yanhs
Yanhs

OO |N(O|OT|BR[WIN|F

[N
o

Yanhs
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MODUL OLCME VE DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
4 Yanhs
5 Dogru
6 C
7 A
8 D
9 A
10 B
11 A
12 B
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