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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD332
ALAN Ayakkabi ve Saraciye Teknolojisi
DAL/MESLEK Saraciye Modelistligi
MODULUN ADI Bilgisayarda Ciizdan Modeli
Bilgisayarda cilizdan kalibt ¢izim teknikleri ile ilgili bilgi ve
MODULUN TANIMI | becerilerin uygulanarak, 6grenilmesini saglayan ogrenme
materyalidir.
SURE 40/16
ON KOSUL Bilgisayarda ¢izim programi modiiliinii almis olmak
YETERLIK Bilgisayarda ciizdan modeli ¢ikarmak
Genel Amag
Bilgisayarda ciizdan kaliplarin1 teknige uygun ¢izecek ve
kalibin ¢iktisin1 alacaksiniz.
MODULUN AMACI | Amastar
1. Programlan tamyarak 6zelliklerini bilecek, bayan ciizdan
kalibi1 ¢ikaracaksiniz.
2. Bozuk para ciizdan kalibi ¢ikaracak ve Kkaliplarin
¢iktisini alacaksiniz.
EGITIM OGRETIM Bilgisayar donanimi, ¢izim programlari, saraciye model
ORTAMLARI VE dergileili clizdan modélle(i’i a21§1 : | ’
DONANIMLARI grieret > Yazel
Modiiliin i¢inde yer alan, her faaliyetten sonra verilen dlgme
araglar ile kazandigimiz bilgileri Olcerek kendi kendinizi
degerlendireceksiniz.
OLCME VE )
DECERLENDIRME Ogretmen, modiiliin sonunda, size 6lgme araci ( test, coktan

se¢meli, dogru-yanlis, vb. ) kullanarak modiil uygulamalar ile
kazandigimiz bilgi ve becerileri dlgerek degerlendirecektir




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bu modiil ile bilgisayarda ciizdan kalibi ¢izmek ile ilgili yeterliklere sahip
olacaksimiz.Cizim programinit kullanarak ciizdan modeli kaliplarini1 ¢izecek ve kalibin
ciktisini alacaksiniz..

Saraciyede kalip, genellikle elde cikarilir. Ancak bu ydntem zaman alan ve uzun
deneyim gerektiren bir yontemdir. Gelisen bilgisayar teknolojisi ile biiyiik firmalar, {iriin
kaliplarint bu amag igin hazirlanmig bilgisayar yazilim programlar: ile ¢izim yaparak
hazirlamaktadir. Bu yolla kisa siirede ve hatasiz kalip elde etmek miimkiin olmaktadir.

Hizla gelisen bilgisayar teknolojisi, teknik ¢izimler i¢inde yerini almig ve bilgisayar
destegi ile ¢izim yapabilen ¢izim programlari gelistirilmistir. Giintimiizde teknik ¢izimleri
yapmak icin birgok ¢izim programi vardir. Onemli olan ihtiyaca en uygun olan programi
segmek ve kullanmaktir.

Cizim programi ile birinci 6grenme faaliyetinde bayan ciizdan model kaliplarinin,
ikinci 6grenme faaliyetinde bozuk para clizdan model kaliplarinin bilgisayar ortaminda nasil
cizildigi anlatilmistir.

Bu modili tamamladiginizda bilgisayar ortaminda clizdan  kaliplarini
c¢ikarabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Cilizdan1 taniyacak , pargalarini belirleyecek, modele uygun 6l¢iilendirme yapacak ve
¢izim programini kullanarak, bayan clizdan kaliplarini bilgisayarda ¢izeceksiniz.

ARASTIRMA

> Bilgisayarda Cizim programi kullanan saraciye tireticilerini ziyaret ederek elde
ve programda kalip ¢izmeyi ekonomik ve zaman bakimindan karsilastiriniz.
> Cizim programiversiyonlar1 arasindaki farklar1 programlar1 inceleyerek

arastiriniz ve rapor haline getirip arkadaglariniza sununuz.

1. BILGISAYARDA BAYAN CUZDAN
KALIPLARINI CiZMEK

1.1. Ciizdanin Tanim

Clizdan; iginde para, kimlik, belge vb. malzemeleri muhafaza eden bélmeleri bulunan,
katlanabilir, klipsli ya da kapakli kiiglik ¢antalara denir.

Resim 1.1: Bayan ciizdani



1.2. Bayan Ciizdani Deri Kaliplar

1.2.1. Modele Gore Olcii Tablosu

Bayan ciizdanmin standart bir Olgiisii yoktur. Ancak kégit paranin girebilecegi
biiyiikliikte olmas1 gerekir. Olgiilendirme yapilirken model 6zelligi, kullanimi ve estetik
goriiniim g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Olgiilendirilen bayan ciizdan pargalarmn, dlgiilerini ve kalip bilgilerini gérmek igin
model 6l¢ii formu tablosu hazirlanir. Tablo, ciizdan parcalarinin en ve boy Olciisiinii ve
kesimi yapilacak pargalar ile kesim sayisini gosteren boliimlerden olusur (Tablo 1.1). Model
Ol¢ii formu tablosu, kaliplari programda ¢izerken size kolaylik saglayacaktir.

ill:a Bayan Ciizdam Deri Kalip Parcalari| EN (mm) BOY (mm) ADET
1 |Mika derisi 10 148 1
2 | Govde deri kalib1 210 158 1
3 | On takim pisot ve kart deri kalib1 162 112 2
4 | Pisot kredi kartlik araglama kalibi 92 148 1
5 | Cep derisi kalib1 94 138 1
6 | On takim kredi kartlig1 araclama kalib1 88 146 1
7 | Pisot i¢i kalib1 72 135 1
8 | Sag-sol koriik derisi kalibi 98 92 1
9 | Orta deri kalib 38 148 1
10 | Burs derisi kalib1 21 148 1
11 | On takim bant derisi kalib1 23 148 1
12 | On takim biyesi kalib1 13 197 1
13 | Burs mukavvasi kalib1 12 108 1

Tablo 1.1: Modele gore ol¢ii tablosu



Bu modeldeki kaliplar tek bir ekran iizerine cizilecek. Ekranda kaliplari yerinden
oynatmak i¢in farenin tekerlek kismi ¢ok kullanilacaktir.
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Resim 1.2: Cizim programiekran goriintiisii

1.2.2. Mika Derisi

Line /7

semboliine tiklanip ¢izilecek ¢izginin ilk noktasi fare yardim ile ekranda

Select objects: 1 found
Select objects:

Command :

belirlenir. Commad kismina mika derisinin uzunlugu olan 148

mm yazilip onaylanir. Boylece ilk ¢izgi ¢izilir. Ofset & tusuna basilip Command kismina
10 mm yazilarak onaylandiginda ilk ¢izginin gosterilecek tarafina, ikinci bir ¢izgi ¢izilir
(Cizim 1.1).



148

N Kivirma Payi
‘ Mika Derisi

Cizim 1.1: Mika derisi kalib1

10

Daha sonra seklin sag ve sol tarafi (EndPoint) osnap tusu yardim ile karelerden
yararlanilarak birlestirilir (Cizim 1.2).

_Ea—

Cizim 1.2: EndPoint

4 Consturuction Line semboliine tiklanarak kivirma i¢in 5 mm’den bir ¢izgi ¢izilir.
Bu modiilde kivirma gizgilerinin diger ¢izgilerden ayrilabilmesi igin kesik ¢izgi tercih edildi.

A semboliine tiklanip Text Formatting ara¢ cubugundan gerekli ayarlar yapildiktan
sonra kalibin ismi tizerine yazilir (Cizim 1.3).

Text Formatting

|| Standard w | B Times New Roman W |45 +w B I 0 v ok

Mika Derisi

Cizim 1.3: Kalip iizerine isim yazma

> Fare tekerlegine basili tutularak hareket ettirilirse ekrandaki kalip, saga ve sola
kayar.



1.2.3. Govde Deri Kalibi

Govde, deri clizdanin dig kismidir. Govde deri kalibr 6lgiilendirirken bombe (clizdanin
rahat katlanmasi i¢in verilen pay) payini vermeyi unutmamak gerekir.

Govde deri kalib1 gizilirken Line 4 semboliine tiklanir. Cizilecek c¢izginin ilk
noktasi, fare yardimu ile ekranda belirlenip Command kismina gévde deri kalibinin uzunlugu
olan 210 mm yazilir, onaylanir (enter). Boylece ilk ¢izgi ¢izilir.

Ofset < tusuna basildiktan sonra Command kismina 158 mm yazilip onaylandiginda
ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir. Daha sonra seklin sag ve sol tarafi
OSNAP tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

Ekranda dikdortgen olusur. Bu dikdortgenin kose kisimlarimin kivirmada kolaylik
saglamasi ve clizdanin giizel gériinmesi igin 14 mm capraz kesilmesi gerekir. Line tusundan
faydalanilarak (OSNAP semboliiniin pasif olmasina dikkat ediniz.) ¢apraz ¢izgiler gizilir
(Cizim 1.4). Fazlaliklar trim semboli yardimu ile silinir.

) 182,38 ,
14,24 | |

2| Kwinmna
=

Govde Dert Kalibi
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-
|
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_
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Cizim 1.4: Govde deri kalib1




Govde Deri Kalib Cizilirken Yapilacak islemler

Sira
islem Ad Komut Sembolii Aciklama
Nu
1 |Line / Drav ¢izgiler meniisiinde
2 |Commad Select obieets: |18 mm yazilir.
Command :
3 |Onay ‘ ?/ Entere basiniz ve ¢izgiyi ¢iziniz.
4 | Ofset & Drav ¢izgiler mentisiinde
5 |Commad Select ebiects: || s mm yazilacak.
Command :
\\O/
6 |Onay V Enter’e basiniz ve ¢izgiyi ¢iziniz.
7 | Line / K.ah‘tjln kisa lfenarlz_ir_l _Qizilir. Sekil
dikdortgen hale getirilir.
8 |Line / Modify ¢izgiler mentisiinde
9 |Commad select objects: |14 vazlr.
Commarnd ;
10 |Onay - Enter’e basiniz ve yuvarlanacak ¢izgileri

<

seciniz.




11 | Ofset & D.ra\f gizgilfer meniisiinden diger koselere de
cizgi eklenir.

12 | Trim —-- Fazlaliklar kesilir.

Modify cizgiler meniisiinden kivirma igin

13 | Line /7 tekrar secilir.

Tablo 1.2: Gévde deri kalibi ¢izilirken yapilacak islemler

> Cizim programiprograminda ¢izilecek tiim Kaliplar bir ekran tizerinde ¢izilir. Bu
islemi yaparken farenizin orta tekerlek tusundan yararlanarak sekilleri
uzaklastirip yakinlastirabilir ya da saga veya sola oynatabilirsiniz.

1.2.4. On Takim Pisot ve Kart Deri Kalibi

On takim pisot ve kart deri kalib1 cizilirken Line 4 semboliine tiklanir. Cizilecek
cizginin ilk noktasi, fare yardimi ile ekranda belirlenip Command kismina kalibin uzunlugu

olan 162 mm yazilip onaylanir (enter). Boylece ilk ¢izgi ¢izilir. Ofset & tusuna basildiktan
sonra Command kismina 112 mm yazilarak onaylandiginda ilk ¢izginin gosterilecek tarafina,
ikinci bir ¢izgi ¢izilir. Daha sonra seklin sag ve sol tarafi, OSNAP tusu yardimi ile
karelerden yararlanilarak birlestirilir (Cizim 1.5).

-

12

Cizim 1.5: EndPoint

A semboliine tiklanarak Text Formatting ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir sonra
kalibin ismi {izerine yazilir (Cizim 1.6).



On Talkun Pizot ve I<art Derisi

Lz

162

Cizim 1.6: On takim pisot ve kart derisi

> Control +F: Nesne kenetleme izlemesi modu olan Osnap semboliinii aktif veya
pasif hale getirmek i¢in kullanilir.

LAR||0SNAP [DTR. Osnap sembolii devrede oldugu zaman g¢izgilerin u¢ noktalarini
direkt gorebiliriz.

1.2.5. Pisot Kredi Karthk Araglama Kalib1

Pisot kredi kartlik araglama kalibi ¢izilirken Line s semboliine tiklanir, ¢izginin
cizilecek ilk noktasi fare yardimi ile ekranda belirlenir. Commad kismina kalibin uzunlugu

olan 97 mm yazilir ve onaylanir (enter). Boylece ilk ¢izgi ¢izilmis olur. Ofset & tusuna
basildiktan sonra Command kismina 145 mm yazilarak onaylandiginda ilk ¢izginin
gosterilecek tarafina, ikinci bir ¢izgi ¢izilir. Daha sonra seklin sag ve sol tarafi, OSNAP tusu
yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

Ekranda dikdortgen olusur. Bu dikdoértgenin kose kisimlarini verev ¢izmedeki amag,
kenar kivirmalar1 yaparken derinin st iiste binip kalinlik yapmamasidir. Bunun i¢in de deri
koselerinin 10 mm ¢apraz kesilmesi gerekir. Line tusundan faydalanilarak (OSNAP
semboliiniin pasif olmasma dikkat ediniz) ¢apraz ¢izgiler ¢izilir. Fazlaliklar trim sembolii
yardimu ile silinir.

Pisot kredi kartlik araglama kalibinin {i¢ tarafinda kivirma vardir. Programda draw
ara¢ ¢ubugundaki Ofset semboliinden yararlanilarak seklin ti¢ tarafina Ofset yardimu ile
kivirma igin ¢izgileri gizilir.

10



Ofset tusuna basilir, Command kismina mesafe girilir (5 mm) ve onaylanir. imlecin
kare halini aldig1 goriilecektir. Kopyalanmak istenen ¢izginin iizeri isaretlendikten sonra
enter tusuna basilir. Cizginin ne tarafi segilirse o kisimda kivirma i¢in 5 mm uzaklikta bir
¢izgi olusur.

A semboliine tiklanarak Text Formatting ara¢ gubugundan gerekli ayarlar yapilir sonra
kalibin ismi {izerine yazilir (Cizim 1.7).

a7
i —
=
- R
— Pizot Kredi 13
Karthigi Ara¢lama
Kalib1

Cizim. 1.7: Pisot kredi karth@: araclama kalibi

»  Control +S: Ekrandaki sekilleri direkt kayit etmek i¢in kullanilan kisa yol
tusudur.

11



1.2.6. Cep Deri Kalibx

Cep derisi kalibr ¢izilirken Line 4 semboliine tiklanip ¢izilecek ¢izginin ilk noktasi
fare yardimi ile ekranda belirlenip Command kismina kalibin uzunlugu olan 138 mm yazilir

ve onaylanir. Boylece ilk ¢izgi ¢izilir. Ofset & tusuna basildiktan sonra Command kismina
94 mm yazilarak onaylandiginda ilk ¢izginin gostererilecek tarafina, ikinci bir ¢izgi ¢izilir.
Daha sonra seklin sag ve sol tarafina OSNAP tusu yardimi ile 85 mm boyunda ¢izgi ¢izilir.

Cep derisi kalibimin iist koselerinin rahat kivrilabilmesi igin verev kesilir. Kesik
cizgileri belirtmek icin (osnap kapali) Line semboliine tiklanarak capraz ¢izgi ¢izilir (Cizim
1.8). Capraz ¢izginin uzunlugunu ¢ikan 6lgiiden anlayabiliriz. Kdsenin her iki tarafinda da
kivirma olacagina gore 10 mm civarinda bir ¢izgi ¢cizmek yeterlidir.

{Extension: 7.1316 < 0°]

Cizim 1.8: Cizginin kare yardimui ile yerinden oynatilmasi

Cep derisi kalibinin karsilikli iki kenarinda koselerden baslayan kivirma vardir.
Kivirma yapmak igin Ofset tusuna basilir Command kismina mesafe girilir (5 mm) ve
onaylanir. imlecin kare halini aldig: goriilecektir. Kopyalamak istenilen ¢izginin iizerine
isaretlendikten sonra enter tusuna basilir. Cizginin ne tarafi segilirse o kisitmda kivirma igin 5
mm uzaklikta bir ¢izgi olusur (Cizim 1.9).

, 123,37

Kiamma

Cep Deris1

85
94

138

Cizim 1.9: Cep derisi kalib1
> Control +Q: Cizim programini direkt kapatmak i¢in kullanilan kisa yol tusudur.

12



1.2.7. Burs Deri Kalibx

Line 4 semboliine tiklanip Command kismina 144 mm 6l¢ii yazilir onaylanip ¢izgi

¢izilir. Ofset & tusuna basildiktan sonra Command kismina 20 mm yazilarak
onaylandiginda ilk ¢izginin gdsterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir. Kalibin her iki tarafi
OSNAP tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir (Cizim 1.10).

16

D

20

Burs Derisi

144

Cizim 1.10: Burs deri kalib

Burs derisi kalibinda iki adet ¢entik bulunur. Bu ¢entiklerin kalip iizerinde yerlerinin
belirlenmesi igin Line semboliine basilir (osnap agik). Cizgilerin birlestigi yerden fare
yardimu ile istenilen 6l¢iiye gelinir enter tusuna basilarak onaylanir (Cizim 1.11).

Tﬁ-—-—-‘_ ________ J|_
[Extension: 11,4312 = 150° |

Cizim 1.11: Olgii ile ¢izgi ¢cizmek

> Control +B: Snap tusunu aktif veya pasif hale getirmek i¢in kullanilan kisa yol
tusudur.

1.2.8. On Takim Kredi Karthg Araglama Kahb1

On takim kredi karthg araclama kalibi cizilirken Line 4 semboliine tiklanip
cizilecek ¢izginin ilk noktasi, fare yardimi ile ekranda belirlenir. Commad kismina kalibin

uzunlugu olan 88 mm yazilir, onaylanir. Bdylece ilk ¢izgi cizilir. Ofset & tusuna
basildiktan sonra Command kismina 146 mm yazilarak onaylandiginda ilk ¢izginin
gosterilecek tarafina, ikinci bir ¢izgi ¢izilir. Daha sonra seklin sag ve sol tarafi, OSNAP tusu
yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

Ekranda dikdortgen olusur. Bu dikdortgenin kose kisimlarinin kivirmada kolaylik
saglamasi ve ciizdanin giizel goriinmesi i¢in 5 mm ¢apraz kesilmesi gerekir. Line tusundan
faydalanilarak (OSNAP semboliiniin pasif olmasina dikkat ediniz.) capraz gizgiler gizilir.
Fazlaliklar trim sembolii yardimi ile silinir.

13



Programda draw ara¢ ¢ubugundaki Ofset semboliinden yararlanilarak kalibin kivirma
olacak tarafina 5 mm’lik kivirma ¢izgileri ¢izilir. Kivirma ¢izgileri kirmizi renkte ve kesik

cizgiler olarak gdsterilmistir.
A semboliine tiklanarak Text Formatting ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapildiktan

sonra kalibin ismi iizerine yazilir.
Kredi kartlarimin yerlestirilmesi i¢in kredi karti genisliginde deri iizerinde kesikler
yapilir. Bu gizgileri kalip iizerine ¢izmek i¢in Line tusuna basilip ilk nokta belirlenir.
Commad kismina 60 (veya kart eni) yazilarak ilk ¢izgi ¢izilir. Diger ¢izgiler ise Ofset ile

88,03

cizilebilir (Cizim 1.12.).

ull

146

On Talaum Erech
Karthg Araclama
Kalib

83,63

Cizim 1.12: On takim kredi karthg araclama kahbi

Control+U: Kutupsal modu agip kapatan, POLAR tusunu aktif ve pasif hale

>
getirmek i¢in kullanilan kisa yol tusudur.

14



1.2.9. Pisot I¢ci Kaliba

Pisot i¢ kalib1 ¢izilirken Line 7 semboliine tiklanip ¢izilecek ¢izginin ilk noktasi
fare yardimu ile ekranda belirlenip Command kismina kalibin uzunlugu olan 72 mm yazilir,

onaylanir. Boylece ilk ¢izgi cizilir. Ofset & tusuna basildiktan sonra Command kismina
135 mm yazilarak onaylandiginda ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.
Daha sonra seklin sag ve sol tarafi OSNAP tusu yardimi ile karelerden yararlanilarak
birlestirilir.

A semboliine tiklanarak Text Formatting ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir sonra
kalibin ismi tizerine yazilir (Cizim 1.13).

Pisot I¢1 Net Mika
Kalib1

135

72

Cizim 1.13: Pisot ici net mika kalib1

> Control +G: Se¢mis oldugumuz pargadan ya da parcalardan ¢ikmak igin
kullanilan kisa yol tusudur.

1.2.10. Koriik Deri Kalibi

Kortik derisi ciizdanin bozuk para koyulan kisimlarimin yan taraflarin1 kapatan
derilerdir.
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Koriik derisi kalibinda dikkat edilmesi gereken uzun olan ¢izgilerin esit mesafede
olmasidir. Koriik derisi kalibini ¢izmek i¢in Line semboliine basilarak 72 mm’lik bir ¢izgi
cizilir. Bu ¢izgiye 90 derece 15 mm’lik bir ¢izgi daha ¢izilir. 92 mm’lik referans ¢izgisi ve
seklin diger tarafinda alinan referans 6lgiileri ile koriik derisi kalibi ¢izilir (Cizim 1. 14).

Koriik derisi kalibinin kivirma olan uzun kenarinin oval olmasi gerekir (Cizim 1.15).

f\

Kivirma

82

Koriik Derist

A —

Cizim 1.14: Referans cizgileri Cizim 1.15: Koriik derisi kahbi

‘|[Exkension; 35,8661 < 90

20,22

10,16

> Control +X: Sectigimiz herhangi bir sekli silmek ic¢in kullanilan kisa yol
tuslaridir.

1.2.11. Orta Deri Kalib1

Line 4 semboliine tiklanip Command kismina 148 o6l¢ii yazilir onaylanip ¢izgi

gizilir. Ofset & tusuna basildiktan sonra Command kismina 38 Olgli yazilarak
onaylandiginda ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir. Seklin sag tarafi
(Cizim 1.16) Osnap tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir (Cizim 1.17).
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Cizim 1.16: EndPoint

iai—

+ Kesik

" |Extension: 23.6958 < 270°

Cizim 1.17: Olgiilii ¢izgi ¢cizmek

Orta deri kalibinin sol tarafinda cilizdanin i¢ kisminda kivirma vardir. Kivirmay1
kalipta olusturabilmek i¢in Osnap aktifken Line tusuna basildiginda ve ¢izginin ucuna
gelindiginde kare isareti cikacaktir. Bu kareye tiklandiktan sonra fare asagiya dogru
cekilirken dlgii yazildigr goriiliir (Cizim 1. 18). Istenilen dlgiiye gelindiginde enter tusuna
basilarak kesik yer bulunmus olur. Isaretlenen bu kisma paralel 10 mm cizgi cizilerek
kivirma yapilacak yer bulunur.

148

L Centik

i Orta Deri Kalib1

16,72
38

Cizim 1.18: Orta deri kalib1
> Control +C: Parca se¢gmek i¢in kullanilan kisa yol tusudur.
17



1.2.12. On Takim Bant Deri Kalib1

On takim bant deri kalibini ¢izerken Line 4 semboliine tiklanip Command kismina

148 mm Ol¢ii yazilir onaylanip ¢izgi cizilir. Ofset & tusuna basildiktan sonra Command
kismina 22,89 mm yazilarak onaylandiginda ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi
cizilir (Cizim 1.19).

148

/‘

On Takim Bant Derisi

cz.89

Cizim 1.19: On takim bant derisi

On takim bant deri kalibimin her iki tarafini gizgilerle kapattiktan sonra kivirma igin
Ofset semboliinden yararlanilarak 5 mm kivirma pay1 verilir. Kivirmanin diizgiin olmasi ve
on takim bant derisinin diger kdselerinin clizdanda potluk yapmamasi igin kdselerin  hafif

yuvarlatilmas: gerekir. Kdselerin girintisini almak i¢in r arc semboliine tiklanir sonra
(osnap kapali) koselerde serbest ¢izgi (Cizim 1.20) ¢izilip modele gore sekil verilir. Kalibin

b

bir tarafi yapildiktan sonra diger tarafi aynalamadan faydalanilarak ¢izilebilir.

W

Cizim 1.20: Girinti olusturma

> Control +A: Tek ¢izgiyi se¢mek icin fare ile ¢izginin iistiine tiklamak yeterlidir
fakat tiim sekli segmek icin Kontrol A tiklanirsa seklin tiimii se¢ilir.

18



1.2.13. On Takim Biye Kalib1

On takim biyesi kalib1 icin Line 4 semboliine tiklanir, Command kismina 196 mm

Olcii yazilip onaylanir. Boylece ¢izgi ¢izilir. Ofset < tusuna basildiktan sonra Command
kismina 13 mm yazilarak onaylandiginda gosterilecek ilk ¢izginin tarafina ikinci bir ¢izgi
cizer. Kalibin iki tarafi OSNAP tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

Line semboliine tiklanarak kivirma i¢cin 5 mm’den kivirma c¢izgisi ¢izilir. Kivirma
olacak tarafin koseleri iceri alinarak koselerdeki potluklarin olugmamasi saglanir (Cizim
1.21).

184,58 ,

On Takun Bivesi

13

198

Cizim 1.21: On takim biyesi

1.2.14. Burs Mukavva Kalib1

Burs mukavvasi kalib1 igin Line 4 semboliine tiklanip Command kismina 110 mm

Ol¢ii yazilir, onaylanip ¢izgi ¢izilir. Ofset & tusuna basildiktan sonra Command kismina 14
mm yazilarak onaylandiginda gosterilecek ilk ¢izginin tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izer. Kalibin
iki tarafi OSNAP tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir (Cizim 1.22).

Burs Mukavvasi

14

110 -

Cizim 1.22: Burs mukavvasi

Farenin tekerlek kismina basili tutularak hareket ettirilirse ekrandaki kalip saga sola
kaydirilir.

1.3. Bayan Ciizdan Astar Kahplan
»  Ciizdan astarlama: Ciizdamin omriinii uzatan, kiigiik parcalarin birbirine
montajini saglayan ve deri igini temiz gdstermek i¢in yapilan islemdir.

Ciizdanda kullanilan kumas astarlar diiz veya logolu (firmaya ait logolu 6zel
iretimi astarlar) olabilir.
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> Modele gore ol¢ii tablosu: Tablo, ciizdan pargalarmin en ve boy Olgiisiinii
gosteren boliim, kesimi yapilacak pargalar ile kesim sayisin1 gosteren kisimdan
olusur (Tablo 1.1). Model 6l¢ii formu tablosu, kaliplar1 programda ¢izerken size
kolaylik saglayacaktir.

Sira | Bayan Ciizdan Astar Kalip Parcalari EN (mm) BOY (mm) ADET

1 | On takim astar kalibt 148 198 1
2 | On takim araclama kalibi 140 193 1
3 | Govde astar1 kalib1 142 195 1
4 | Pisot kredi kartligi kapama astari kalib1 135 90 1
5 | Cep astar1 kalib1 148 168 1
6 | Kredi kartlig1 bant astar kalib1 145 95 1
7 S;lﬁklm kredi kartlik kapama astar1 145 84 1
3 S;ilﬁklm pisot kredi kartlik alt astar 65 78 5
9 | Cep mukavvasi kalib1 124 75 1
10 | Cep ici besleme kalib1 144 52 1
11 | Sol-sag koriik astar1 kalibi 98 92 1
12 | Cep siinger kalib1 118 70 1
13 On takim ve pisot kredi kartlik astari 57 90 1

kalib1

Tablo 1 3: Modele gore ol¢ii tablosu

NOT: Astar kaliplar1 Cizim programi ¢izilirken sekilleri ayn1 olan fakat sadece
oOlciilerde farklilik gdsteren kaliplar tek baglik altinda toplanarak tekrardan kagimilmistir.
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1.3.1. Astar Kaliplar1

4 semboliine tiklanip Command

kismina 198 mm 6l¢ii yazilir, onaylanip ¢izgi ¢izilir. Ofset & tusuna basildiktan sonra
Command kismina 148 mm yazilarak onaylandiginda imlecin kare halini aldig1 goriilecektir.
Kopyalamak istenilen ¢izginin iizerine isaretlendikten sonra enter tusuna basilir. Boylece
¢izginin ne tarafi se¢ilirse o kisma ayn1 uzaklikta ¢izgi olusur.

On takim payl astar kalibmi ¢izmek igin Line

Kalibin iki tarafi da OSNAP tusu yardim ile koselerde gikan karelerden yararlanilarak
birlestirilir. Kaliba agilacak cep i¢in Line tusu tiklanip (OSNAP agik) fare koseden tutularak
nokta olusturulacak kisma dogru ¢izgi uzatilir, ekrana &lgii kare gelecektir. Olgii karesi icine
istenilen 6l¢ii yazildigi zaman enter yapilarak o kisma nokta konulmus olur. Ayni islem diger
taraf icin de yapilir. Olusan noktalara Line ¢izgisi yardimi ile 10 mm ¢izgi ¢izilir, Ofset
tusundan faydalanilarak dikdortgen seklinde cep olusturulur.

Ol¢ii kutusundan faydalanilarak (Cizim 1.23) ve 5 mm uzunlugunda ¢izgi cizilerek
centik yerleri belirlenmis olur (Cizim 1.24).

Diger astar kaliplar1 da bu komutlar kullanilarak ¢izilir.

15 [Extension: 89.1283 < 180° 91,2

Cizim 1.23: Olgii ile cizgi ¢izmek

Certils

On Takim Payli Astar Kalib1

148

10

Cizim 1.24: On takim payh astar kahbi
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On Takim Araglama Astar Kalib1

140

193

Cizim 1.25: On takim araclama

Govde Astar Kalibi

142

125

Cizim 1.26: Govde astar kalib1

22



, 60,07

Centik

Pisot Kredi Kart Kapama Astarnt

30

135

Cizim 1.27: Pisot kredi kart1 kapama astari

145

Centik

On Takim Kredi Kartlik Kapama Astar1

84

235,05

Cizim 1.28: On takim kredi kartlik kapama astar
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10,01

Centil

On Takim ve pisot
K.Kart Astar Kalib1

o/

20

Cizim 1.29: On takim ve pisot kredi karthk astar kalibi

On Takim Pisot
| Kred: Karthik
Alt Astar Kalibi

78

85

Cizim 1.30: On takim pisot kredi karthik alt astar kalib1

> Line semboliine tikladiginda ve fare ile ¢izgi iizerinde gezildiginde (osnap aktif)
¢izginin tam orta noktasinda tiggen seklinde geometrik bir sekil meydana gelir.
Bu sekil ¢izginin tam ortasi oldugunu belirten sekildir.

1.3.2. Cep Astar1 Kalib1

Cep astar kalibim1 ¢izmek igin Line 4

mm yazilir onaylanip ¢izgi ¢izilir. Ofset & tusuna basildiktan sonra Command kismina 169
mm yazilir onaylandiginda imlecin kare halini aldigi goriilecektir. Kopyalanmak istenilen
¢izginin lizerine isaretlendikten sonra enter tusuna basilip ¢izginin ne tarafi segilirse o kisma
ayni uzaklikta ¢izgi olusur.

semboliine tiklanip Command kismina 148
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Kalibin iki tarafi da OSNAP tusu yardimi ile koselerde gikan karelerden yararlanilarak
birlestirilir. Dikdortgen sekli almis olan kalibin uzun kenarlar1 Ofsetlenerek 10 mm igeriye
iki ¢izgi ¢izilir. Cizilen bu ¢izgilerin gerekli yerleri trimlenerek kalip sekli olusmus olur
(Cizim 1.31).

Cizim 1.31: Koselere bicim verme

Cep astar kalibinin kose kisimlarmin kivirma yerlerinde potluk olmamasi i¢in cep

seklinde agilmasi gerekir. Koselerin agilmasi igin - Fillet sembolii tiklanilir. Command
kismina R yazilirsa radius seg¢ilmis olur. (R) yazilip onaylandiktan sonra 15 derece aci
verilerek tekrar onaylanir. Kare seklini alan imle¢ ile cep agilacak kenarlar secilir ve
onaylandiginda koselerin yuvarlandigi goriiliir. Yuvarlanan koselere tiklanarak ¢ikan kare
tuslarindan yararlanilarak cep sekli verilir (Cizim 1.32).

186,37

) N

Cep Astar Kaliln

=
n
169

| §

734

L [

Cizim 1.32: Cep astar kahb
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1.3.3. Cep Sertlestirme Kalib1

Cep sertlestirme (mukavva) ve besleme (slinger) kaliplart aymidir. Aym kaliptan

sertlestirme ve besleme malzemesi kesimi yapilir. Kaliplari ¢izmek igin Line -

tiklanip Command kismina 6l¢li yazilir, onaylanip ¢izgi ¢izilir. Ofset < tusuna basildiktan
sonra Command kismina kalibin eni kadar 6l¢ii yazilarak onaylandiginda (enter) imlecin
kare halini aldigi goriilecektir. Kopyalanmak istenen ¢izginin tizerine tiklandiktan sonra
enter tusuna basilir. Cizginin ne tarafi secilirse o kisma ayni uzaklikta ¢izgi cizildigi
goriilecektir.

semboliine

Kalibin iki tarafi da OSNAP tusu yardimu ile kdselerde ¢ikan karelerden yararlanilarak
birlestirilir (Cizim 1.33).

| L

Cep Slinger
Astar Kalib1

7a

115

Cizim 1.33: Cep siinger astar kalibi

Astar kalibin kose kisimlarinin ciizdanda potluk yapmamasi igin kesik atilmasi
gerekir. Kesiklerin atilmasi i¢in Ofset tusuna basilir, cep agilacak tiim kenarlarin 5 mm ig
kismima kopyalar1 olusturulur. Fazlaliklar Trim semboliine basilarak silinir (Cizim 1.34-
1.35).
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Cizim 1.34: Ofsetleme ve trimleme

Cep Mukavva
Astar Kalibt

75

124

Cizim 1.35: Cep mukavva astar kalibi
1.3.4. Cep I¢i Besleme ve Kredi Karthig Bant Astar Kalib

Cep i¢i besleme kalibini ¢izmek igin Line 4 semboliine tiklanip Command kismina

144 mm o6l¢ii yazilir, onaylanip ¢izgi ¢izilir. Ofset & tusuna basildiktan sonra Command
kismina 52 mm yazilarak onaylandiginda imlecin kare halini aldigi goriilecektir.
Kopyalanmak istenilen ¢izginin tizerine isaretlendikten sonra enter tusuna basilir. Cizginin
ne tarafi secilirse o kisma ayni1 uzaklikta ¢izgi olusur.
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Kalibin iki tarafi da OSNAP tusu yardimi ile kdselerde ¢ikan karelerden yararlanilarak
birlestirilir. A semboliine tiklanarak Text Formatting ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir.
Sonra kalibin ismi tizerine yazilir (Cizim 1.36 -1.37).

Cep Ici Besleme Kalibi

52

144

Cizim 1.36: Cep i¢i besleme kalib1

145

Kred: Kartlikk Bant Astan

95

Cizim 1.37: Kredi karthk bant astari
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1.3.5. Koriik Astar Kalib1

Kortik deri astar1 ciizdanm bozuk para koyulan kisimlarinin yan taraflarimt kapatan
derilerin astaridir. Koriik derisi astar1 sag ve sol olmak iizere iki adettir. Cizilen kalibin tersi
cevrildiginde sol kalip olarak kesilebilir.

Koriik derisi astar kalibinda dikkat edilmesi gereken, uzun olan cizgilerin esit
mesafede olmasidir. Koriik derisi kalibim ¢izmek i¢in Line semboliine basilarak 72 mm’lik
bir ¢izgi ¢izilir. Bu ¢izgiye 90 derece 15 mm’lik bir ¢izgi daha ¢izilir. 92 mm’lik referans
cizgisi ve seklin diger tarafinda alinan referans ol¢iileri ile koriik derisi kalib1 ¢izilir (Cizim

1.38 -1.39).

92

[Extension: 35.8661 < 90°

Cizim 1.38: Referans cizgisi

Koruk Astar Kalibi

20,22

jis]

/0

Cizim 1.39: Koriik astar kalibi
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olgiileri verilmis olan erkek ciizdan kaliplarimin resimlerini bilgisayarda
¢iziniz. Cizimlerinizi arkadaglariniz ile paylasiniz.

Erkek Ciizdan Kalip Parcalar En (mm) Boy (mm) Adet
1.  Govde 280 130 1
2. Orta parca 250 100 1
3. Govde astar 250 100 1
4. Sag ve sol kartlik 80 90 2
5. Orta kartlik astari 80 100 1
6. Kartlik cep torba astar1 100 80 4
7. Kartlik kapama astari 100 80 2
8. Sag ve sol kredi kart {istii 80 20 1
9.  Ortaparga 40 110 2
10. Biye 250 20 1
11.  Sag ve sol kredi kart {istii astar1 73 110 4
12, Orta kartlik 90 110 2
13.  Orta kartlik torba astar1 70 150 2
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OLCME VE DEGERLENDiRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz

1. () 7 Fazlalik cizgilerin ug kisimlarinin kesilmesinde kullanilir.

v,
2. () T Silgi Draw arag ¢ubugunun bir elemanidir.

3. () Control +B Snap tusunu aktif veya pasif hale getirmek i¢in kullanilan kisa yol
tusudur.

4. () Control +U..(Cancel) Se¢mis oldugumuz pargadan ya da pargalardan ¢ikmak igin
kullanilan kisa yol tusudur.

5. ( ) Control +G ..Kutupsal modu a¢ip kapatan POLAR tusunu aktif ve pasif hale
getirmek i¢in kullanilan kisa yol tusudur.

6. () Control +F..Nesne kenetleme izlemesi modu olan Osnap semboliinii aktif veya
pasif hale getirmek icin kullanilir.

7. () veml[osmar [o7R..Osnap sembolii devrede oldugu zaman ¢izgilerin ug¢ noktalarinda
kare olusmaz.

8. () Control +S Ekrandaki sekilleri direkt kayit etmek i¢in kullanilan kisa yol tusudur.

T Extension: 7.1316 < 0*

9. ..Ol¢ii komutu ekrana ¢iktig1 zaman Osnap aktiftir.

10. () Control +Q Cizim programini direkt kapatmak i¢in kullanilan kisa yol tusudur.

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Bilgisayarda Cizim programini kullanarak, bozuk para ciizdan kaliplarini ¢izeceksiniz.

ARASTIRMA

> Bozuk para ciizdan modellerini aragtiriniz.

> Cizim programlarin saraciye disinda hangi sektorlerin kullandigini aragtiriniz.

2. BILGISAYARDA BOZUK PARA
CUZDAN KALIBINI CIZMEK

2.1. Bozuk Para Ciizdam

Bozuk para cilizdani, madeni paralari koymak ve muhafaza etmek ic¢in kullanilan
gesitli malzemelerden tiretilen bir ciizdan ¢esididir.

Resim 2.1: Bozuk para ciizdani

»  Modele gore ol¢ii formu

Bozuk para ciizdaninda standart bir 6lgii yoktur. istenilen biiyiikliikte ciizdan
yapilabilir.
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Olgiilendirme yapilirken model 6zelligi, kullanimi ve estetik goriiniim goz dniinde
bulundurulmalidir.

Olgiilendirilen bozuk para ciizdan pargalarinin, dlgiilerini ve kalip bilgilerini gérmek
icin model Olgli formu tablosu hazirlanir. Tablo, ciizdan pargalarinin en ve boy Ol¢iisiinii
gosteren boliim ile kesimi yapilacak parcalar ile kesim sayisini gosteren boliimden olusur
(Tablo 2.1). Model olgii formu tablosu, kaliplari programda c¢izerken size kolaylik

saglayacaktir.

Bozuk para ciizdan kalip parcalari EN (mm) BOY (mm) ADET
On takim govde 196 104 1
On takim astar 189 105 1
On takim araglama 177 96 1
Sag-sol koriik 100 72 2
Govde siingeri 90 62 1
Orta bolme astar 103 78 1
Govde ve 6n takim kalibi 83 108 4

Tablo 2.1:Model Olgii Formu
2.2. On Govde Kalib1

Govde, bozuk para ciizdanin dig kismini olusturan ana pargadir. Ciizdan dis derisi bu
kaliptan kesilir. Kalip ¢izimi, 6l¢ii formundaki Sl¢iiler kullanilarak yapilir.

Select objects: 1 found
Select objects:

Command :

fB3.5039, 922.8512 , 0.0000

4

On govde kalibi ¢izmek igin 6nce Cizim programiprograminda Line
basilir. Command kismina (196) 6l¢ii yazildiktan sonra ¢izgi ¢izilir.

tusuna

Cizilen ¢izgiye paralel ¢izgi ¢izmek i¢in Ofset tusundan yaralanilacaktir. Ofset tusuna

< tiklanarak ¢izmek istenen ¢izgi ile ilk ¢izgi arasindaki mesafe “Command”a yazilarak
onaylanir ve ¢izilen ¢izgi secilir. Ikinci ¢izgi, cizilmek istenilen yere fare yardim ile
isaretleme yapilarak ¢izilir.
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Line tusu yardimi ile 6n govde kalibinin kisa kenarlan ¢izilir. Fillet - tusuna
basilarak Command kisminda ¢ikan tercihlerden Radius segilir ve yuvarlama degeri (50)
Command kismina yazilip (enter) onaylanir.

“Select first object or [Folvline-Radius-Trim-mlTltiple]: R‘

Yuvarlama yapilacak cizgiler segilerek onayladiginda (enter) kdselerin yarim daire
seklinde yuvarlanacagi goriilecektir. Cilizdanin koselerinin daha dikdortgensel olmasini
istiyorsaniz degeri kiigiiltmeniz gerekir.

Ofset < tusuna basilarak Command kismina 6l¢ii (5) yazilarak onaylanir ve tim dis
kenarlar segilerek i¢ kisma kivirma i¢in markalama ¢izgilerinin ¢izilmesi saglanir.

Son olarak 6n gévde kalibinin kivirma isaretleri, Point | * | noktasi segilerek ve
Command kismina (7) degeri yazilarak onaylanir ve kivirma yeri isaretlenir (Cizim 2.1).

7,51

Crvima

ON GOVDE KALIRI

108

ket
ne " nokto

196

Cizim 2.1: On govde kahb1

Line ile gizilen gizgileri rahat ¢izmek igin “Ortho”nun aktif olmasina dikkat ediniz.
Dik modu agar ve kapatir. Ortho agiksa imleci, giincel koordinat sisteminin x ve Yy
eksenlerine paralel hareket ettirir. Bu mod sayesinde yatay veya diisey ¢izgiler kolayca
cizilebilir. Control +L klavye kontrol tusu, kisa yolu olarak kullanilir.

SNAP GRID [ORTHO POLAR |OSMAP |OTRACK LwT |MODEL
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On Goévde Kalibi Cizilirken Yapilacak islemler

Sira | Islem Adi Komut Sembolii Aciklama
1 |Line / Drav ¢izgiler meniisiinde
2 | Commad select objects: |7 7165 yazilacak.
Command :
. \?/
3 | Onay v Enter tusuna basiniz ve ¢izgiyi ¢iziniz.
4 | Ofset & Drav ¢izgiler mentisiinde
5 | Commad Select obiests: g4 mm yazilacak.
Command :
\\ol
6 |Onay V Enter tusuna basiniz ve ¢izgiyi ¢iziniz.
7 | Line / Kah‘tzm kisa lfenarlz_ir_l -QiZiliI'. Sekil
dikdortgen hale getirilir.
8 |Fillet f— Modify ¢izgiler meniisiinde
9 |Commad select objects: |50 yazlir.
Commarnd ;
10 | Onay - Enter tusuna basiniz ve yuvarlanacak

<

cizgileri se¢iniz.




11 | Ofset & Drav ¢izgiler meniisiinde

12 | Commad Select obiects: ||5mm yazilacak.

Command ;

B/ Enter tusuna basiniz ve iki ¢izgiyi secerek

13 | Onay v\' tekrar onaylaymiz. Kivirma pay1

cizilecektir.

Tablo 2.2: On gévde kahp islemleri

2.3. On Takim Astar Kalib

i¢ govde astari, bozuk para ciizdanm i¢ kismuini kaplayan pargasidir. Ara bolme ve yan
koriikler bu parga tizerine monte edilir.

On takim astar kalibin1 Cizim programiprograminda ¢izmek icin on gévde kalibi
kopyalanarak ayni ekranda olusturulur.

[k 3

- Copy semboliine basilarak kopyalanacak olan 6n gévde kalib1 segilir, onay tusuna
basilir. Fare basili tutularak sekil yan tarafa gekilir, kopya olusturulur (Cizim 2.2).
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Cizim 2.2: Kalip kopyalama

Fazlalik ¢izgiler Eraser komutu ile silinir (kivirma, 6l¢ii gizgileri).

Fermuarin bozuk para cantasina daha rahat montaj edilmesi ve ciizdanin kullanimi
sirasinda fermuarin daha rahat calisabilmesi i¢in On takim astar kalibinin merkezlerinin iki
tarafindan igeriye cepler agilir. Bu cepleri agmak igin kalip ekseninin bulunmasi gerekir.
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Construction Line 4 semboliine basildiginda ve fare seklin ortasina getirildiginde

MidPoint yazisi1 ¢ikacaktir. Enter tusuna tekrar basildiginda orta ¢izgi ¢izilmis olur (Cizim
2.3).

|
&

Cizim 2.3: Orta nokta (MidPoint)

Orta eksen c¢izgisi Ofset komutu yardimu ile her iki tarafina da 7 mm’lik iki ¢izgi
olusturulur.

Yine Ofset sembolii yardimi ile astar kalibinin gizgilerine paralel 6 mm iki ¢izgi daha
cizilir. Fazlaliklar Eraser komutu ile temizlenir (Cizim 2.4).

7,24

14

ON TAKIM ASTAR KALIBI

105

19%

Cizim 2.4: On takim astar kalib1
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3 File Edit View

DWHE &L

Fotograf 2.2: Silme

Yanliglik yapildiginda yanlis veya fazla ¢izgiler Eraser komutu segilerek silinir.

2.4. On Takim Araclama Kahbi

Select objects: 1 found
Select objects:

Command :

fB3.5039, 922.8512 , 0.0000

7

On takim araclama kalib1 ¢izmek igin 6nce Cizim progranmiprograminda Line
tusuna basilir. Command kismina (177) 6l¢ii yazdiktan sonra ¢izgi ¢izilir.

Cizilen ¢izgiye paralel ¢izgi ¢izmek igin Ofset tusundan yaralanilacaktir. Ofset tusuna

< tiklanarak ¢izilmek istenen ¢izgi ile ilk ¢izgi arasindaki mesafe “Command”a yazilir ve
onaylanir. Cizilen ¢izgi segilir, ikinci ¢izgi ¢izilmek istenen yere fare yardimu ile isaretlenir
ve ikinci ¢izgi ¢izilir.

Line tusu yardim ile 6n gdvde kalibinin kisa kenarlari ¢izilir. Fillet - tusuna
basilarak Command kisminda ¢ikan tercihlerden Radius segilir.

“Select first object or [Folvline-Radius-Trim-mlTltiple]: R‘

Yuvarlama degeri (50) Command kismina yazilip onaylanir. Yuvarlak yapilacak
cizgiler secilerek onayladiginda koseler yarim daire seklini alacaktir. Ciizdanin koselerinin
daha dikdortgensel olmasini istiyorsaniz farkli modellerde degeri kiigiiltmeniz yeterlidir.
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Astar kalibinda oldugu gibi fermuarin montajindaki kolaylik ve kullanim rahatligi igin
cep, araglama kalibina da agilir. Bu cepleri agmak i¢in kalip ekseni bulunmalidir.

Construction Line s semboliine basilip fare seklin ortasina getirildiginde sekil olusacaktir.
Entere tekrar basildiginda orta ¢izgi ¢izilmis olur.

Orta eksen ¢izgisi Ofset komutu yardimu ile her iki tarafina da 7 mm’lik iki ¢izgi
olusturulur.

Yine Ofset sembolii yardimu ile astar kalibinin iist ve alt kenar ¢izgilerine paralel alti

mm iki ¢izgi daha ¢izilir. Fazlaliklar Eraser komutu ile temizlenir (Cizim 2.5) biitiin kaliplar
ekran tlizerinde gosterilir (Fotograf 2.3).

I
Y

ON TAKIM ARACLAMA

177

Cizim 2.5: On takim araclama kalib

101

Cizim programi ¢alisirken tiim g¢izilecek kaliplar, bir ekran tizerinde ¢izilebilir. Bu
islem yapilirken farenin orta tekerlek tusundan yararlanilarak sekiller uzaklastirilip
yakinlastirilabilir ya da saga veya sola oynatilabilir.
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Fotograf 2.3: Ekran goriintiisii

2.5. Orta Bolme Astar Kalib1

Orta bolme astar kalibinin olgiileri boyuna 78 mm, enine 103 mm’dir. Bu kalibt

¢izebilmek i¢in Line 4 semboliine basilarak 103 mm ¢izgi ¢izilir. Ofset & semboliine
tiklanarak Command kismina 78 mm yazilirsa birinci ¢izgiye paralel ikinci bir ¢izgi
olusacaktir. Ust ve alt cizgiler, sag ve sol kisimdan eksen cizgisine paralel kdse

noktalarindan Line s tusuna basilarak birlestirilir, ortaya dikdortgen sekli ¢ikar. Orta
bolme astar kalibi ¢izilmis olur (Cizim 2.6).
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Orta Bolme Astar Kalib1

78

103

Cizim 2.6: Bayan ciizdam

2.6. Govde ve On Takim Mukavva Kalibi

Govde on takim mukavvasi, bozuk para ciizdanin daha rahat kullanilmasi ve dik
durmast i¢in deri ile astar arasina yerlestirilen sert mukavvadir.

Govde 6n takim mukavva kalibinin bu modeldeki orta kisim Slgiisii 112 mm, alt kisim

7

bir eksen ¢izgisi ¢izilir. Ofset & komutu yardimu ile bu dogruya teget, 41,5 mm’lik altina
ve Ustiine iki ¢izgi ¢izilir. Ust ve alt ¢izgiler, sag ve sol kisimdan eksen ¢izgisine paralel kose

7

Ol¢iisii 108 mm’dir. Bu kalibin ¢izilebilmesi icin Line semboliine basilarak 112mm’lik

noktalarindan Line tusuna basilarak birlestirilir.

Ortadan bolinmiis dikdortgen sekli ortaya cikar. Fillet - semboliine basilip
Command kismina Radius ve sonra 50 yazilir ve ist ve yan gizgileri segilirse segilen
cizgilerin kdse noktalarinin yuvarlandigi goriiliir.
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Cizim 2.7: Tasima kareleri

GoOvde on takim mukavva kalibinin orta kismu 112 mm, alt kismi 108 mm’dir. Alt
kisma 108 ¢ekebilmek i¢in tasima karelerinden yararlanilir (Cizim 2. 8).

Govde On Takim Mukavvasi

83,04

108
1z

Cizim 2.8: Govde 6n takim mukavvasi

Govde 6n takim mukavvasi iki adet kesilmelidir.
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2.7. Govde Siinger Kalib1

Govde siingeri ve mukavvasi ayni kaliptan kesilir. Bozuk para ciizdanin daha tok ve
dolgun durmasi i¢in deri ile astar arasina yerlestirilen siingerdir.

Govde stinger ve mukavva kalibinin bu modeldeki orta kisim 6l¢iisti 94 mm, alt kisim

7

eksen ¢izgisi ¢izilir. Ofset & komutu yardimi ile bu dogruya teget 31 mm’lik altina ve
iistiine iki cizgi ¢izilir. Ust ve alt ¢izgiler, sag ve sol kisimdan eksen ¢izgisine paralel kose

7

Ol¢iisii 90 mm’dir. Bu kalib1 ¢izebilmek icin Line semboliine basilarak 94 mm’lik bir

noktalarindan Line tusuna basilarak birlestirilir.

Ortadan bolinmis dikdortgen sekli ortaya cikar. Fillet - semboliine basilip
Command kismina Radius ve sonra 45 yazilir ve list ve yan gizgileri segilirse segilen
cizgilerin kose noktalarinin yuvarlandigi goriiliir.

Govde 6n takim mukavva kalibinin orta kisminin 94 mm, alt kismimin 90 mm oldugu
sOylenmisti. Alt kisma 90 ¢ekebilmek i¢in tagima karelerinden yararlanilir. Tagima noktalari
kare seklindedir. En alt kareden tutularak cekilir ve istenilen mesafede tasinir (Cizim 2.9).

62,63

Govde Stinger Kalib1

90,44

Cizim 2.9: Govde siinger kalibi
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2.8. Koriik Deri Kalib1

Koriik derisi bozuk para clizdaninin yan taraflarina konulan parcadir. Koriik derisi
kalib1 ¢izilirken X yoniinde bir eksen ¢izgisi ¢izilir. Eksen ¢izgisinin sol tarafina (sagda
olabilir) 36 mm’lik yatay ¢izgi ¢izilir. Bu yatay ¢izginin u¢ noktasindan polyLine semboliine
basilir, ¢izilen ¢izgiye sekil verilerek ¢izilir. Bu ¢izgi ile ilk ¢izilen eksen ¢izgisi birlestirilir.

ﬂ h‘ Mirror semboliine tiklanarak sekil tamamen segilir, onay tusuna basilarak sag
tarafa aynisi olusturulur.

Ofset & tusuna basilarak Command kismina 6l¢ii (5) yazilip onaylanir. Kivirma
yapilacak dis kenarlar segilerek i¢ kisma, kivirma igin markalama gizgilerinin ¢izilmesi
saglanir (Cizim 2.10).

20,19

7\

Sag-Sol Koriik Derist

61,7

72

Cizim 2.10: Sag sol koriik derisi

> Control +P: Bu kisa yol tusu ile direkt yazict segme tablosuna ulagilir.

> Control +F2: Cizim zamani boyunca Command kismina yazilan emirlerin
tiimiinii gosteren kisa yol tusudur.

> Control+G [Grid (1zgara)]: Imlecin belirli araliklarla hareketi igin ekram
noktalarla kafes 1zgaraya boler. Gridi aktif veya pasif hale getirmek igin
kullanilan klavye kisa tusudur.

Bilgisayarda ¢izimi yapilan kaliplarin hepsi ¢iktisi alinacak kagit boyutunda ekran

iizerine yerlestirilir. Kaliplarin ¢iktis1 alinir. Kaliplardan celik kesim kaliplar
ya da mukavva kesim kaliplar1 hazirlanir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Bozuk para ciizdan1 pargalarinin programda ¢izimi bittigi zaman karsmnizda sekiz
parcadan olusan bir ekran gelecektir. Bu ekran iizerinde kaliplarin yerlerini degistirerek
biiytik 6lgekli pargadan kiigiik 6lgekli parcaya dogru kaliplar alt alta diziniz.

Forde (n Tabam Muarraa §

O TAKIM ASTAR KALIET

Orta Bolme Jetar

b | b |4 Model 4 Lapout] { Lapout2 <

Cizim 2.11: Kahplarin ¢izimi
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Model 6l¢ti formunda verilen model Olciilerini % 20 artirarak programdaki ¢izimi
tekrarlaymniz. Cizimlerinizi arkadaslariniz ile paylasiniz.

Bozuk para ciizdan kalip parc¢alar: EN (mm) BOY (mm) ADET
> On takim gdvde 196 104 1
> On takim astar 189 105 1
> On takim araglama 177 96 1
> Sag-sol koriik 100 72 2
» Govde siingeri 90 62 1
» Orta bolme astar 103 78 1
» Govde ve on takim kalib1 83 108 4
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz

Lo

() Cizim programinda tiim ¢izilecek kaliplar, bir ekran tizerinde ¢izilebilir.

2. ()@

Yanda goriilen Line sembolidiir.

3. () r Yanda goriilen Fillet semboliidiir.

4. () Polarn agik olmasi imleci, giincel koordinat sisteminin x ve y eksenlerini paralel
hareket ettirir.

5. () Control +A Tek ¢izgiyi segmek i¢in fare ile ¢izginin iistiine tiklamak yeterlidir
fakat tiim sekli segmek i¢in Kontrol A tiklanir.

6. () Control +C Par¢a se¢mek i¢in kullanilan kisa yol tusudur.

7. () Control +X Kutupsal modu a¢ip kapatmak, POLAR tusunu aktif ve pasif hale
getirmek i¢in kullanilan kisa yol tusudur.

8. () Control +G Se¢mis oldugumuz par¢adan ya da parcalardan ¢ikmak igin kullanilan
kisa yol tusudur.

9. () Control +U Segtigimiz herhangi bir sekli silmek i¢in kullanilan kisa yol tuslaridir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz

{"'

L ()

2. () Fillet komutu ile birbirleriyle kesisen ¢izim 6gelerinin kesisen noktalari arasinda
kalan ve istenmeyen kisimlarini siler yani budama yaparsiniz.

Bu komut ile nesneleri bir yerden bagka bir yere tastyabilirsiniz.

3. () Ciizdanin igine temiz bir goriinim vermek, kullanim ve montaj kolayligi
saglamak amaciyla kullanilan ince kumasa astar denir.

4. () Modify gubugu; ¢izgi, gember, yay, dortgen, tarama gibi islemlerin yapilmasi igin
kullanilacak komutlari igeren ara¢ cubugudur.

5. () Modify (diizenleme) ara¢ ¢ubugu mevcut nesnelerde degisiklik yapmak igin
kullanilan komutlari i¢eren arag¢ gubugudur.

6. () Fare tekerlek pargasina basili tutularak hareket ettirilirse ekrandaki kalip saga ve
sola kayar.

7. () Control +P = Bu kisa yol tusu ile direkt yazict segme tablosuna ulagilir.

8. () Dimension 6dl¢iilendirme arag ¢ubugudur.

+H

9. ()

Bu komut yay ¢izmek i¢in kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

Dogru

Yanhs

Dogru

Yanhs

Yanhs

Dogru

Yanls

Dogru
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Yanls

[EEN
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Dogru

OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI

Dogru

Yanhs

Dogru

Yanls

Dogru

Dogru

Yanls

Dogru
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Yanhs
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MODUL DEGERLENDIRMEIN CEVAP ANAHTARI

Yanhs

Yanhs

Dogru

Yanls

Dogru

Dogru

Dogru

Dogru
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Yanls
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