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¶ Bu mod¿l, mesleki ve teknik eĵitim okul/kurumlarēnda uygulanan ¢ereve 
¥ĵretim Programlarēnda yer alan yeterlikleri kazandērmaya yºnelik olarak 

ºĵrencilere rehberlik etmek amacēyla hazērlanmēĸ bireysel ºĵrenme 

materyalidir. 
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A¢IKLAMALAR 
 

ALAN  Plastik Teknolojisi 

DAL/MESLEK  Plastik Ķĸleme  

MOD¦L¦N ADI Bilgisayarla ¢izim Teknikleri 1 

MOD¦L¦N TANIMI 

Bilgisayarla ¢izim Teknikleri ï 1 mod¿l¿;  Bilgisayar 

Destekli ¢izim (CAD) programē ekranēnē tanēma, CAD 

programē komutlarēnē kullanma, layer (katman) ve tarama 

iĸlemlerini yapma, izimleri geliĸtirme, izimlerde ºl¿leri 

kullanma ve izimlere yazē ekleme gibi yeterliliklerin 

kazandērēldēĵē ºĵrenme materyalidir. 

S¦RE 40/32 

¥N KOķUL Bu mod¿l¿n ºn koĸulu yoktur.  

YETERLĶK Bilgisayarla izim yapmak 

MOD¦L¦N AMACI 

Genel Ama 

Deĵerli ºĵrenci, bu mod¿l ile gerekli ortam saĵlandēĵēnda 

bilgisayarla teknik izim yapabileceksiniz. 

Amalar 

ü Bilgisayarda teknik resim kurallarēna uygun 
geometrik izim yapabileceksiniz. 

ü Bilgisayarda teknik resim kurallarēna uygun 
kesit alabileceksiniz. 

ü Bilgisayarla ºl¿lendirme yapabileceksiniz. 

EĴĶTĶM ¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI VE 

DONANIMLARI  

Ortam: Atºlye 

Donanēm: Bilgisayar, CAD programlarē, gºnye, cetvel, 

plotter, izim k©ĵēdē. 

¥L¢ME VE 

DEĴERLENDĶRME 

Mod¿l iinde yer alan her ºĵrenme faaliyetinden sonra verilen 

ºlme aralarē ile kendinizi deĵerlendireceksiniz. 

¥ĵretmen mod¿l sonunda ºlme aracē  (oktan semeli test, 

doĵru-yanlēĸ testi, boĸluk doldurma vb.) kullanarak mod¿l 

uygulamalarē ile kazandēĵēnēz bilgi ve becerileri ºlerek sizi 

deĵerlendirecektir.  
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GĶRĶķ 
 

Sevgili ¥ĵrenci, 

  

Plastik end¿strisi t¿m d¿nyada hēzla geliĸmekte ve bu nedenle plastik end¿strisi ilgili 

eĵitim ihtiyacē da artmaktadēr. Plastik alanēnda alēĸan kalifiye eleman sēkēntēsē ekilen ĸu 

g¿nlerde ¿lkemizde de meslek liseleri ve y¿ksek okullar b¿nyesinde plastik teknolojisi 

bºl¿mleri aēlmaktadēr.  

T¿m teknik alanlarda bilinmesi gereken teknik resim, plastik teknolojisi alanēnda da 

b¿y¿k ºnem arz etmektedir. ¥rneĵin yapēlacak plastik ¿r¿n¿n resminin izilmesi, kalēbēnēn 

tasarlanmasē, kalēp ¿retimi yapēlērken kalēp teknik resminin kullanēlmasē; plastik ¿r¿n 

¿retilirken operatºr¿n, resme bakarak ¿reteceĵi parayē gºrmesi ve onunla ilgili olarak 

kontrollerini yapmasē, teknik resmin ºnemini bu alanda da gºstermektedir. 

Hēzla geliĸen bilgisayar teknolojisi, teknik izimler iinde yerini almēĸ ve bilgisayar 

desteĵi ile izim yapabilen programlar geliĸtirilmiĸtir. G¿n¿m¿zde teknik izimleri yapmak 

iin birok izim programē vardēr. Dolayēsēyla yapacaĵēnēz izim iin en uygun programē 

semek olduka ºnemlidir. 

G¿n¿m¿zde hēzla geliĸmekte olan bilgisayar teknolojisi, kullandēĵēmēz t¿m ara 

gereler ¿zerinde yerini almēĸ bulunmaktadēr. Bilgisayar, g¿nl¿k iĸlerimizde, bizlere birok 

kolaylēk saĵlamaktadēr.  

Bu mod¿l; bilgisayar desteĵi ile teknik resim kurallarēna uygun geometrik izim 

yapabilmeniz iin hazērlanmēĸtēr. 

Bu mod¿l¿ baĸarē ile tamamladēĵēnēzda ve kendinizi konu hakkēnda geliĸtirdiĵinizde 

plastik end¿strisinde alēĸabilecek yeterliliĵe sahip olacaksēnēz ancak bu konu ile ilgili t¿m 

bilgileri almanēzda fayda vardēr.  

Mod¿l¿ baĸarē ile tamamlayacaĵēnēza inanēyor ve mod¿l¿n hayatēnēzda olumlu 

deĵiĸiklikler yapmasēnē arzu ediyor; alēĸmalarēnēzda, sizlere baĸarēlar diliyorum. 
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Gerekli ortam saĵlandēĵēnda bilgisayarda teknik resim kurallarēna uygun geometrik 

izim yapabileceksiniz. 

 

 

 

 

 

¢evrenizdeki firmalarēn teknik izimle uĵraĸan birimlerini ziyaret ederek; 

ü Bilgisayarda geometrik izimler yapmak iin kullanēlan bilgisayar 

programlarēnē araĸtērēnēz. 

ü AutoCAD programēnēn diĵer programlara gºre avantaj ve dezavantajlarēnē 

araĸtērēnēz. 

ü AutoCADôin kullanēldēĵē sektºrleri ve kullanēm nedenlerini araĸtērēnēz. 

 

 

1. BĶLGĶSAYARDA GEOMETRĶK ¢ĶZĶM  
 

1.1. CAD Nedir? 
 

ñComputer Aided Drafting / Designò kelimelerinin baĸ harfleri olan CADôin T¿rke 

karĸēlēĵē BD¢ ñBilgisayar Destekli ¢izimò veya BDT  ñBilgisayar Destekli Tasarēmò 

anlamēna gelmektedir. Teknik izimler, CAD programē kullanēlarak klasik izim gerelerini 

kullanēlmadan bilgisayar ortamēnda izilmektedir. Bir CAD sistemini kullanmayē ºĵrenmek 

yeni bir lisanē ºĵrenmeye benzer. Bu, temel alfabeyi ºĵrenmekle baĸlar ve CAD sistemini, 

uygulama yoluyla doĵru ve etkin bir ĸekilde kullanma becerisi kazanmakla devam eder. 

Bunun yanē sēra farklē bir sºzc¿k daĵarcēĵēnē ºĵrenmeye ek olarak bazē yeni d¿ĸ¿nceler ve 

becerileri ºĵrenmeyi gerektirir. Bug¿n, Mekanik CAD sistemlerinin oĵunluĵu ¿ boyutlu 

katē model oluĸturma yeteneĵine sahiptirler. Bununla birlikte, t¿m CAD sistemleri temel 

geometrik unsurlarē kullanarak tasarēmlar yaratēyor ve biroĵu kullandēĵē teknik 

tasarēmlarda, iki boyutlu d¿zlem geometrisinin ¿zerinde temel alēyorlar. Bir CAD sistemini 

etkili ve verimli olarak kullanmak iin hēzlē ve doĵru olarak geometrik yapēlarē yaratmayē 

ºĵrenmek gerekir. Bir CAD sistemini kullanmakta etkili ve verimli olmak iin, hēzlē ve 

doĵru olarak geometrik makine ve model objeleri yaratmayē ºĵrenmeliyiz. Ancak 

unutulmamalēdēr ki bilgisayar bir aratēr ve kullanēcē bilgisayara gerekli komutu verebildiĵi 

s¿rece program alēĸarak doĵru bir izim yapabilmektedir. Bunun iinde teknik resim 

kurallarēnēn ok iyi bilinmesi gerekmektedir.  
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G¿n¿m¿zde pek ok firma CAD yazēlēmē ¿retmekte ve bu yazēlēmlar piyasada 

kullanēlmaktadēr. B¿t¿n CAD yazēlēmlarē izimleri gerekleĸtirmek iin birbirine benzer bir 

geometrik terminoloji ¿retirler. Aĸaĵēdaki temel ¿ ºzellik b¿t¿n CAD yazēlēmlarēnda 

aynēdēr.  

ü Geometrinin oluĸturulmasē iin kullanēlan komutlar, 

ü Geometrinin boyutlarēnē kontrol eden komutlar, 

ü Mevcut izimi yeniden d¿zenleme iin kullanēlan komutlar. 

¦lkemizde en yaygēn olarak kullanēlan bilgisayar destekli tasarēm yazēlēmlarēndan 

birisi AUTODESK firmasēnēn ¿rettiĵi AutoCADôdir. AutoCAD son yēllarda ¿retim yapan 

firmalara ve eĵitim kurumlarēna girmiĸ, m¿hendislik ve mimarlēk firmalarēnēn vazgeilmez 

bir aracē durumuna gelmiĸtir. Bu mod¿lde AutoCAD 2012 programē (2D) iki boyutlu 

tasarēmda izgiler, emberler ve geometrik izimleri yaratmanēn yollarē anlatēlacaktēr. 

  

1.1.1. AutoCAD Programēnēn ¥zellikleri 
Bu program; klasik izim tekniklerinin bilgisayar ortamēna taĸēndēĵē, izim yaparken 

birok kolaylēĵēn saĵlandēĵē, resim ¿zerinde yapēlacak deĵiĸikliklerin kēsa s¿rede yapēlarak 

resmin g¿ncelleĸtirildiĵi, izilen bir resmin orijinal b¿y¿kl¿ĵ¿nde gºr¿lmesinin saĵlandēĵē, 

yapēlan resme malzeme atanmasē ile gerek malzeme olarak kullanēcēya istediĵi bilgileri 

verilmesinin yanēnda daha birok fayda saĵlayan bir programdēr. Ayrēca, t¿m pazar 

gruplarēndaki profesyoneller iin ¿retkenlik, esnek kullanēm ve birbirleriyle baĵlantē 

konusunda yeni standartlar belirleyen, yeni nesil tasarēm yazēlēmē d¿nyanēn en yaygēn 

kullanēlan PC tasarēm yazēlēmēdēr. 

¦retkenlik ºnemlidir. 

Tasarēmda yazēlēm kullananlarēn en ºnem verdikleri konu, ¿retkenliktir. AutoCAD 

programē geliĸtirilirken de en ok ¿zerinde durulan konu, ¿retkenlik artēĸēnēn nasēl 

saĵlanacak olduĵudur. 

Tasarēm yazēlēmē, engelleri ortadan kaldērmalēdēr. 

Kullanēcēlar, yaratēcē fikirler ile bu fikirlerin bilgisayara taĸēnmasēnda kullanēlan 

yºntemler arasēndaki farkēn en aza indirgenmesini isterler. En kºt¿ durum, tasarēm 

yazēlēmēnēn bu anlamda engeller ēkarmasēdēr. Dolayēsēyla yazēlēm bu aĸamada yºntem 

engellerini ortadan kaldērmalēdēr.  

Tasarēm verisi dinamiktir. 

Hepimiz biliyoruz ki tasarēm verisi dinamiktir, s¿rekli deĵiĸir. Dolayēsēyla tasarēm 

verisine ulaĸmak, veriyi kontrol etmek ve tekrar kullanmak, bizler iin bu kadar ºnemli olan 

tasarēmda anahtar rol ¿stlenir.  

Tasarēm kiĸiseldir 

Tek bir ºz¿m, herkesin gereksinimini karĸēlamaz. Dolayēsēyla tasarēm yazēlēmē aēk, 

esnek ve ºzelleĸtirilebilir olmalēdēr.  
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1.1.2. AutoCADôin Kurulmasē ve ¢alēĸtērēlmasē 
 

AutoCADôin Ķhtiya Duyduĵu Donanēm ¥zellikleri, AutoCAD 2012 programēnē 

kurmak iin bilgisayarēnēzda, programēn ihtiya duyduĵu donanēmēn minimum ºzelliklerine 

ya da daha fazla ºzelliklere sahip olmasē gerekir. 

Sistem iin minimum ºzellikler aĸaĵēdaki gibi olmalēdēr. 

CD-DVD/ROM versiyon gereksinimler; 

Sistem Gereksinimi (AutoCAD 2012) 32-bit Sistemler iin: Ķĸletim Sistemi 

ü WindowsÈ 7 Enterprise 

ü Windows 7 Ultimate 

ü Windows 7 Professional 

ü Windows 7 Home Premium 

Service Pack 2 (SP2)veya ¿st¿ 

ü Windows VistaÈ Enterprise 

ü Windows Vista Business 

ü Windows Vista Ultimate 

ü Windows Vista Home Premium 

Service Pack 3 (SP3) veya ¿st¿ 

ü Windows XP Professional 

ü Windows XP Home 

Donanēm 

Windows 7 & Windows Vista 

ü IntelÈ PentiumÈ 4 veya 3,0 GHz veya daha y¿ksek SSE2 teknolojiye sahip 

AMD AthlonÊ Dual Core iĸlemci 

Windows XP 

ü IntelÈ PentiumÈ 4 veya 1,6 GHz veya daha y¿ksek SSE2 teknolojiye sahip 

AMD AthlonÊ Dual Core iĸlemci 

ü 2GB RAM 

ü 1024 x 768 VGA Gerek Renk 

ü Kurulum iin 2 GB boĸ sabit disk alanē 

ü DVD-ROM s¿r¿c¿ 

ü MS uyumlu Mouse 

ü NET Framework 4.0 

Tarayēcē 

Internet ExplorerÈ 7,0 veya ¿st¿ 3D modelleme iin ek gereksinimler;  

ü 2 GB RAM veya ¿st¿ 

ü 2GB boĸ sabit disk alanē (kurulum ihtiyacēnēn dēĸēnda) 

ü 1280 x 1024 3 color video adaptºr (true color) 128 MB veya daha fazla bellek 

ü Pixel Shader 3,0 veya ¿st¿ 

ü Direct3DÈ uyumlu iĸ istasyonu sēnēfē grafik kartē 

64-bit Sistemler iin: Ķĸletim Sistemi  

ü WindowsÈ 7 Enterprise 

ü Windows 7 Ultimate 

ü Windows 7 Professional 

ü Windows 7 Home Premium 
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Service Pack 2 (SP2)veya ¿st¿ 

ü Windows VistaÈ Enterprise 

ü Windows Vista Business 

ü Windows Vista Ultimate 

ü Windows Vista Home Premium 

Service Pack 2 (SP2) veya ¿st¿ 

ü Windows XP Professional x64 Edition 

Donanēm  

ü AMD AthlonÊ 64 ( SSE2 teknolojiye sahip ) 

ü AMD OpteronÈ ( SSE2 teknolojiye sahip ) 

ü Intel XeonÈ Intel, EM64T desteĵi ile ve SSE2 teknolojisi 

ü Intel PentiumÈ 4, Intel EM64T desteĵi ile ve SSE2 teknolojisi 

ü 2GB RAM 

ü 1024 x 768 VGA Gerek Renk 

ü Kurulum iin 2 GB boĸ sabit disk alanē 

ü DVD-ROM s¿r¿c¿ 

ü MS uyumlu Mouse 

ü .NET Framework 4.0 

Tarayēcē  

ü Internet ExplorerÈ 7,0 veya ¿st¿ 

3D modelleme iin ek gereksinimler;  

ü 2 GB RAM veya ¿st¿ 

ü 2GB boĸ sabit disk alanē ( kurulum ihtiyacēnēn dēĸēnda ) 

ü 1280 x 1024 3 color video adaptºr  ( true color ) 128 MB veya daha fazla bellek 

ü Pixel Shader 3,0 veya ¿st¿ 

ü Direct3DÈ uyumlu iĸ istasyonu sēnēfē grafik kartē 

AutoCAD programēnē bilgisayarēnēza kurmak iin aĸaĵēdaki yolu sērasēyla takip 

ederseniz programē bilgisayarēnēzda sorunsuz bir ĸekilde alēĸtērabilirsiniz. AutoCAD 2012 

y¿kleme veya d¿zenleme iĸlemi aĸaĵēdaki resimde gºsterilen ¿ ana adēmdan oluĸur; 

ü Hazērlēk safhasē baĸarēlē ve sorunsuz bir kurulum iin ºnemlidir. 

ü Y¿kleme tipinin seilmesi safhasē ihtiyalara gºre tespit edilir. 

ü Y¿kleme ve bitirme safhasēnda kurulum ve daĵētēm yapēlarak y¿kleme 

tamamlanēr. 

 

ķekil 1.1: Hazērlēk safhasē 
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ķekil 1.2: Y¿kleme tipinin seilmesi 

 

ü Lisanslē AutoCAD2012 CDôsini CD-ROM s¿r¿c¿s¿ne yerleĸtiriniz. CDôyi 

tēkladēktan belli bir s¿re sonra kurulum Autorun olarak kendiliĵinden 

baĸlayacaktēr. Eĵer Autorun geersiz ise, CDROMôun iinden setup.exe 

dosyasēnē ift tēklayarak alēĸtērēnēz. 

ü Kurma men¿s¿n¿ gºsterdiĵiniz zaman, Install on this computer seeneĵini 

seiniz. 

ü Hoĸ geldiniz ekranē geldikten sonra, NEXTôi seiniz. 

ü Serial Number diyalog kutusunun ierisine, AutoCAD2012 seri numarasēnē 

giriniz, daha sonra NEXTôi seiniz. 

ü Kiĸisel bilgi diyalog kutusu giriĸinde isminizi, organizasyon ismini, satēcē ismini 

ve telefon numarasēnē giriniz, sonra NEXTôi seiniz. 

ü Destination location diyalog kutusunda, AutoCAD2000ônin kurulacaĵē s¿r¿c¿ 

ve yolu belirtiniz. Daha sonra NEXTôi seiniz. 

ü Kurma tipi ( Setup Type ) diyalog kutusunda, istediĵiniz y¿kleme tipini seiniz. 

Tipik ( Typical ) veya ¥zel ( Custom ), setikten sonra NEXTôi tēklayēnēz. 

Bu men¿ ( Typical )  varsayēlan seeneklerle Normal y¿kleme. Tipik bir kurulum iin 

uygun bir hazērlēk baĸlar. Daha sonra sadece seri numarasē, ¿r¿n anahtarē ve lisans bilgi 

saĵlayarak y¿kleyici ¿zerinden tēklatēn. ¥nceden seilmiĸ bileĸenler AutoCAD ile 

kurulacaktēr. 

Ķĸletme ve destek dosyalarē, 

Fontlar,  

¥rnek izimler ve alēĸēlagelmiĸ LISP'ler, 

Veri tabanē aletleri ve destek dosyalarē, 

Sºzl¿k kontrolleri ( SPELL-CHECK ) iin sºzl¿kler, 

Dēĸ y¿zeye ait s¿r¿c¿ler, 
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Yardēm dosyalarē. 

¥zel (Custom) y¿klemek, AutoCAD2012ônin iĸletilmesini, destek dosyalarēnē ve 

belirlediĵiniz herhangi bir ºzel kurulum dosyasēnē kurar. Seilen seenekleri ile ¥zel 

y¿kleme. ¥zel bir kurulum iin, tipik bir kurulum iin yukarēda belirtilen maddelere ek 

olarak, ayrēca belirlemek gerekir: 

 AutoCAD ile hangi ( Autodesk Tasarēm Gºzden Geirme gibi ) ek Paketlenmiĸ 

¿r¿nler de y¿klemeyiniz. 

 AutoCAD ile hangi ºzellikleri ( Express Tools gibi ) y¿kleyin. 

 Semek standart ierik k¿t¿phaneler kurmak. 

 Bir masa¿st¿ kēsa yolu oluĸturmak iin varsayēlanē kabul etmek ister. 

 Autodesk ya veya bir yerel ya da aĵ s¿r¿c¿s¿ne, herhangi bir hizmet paketlerini 

y¿klemek ister. 

ü Dosya-isim diyalog ( Folder Name ) kutusunda, AutoCAD2012 iin y¿kleme 

dosyasēnē belirtiniz.  

ü Daha sonra NEXTôi seiniz. 

ü Kurulum iĸlemini baĸarēyla tamamladēnēz. 

Kurulum iĸlemleri tamamlandēktan sonra bilgisayarēnēzē tekrar baĸlatmalēsēnēz; ¿nk¿ 

programēn hafēzada aktif olabilmesi iin bilgisayarēn kapatēlēp aēlmasē gerekir. 

AutoCAD2012 programēnēn alēĸtērēlmasē; 

ü Baslat  T¿m Programlar Autodesk AutoCAD 2012 

 AutoCAD 2012-English  program men¿ seilerek veya masa ¿st¿nde 

AutoCAD 2012 ikonu tēklanarak program alēĸtērēlēr. 

ü Ķlk olarak program belleĵe y¿klendiĵinde, AutoCAD 2012 izim penceresi 

ekranda belirecektir. 

 

 

ķekil 1.3: AutoCAD baĸlatma 
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1.2. AutoCAD Ekranē 
AutoCAD programē bilgisayarda alēĸtērēldēĵēnda ekranda aĸaĵēdaki pencere ēkar. 

 

 

ķekil 1.4: AutoCAD ekranē 

 

AutoCAD otomatik olarak yeni bir izim ( drawingX ) sayfasē aar. Bizim 

ºrneĵimizde, AutoCAD aēlan grafik penceresi, varsayēlan sistem birimleri ve atanan izim 

adē Drawing1. AutoCAD Men¿ ¢ubuĵunu gºstermek iin Hēzlē Eriĸim ubuĵundan ( Quick 

Access bar ) tēklamak gerekir. AutoCAD men¿ ubuĵu t¿m AutoCAD komutlarēna eriĸim 

saĵlar. 
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ķekil 1.5: AutoCAD men¿ bar 

 

1.2.1. Giriĸ Penceresi  
 

AutoCAD 2012 programē dºrt ana mod¿lden oluĸan bir aray¿ze sahiptir. Tasarēm ve 

izim,  makine veya modelin en hēzlē ve doĵru olarak oluĸturacak unsurlara sahip mod¿l 

seimi yapēlarak baĸlar. Bu aray¿z mod¿lleri Workspace ( ¿ boyutlu izim alanlarēn t¿m¿n¿ 

oluĸturan alēmsan alanlar ) bºl¿m¿nden aēlēr. Bu aray¿z mod¿lleri; 

 

ü Drafting&Annotation ( ºl¿lendirme ve izim alēĸma alanē )   

ü 3D Basics ( basit ¿ boyutlu izim alēĸma alanē ) 

ü 3D Modelling ( ¿ boyutlu izim ve modelleme alēĸma alanē ) 

ü AutoCAD Classic ( klasik AutoCAD izim alēĸma alanē ) 

 

ķekil 1.6: AutoCAD workspace 

¢alēĸma aray¿z¿ seimi Workspace settings sekmesinden seilerek yapēlēr. 
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ķekil 1.7: Workspace settings 

ü ¥l¿ birimlerinin ayarlanmasē ( Drawing Units Setup ): B¿t¿n objeleri CAD 

sistemi iersinde ºl¿ birimleri ile yapēlandērērēz. Biz ilk geometrik modelleri 

oluĸturmadan ºnce CAD sistemi iinde birimler sistemini belirleriz. AutoCAD 

men¿ bar oklu ekme men¿leri iine almaktadēr. B¿t¿n AutoCAD komutlarēna 

buradan girebiliriz. Aēlan men¿lerde listelenen men¿ ºĵelerinin biroĵuna 

Hēzlē Eriĸim ara ubuĵu ( Quick Access toolbar ) ve / veya ķerit paneller ( 

Ribbon bar ) ¿zerinden eriĸilebilir. 

Men¿ bar Format  Units  

  

ķekil 1.8: ¢izim ºl¿ birimleri  ayarlama 
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Drawing ¿nits, izimin hangi birimde izileceĵini belirlemeye yarar. Aĸaĵēdaki 

birimlerden hangisi seilirse onun tahsis ettiĵi ºl¿m birimleri kullanēlēr. 

Buradaki birimler: 

¶ Decimal ( Ondalēk ) 

¶ Engineering ( M¿hendislik ) 

¶ Architectural ( Mimari ) 

¶ Fractional ( Kesirli ) 

¶ Scientific ( Bilimsel ) 

Unit aynē zamanda Format men¿s¿ olduĵu iin formattan Unit Style alt men¿s¿ ile de 

ºl¿ birimleri deĵiĸtirilebilir.  

ü Uzunluk birimleri mevcut farklē t¿rlerini gºr¿nt¿lemek iin Uzunluk Tipi ( 

Length Type ) seeneĵini tēklatēn. Ondalēk ( Decimal ) ayarlanēr ve hassasiyet ( 

Precision ) seilir. 

 

 

 

ķekil 1.9: Uzunluk tipi ve hassasiyeti 
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ü Aē birimleri farklē t¿rlerini gr¿nt¿lemek iin Aē Tipi (Angle Type) seeneĵi 

tēklanēr. Ondalēk (Decimal Degrees) ayarlanēr ve hassasiyet (Precision) seilir. 

Aē yºn¿ kutusu seilirse (Clockwise) saat yºn¿nde aēlar oluĸur. 

 

  

ķekil 1.10: Aē tipi ve hassasiyeti 

 

T¿m deĵerler girildikten sonra tamam () tusuna basēlarak diyalog 

kutusundan ēkēlēr. 

ü ¢izim alanē ayarlarē ( Drawing Area Setup )ve ¢izim sēnērlarēnē kurmak iin ; 

Men¿ Bardan Format  Drawing Limits komutu seilir. 
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ķekil 1.11: ¢izim alanē ayarlarē 

ü AutoCad komut satērēnda ĸu mesaj gºr¿n¿r. ñReset Model Space Limits: 

Specify lower left corner or [On/Off] <0.00,0.00>:ò ilk olarak Enter tuĸuna 

basarak programēn default deĵerlerini<0.00,0.00> olarak belirleyiniz. 

ü  

 

ķekil 1.12: ¢izim alanē ayarlarē ( komut satērē ) 

ü Komut satērēnda  ñSpecify upper right corner <420.000,297.000>:òmesajē gºr¿n¿r. 

Ķstediĵiniz koordinat deĵerlerini giriniz veya ENTER tusuna tekrar basarak koordinat 

deĵerlerini <420.000,297.000> olarak uygulayēnēz. 
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ķekil 1.13: ¢izim alanē ayarlarē ( komut satērē ) 

ü AutoCAD koordinat sistemi, b¿t¿n CAD programlarēnēn veri tabanēnda 

kullandēĵē koordinat sistemini kullanmēstēr. Nesneler bu sistemde uzayda ¿ 

boyutlu olarak tanēmlanmēĸtēr. Genellikle X-, Y- ve Z-ekseni olarak adlandērēlan  

karĸēlēklē ¿ dikey eksen,  bu sistemi tanēmlar. ¦ eksenin kesiĸimi orjin olarak 

isimlendirilir.  

 

Grafik ekran penceresinde ¿ boyutlu Kartezyen koordinat sistemi 

kullanēlmaktadēr. Ekran sol alt kºsesinde UCS ( User Coordinate System ) 

ikonu gºsterilmektedir. Bu ikon da yatay eksenler iin X, dikey eksenler 

iin Y gºsterilmektedir. Bu kesiĸim noktalarēndan geen ( orjin ) ayrēca Z 

ekseni kullanēlmaktadēr. Bu nokta UCS koordinat sisteminde 0,0 orjin 

olarak yerleĸtirilmiĸtir. 

 

 

Ekran sol alt kºsesinde bazē deĵerler gºreceksiniz. Bu numaralar mouse imlecinin 

bulunduĵu X,Y koordinat noktalarēnē yansētmaktadēr. Mouse yerini deĵiĸtirip taĸēdēka 

deĵerler deĵiĸmektedir. F6 tuĸu ile UCS koordinat sistemi ON veya off konumuna 

getirilebilir. Aĸaĵēdaki gibi koordinat sistemi geiĸlerini yapabilirsiniz. 

 

 

ķekil 1.14: Wiew-Display-UCS-Properties 

 

AutoCAD, grafik ekranēnda sizin kullandēĵēnēz teknik resim 

k©ĵēdēnēn benzerini yapmaya alēĸēr. LIMITS kontrol sizin seeceĵiniz 

resim k©ĵēdē boyutlarēnē belirler. Yeni bir dosya atēĵēnēz zaman 

kullanmak istediĵiniz izim k©ĵēdē ºl¿leri ve ĸablonu 

belirleyebilirsiniz. ¢iziminizi grafik ekranēnēn neresinde yaptēĵēnēz 

ºnemli deĵildir. Limit deĵerleri dēĸēndaki kēsēmlarda da yapabilirsiniz. 
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ķekil 1.15:Koordinat sistemi seimi 

 

ü AutoCAD de d¿zlemsel geometrik nesneler yaratmak ve bu  noktalarēn yerlerini 

belirlemek iin beĸ yºntem vardēr. 

¶ Interactive method: Bu metod da mouse cursorô¿ ekran ¿zerinde serbest 

olarak s¿r¿kleyerek izim yapēlēr.  

¶ Absolute coordinates ( Format: X,Y): Mutlak koordinat sistemi olarak 

isimlendirilen bu yºntemde X, Y noktalarē orjine gºre geerli ºl¿lerde 

belirlenerek izim yapēlēr. 

¶ Relative rectangular coordinates ( Format: @X,Y ): Eklemeli doĵrusal 

koordinat izim yºnteminde X, Y koordinat noktalarē izilen en son 

noktaya ekleme yapēlarak izim oluĸturulur. 

¶ Relative polar coordinates ( Format: @Distance<angle ): Bu yºntemde 

nesnelerin izimi son noktadan ºl¿ ve aē girilerek yapēlēr. 

¶ Direct Distance entry technique: Doĵrudan ºl¿ giris yºnteminde mouse 

cursorô¿ ilk nokta seilip ikinci nokta komut satērēndan deĵer girilerek 

yapēlēr. 

 

ü AutoCAD de izimleriniz iin yeni bir ĸablon dosya ( template )  

oluĸturabilirsiniz. Bunun iin; 

¶ File  Save as ( ctrl+shift+s ) 

¶ File of type: dosya tipi seeneĵinden Autocad drawing template seilir. 
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¶ Kayēt yeri olarak kendi iinde olan template klasºr¿n¿ aacaktēr. Ancak 

siz baĸka bir klasºr¿n iine de kayēt yapabilirsiniz. ( Template klasºr¿nde 

bulunan ĸablonlarē da kullanabilirsiniz. ) 

¶ File name: kēsmēna dosya adē veriniz. Dosya adē verirken aēklayēcē 

olmasēna dikkat ediniz. ¥rneĵin sablon A4, sablon A6 vb. 

 

ķekil 1.14: Save Drawing As 

¶ Template options pencerinden istediĵiniz ºl¿ birimini belirleyebilirsiniz. 

 

ķekil 1.15: Template Options 

¶ Tamam dedikten sonra kayēt islemi bitirilir. 
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1.2.2. Ara ubuklarē 
AutoCAD ekranē ilk aēldēĵēnda karĸēmēza ēkan izim elemanlarēndan birisi de ara 

ubuklarēdēr. Ara ubuklarē, komutlarē temsil eden aralarē ierir. Hangi aracēn ne olduĵunu 

anlamamēz iin imlecin bir ara ¿zerinde kēsa bir s¿re tutulmasē yeterlidir. Bºylece o ara 

kutusunun iĸlevini ekranda bir ipucu olarak gºrmek m¿mk¿nd¿r. Bu ara ubuklarēnē ama 

ve kapama iĸlemlerini herhangi bir ikonun ( ara ubuklarē ¿zerindeki semboller ) Mouse saĵ 

tuĸu seimi ile yapabilirsiniz. 

 

ķekil 1.16: Ara ubuklarēnē ama kapama 

 

AutoCAD ara ubuklarēndan bazēlarē ĸunlardēr; 

 

 
Standart ara ubuĵu yeni bir dosya ama, dosya ama, kaydetme, yazdērma, tasēma vb. 

komutlarēn bulunduĵu usurdur.  

 
Style ar ubuĵu yazē, ºl¿lendirme, tablo vb. komutlarē bulunduran ara ubuĵudur. 

 
Workspaces ara ubuĵu ile AutoCAD ekranēnda ara y¿z ( AutoCAD Classic, Drafting 



 

 19 

Annatotation, 3D modelling, 3D Basic ) seimlerini yapabilirsiniz. 

 
Layers ara ubuĵu ile izim katmanlarēnēn oluĸturulmasē, d¿zenlemesi yapēlēr. 

 
Properties ara ubuĵu izgilerin renk, tip ve kalēnlēk kontrol¿n¿ saĵlanēr. 

  
Draw ara ubuĵu; izgi, ember, yay, dºrtgen, tarama gibi iĸlemlerin yapēlmasē iin 

kullanēlacak komutlarē ieren ara ubuĵudur. 

 
Modify ara ubuĵu mevcut nesnelerde d¿zenleme ( silme, kopyala, aynalama, ofsetleme, 

array, budama vb. ) yapmak iin kullanēlan komutlarē ieren ara ubuĵudur. 

 
Yapacaĵēnēz izimleri ºl¿lendirmenize yardēmcē olan ara ubuĵudur. 

Zoom ara ubuĵu; gºr¿n¿ĸleri b¿y¿ltme ve 

k¿¿ltme gibi yardēmcē komutlardan olusur. 

 
Object Snap ara ubuĵu izim unsurlarēnē ( izgi, daire, eĵri vb. ) tespit bºlgelerinden  

(kesisim, u noktalar, teĵet, orta nokta v.b.) yakalama ve d¿zenleme komutlarēnē 

bulundurur. 

 
Modelling ara ubuĵu ¿zerinde k¿p, pramit, yay, silindir, katēlarēn birleĸtiri lmesi, 
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birbirinden ēkarēlmasē, kºĸelere pah ve rady¿s oluĸturma vb. komutlarē bulunur.  

 
Solid Editing ¿ boyutlu katē nesneleri d¿zenlemek iin kullanēlan komutlarē saĵlayan ara 

ubuĵudur. 

  
Orbit ara ubuĵu ¿ boyutlu gºr¿n¿m ileri kontrol eden ara ubuĵudur. 

 
¢izilmiĸ ¿ boyutlu objelerin gerek gibi gºr¿nebilmesi iin malzeme kaplama 

iĸlemlerinin gerekleĸtirildiĵi komutlarē ieren ara ubuĵudur. 

 
Surface Editing ara ubuĵu ile y¿zeylerin formlarēnēn oluĸturulmasē yapēlēr. 

 
UCS ara ubuĵu ile koordinat sistemleri arasēnda geiĸ komutlarēna eriĸilir. 

 
Text ara ubuĵu, yazē komutlarēna eriĸim saĵlanēr. 
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Customize men¿ ile t¿m ara ubuklarēnēn kontrol¿n¿ yapabilirsiniz. Bu men¿ye 

ñToolsòekme men¿den veya ara ubuklarē ¿zerindeki ikonlarēn herhangi biri ¿zerinde 

Mouse tuĸu saĵ seimi ile girebilirsiniz. 

 

1.2.3. Dosya Ama 
 

Dosya ama iĸlemini file eme en¿ veya standart ara ubuĵundan eriĸebilirsiniz. 

 

ķekil 1.17: Dosya ama 
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1.2.3.1. Yeni bir dosya ama (New) 
 

Yeni bir izime baĸlamak iin kullanēlan bir komuttur. Yeni bir izim istendiĵinde ekrana 

Create New Drawing iletiĸim penceresi gelir. Bu komuta dºrt ĸekilde ulaĸabilirsiniz. 

 

Toolbar Menu  

(toolbar ara ubuĵu) Standard/New       

Pull Down Menu (ekme men¿)  File / New 

Command (komut satērē) New 

Alias (kēsayol tuĸu) Ctrl+N 

 

1.2.3.2. Dosyayē Amak (Open) 
 

Daha ºnceden kaydedilmiĸ olan bir AutoCAD dosyasēnē amaya yarar. Ekrana gelen 

ñSelect Fileò iletiĸim penceresinden aēlmak istenen dosyanēn ismi bulunarak aēlēr. Gelen 

diyalog kutusunun seeneklerinin oĵu, standart dosya seimi ºzelliklerini taĸēr. 

 

Toolbar Menu  

( toolbar ara ubuĵu ) 
Standard/Open       

Pull Down Menu ( ekme men¿ )  File / Open 

Command ( komut satērē ) Open 

Alias ( kēsayol tuĸu ) Ctrl+O 

 

Dosya adē ( file name )  : Aēlacak olan dosyanēn ismi girilerek dosya aēlabilir. 

Dosya t¿r¿ ( file of type ): Aēlacak olan dosyanēn uzantēsēnē belirlemeye yarar. 

AutoCAD; dwg, dxf, dwt uzantēlē dosyalarē aabilir. 

 

 
Konum listesinde bulunan dosya ismi bulunduktan sonra dosya isminin 

¿st¿ne bir kez tēklayēp, a d¿ĵmesine basēlarak aēlabilir.  

 
Dosya aēlmasēnē iptal etmek iin iptal d¿ĵmesine basēnēz. 

 

 
Browse/ Search diyalog kutusunu gºsterir. Dwg izim gºr¿nt¿lerinin 

preview ( ºn ) gºr¿nt¿s¿n¿ bularak iindeki ĸekillere gºz atmayē saĵlar. 

 
Dosyayē bulmak iin AutoCAD arama yolunu kurar. 

 
Dosyalarēn kēsm´ olarak aēlmasēnē saĵlar. 

 

1.2.4. Kapatma,  B¿y¿ltme ve K¿¿ltme Ķĸlemleri 

 
AutoCAD izim ekranēnēn veya programēnēn tamamen kapatēp aēlmasē veya sayfanēn 

k¿¿lt¿lmesi ve tekrar b¿y¿lt¿lmesi iĸlemini su ĸekilde yapēlēr.   

Pull Down Menu ( ekme men¿ )  File / Close 

Command ( komut satērē ) Close 
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Eĵer izim ¿zerinde hibir deĵiĸiklik yapēlmamēĸsa, AutoCAD g¿ncel izimi kapatēr. 

¢izim ¿zerinde deĵiĸiklik yapēlmēĸsa aĸaĵēdaki mesaj ekrana gelir. 

 

ķekil 1.18: Kapatma 

 

Bu pencere; izimde deĵiĸiklik yaptēĵēnēzda: ñYapēlan deĵiĸiklik kaydedilecek mi, 

kaydedilmeyecek mi?ò diye sorar. Ķsteĵe gºre cevap verilir ve dosya kapatēlēr. 

 

 
  

¢izim ekranēn saĵ ¿st 

kºsesinde bulunan ñxò 

sembol¿ ¿stteki programē, 

alttaki izim sayfasēnē 

kapatēr. 

AutoCAD programēnē veya 

program iindeki alēĸma 

sayfasēnē bilgisayar ekranē 

¿zerindeki konumunu sabit 

veya serbest taĸēnēr h©le 

getirir. 

AutoCAD alēĸma 

sayfalarēnē veya programē 

k¿¿ltme ( minimize etme ) 

gºrevi yapar. 

 

1.2.5. Save ve Save As Ķĸlemleri 
 

Bu komut dosyalarēn kaydedilmesi iĸlemini yapar. 

 

1.2.5.1. óSaveô Mevcut ¢izimleri Kaydetmek 

 
AutoCADôte izilmiĸ olan izimleri hēzlē kaydetmeye yarayan komuttur. Ķlk kaydetme 

iĸleminde izimin dosya ismini ister. Ayrēca aēlmēĸ olan bir dosya ¿zerinde deĵiĸiklik 

yapēlmēĸsa kaydetme iĸlemi yapēlmalēdēr. Bu komuta dºrt ĸekilde ulaĸabiliriz. 

 

Toolbar Menu  

( toolbar ara ubuĵu ) 

Standard/Save

 
Pull Down Menu ( ekme men¿ )  File / Save 

Command ( komut satērē ) QSAVE 

Alias ( kēsayol tuĸu ) Ctrl+S 
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Ayrēca AutoCADôin otomatik kaydetme ºzelliĵi de kullanēlabilir. Bunun iin Tools 

ek men¿s¿n¿n ñOptionsò seeneĵini tēklayarak ekrana gelen pencereden Open and Save 

ikonuna tēklayēn. Burada yer alan File Safety Precautions alanēndaki Automatic Save 

kutusunun altēndaki bºl¿mde ilk olarak verilen 120 dakikalēk s¿reyi istenilen kaydetme 

s¿resi ile istediĵiniz herhangi bir s¿re ile deĵiĸtirin, Apply ( Uygula ) seerseniz bundan 

sonra istediĵiniz s¿rede otomatik kaydetme yapēlacaktēr. 

 

 

ķekil 1.20: K aydetme 

 

1.2.5.2. óSave Asô Dosyalarēn Farklē Kaydedilmesi 
Bu komut alēĸtēĵēnēz dosyayē; 

ü Farklē bir isimde kaydetmeye, 

ü Farklē bir dizinde kaydetmeye, 

ü Farklē bir formatta kaydetmeye yarar.  

ü Farklē bir isimde kaydetmek 

ü Daha ºncede var olan dosyanēn ¿zerine kaydetmeyi engeller.  

ü Farklē bir dizine kaydetmek  

ü Dosyalarē farklē dizinlere kaydetmeye yarar. ¥rneĵin auotocad2012ôde izilmiĸ 

ve autocadôin sample klasºr¿ne kaydedilmiĸ dosyayē belgelerime kaydetmek. 

ü Farklē bir formatta kaydetmek 
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ü Autocad2012ôde izilmiĸ olan dosyalarēn bundan ºnceki s¿r¿mlerde 

aēlabilmesi iin ºnceki s¿r¿mlerinin formatēnda kaydedilmesini saĵlar. Ayrēca 

autocad izimlerinin hangi uzantēda kaydedileceĵini semeye yarar.  

 

¢izilen resimler dwt, dxf, dwg uzantēlarēnda kaydedilebilir. Dwt AutoCAD 

ĸablonlarēnēn uzantēsēdēr. dxf uzantēlē kaydedilen ĸekiller bilgisayar destekli imalat yapan 

tezg©hlarēn hafēzasēna gºnderilerek para imalatē iin resmin tezg©ha tanētēlmasēnē saĵlar. 

Save As komutuna ñmen¿ baròdan veya ñfile ekme men¿òden ulaĸabilirsiniz. 

 

ķekil 1.21: Farklē kaydetme 
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ķekil 1.22: Farklē kaydetme (kayēt t¿r¿) 

 

1.2.5.3. Exit; AutoCAD'den ¢ēkmak 

 
AutoCADôden ēkmak iin kullanēlēr. ¦ ĸekilde ulaĸēlabilir: 

 

Pull Down Menu ( ekme men¿ )  File / Exit 

Command ( komut satērē ) Exit 

Alias ( kēsayol tuĸu ) Ctrl+Q 

 

1.3. AutoCAD Komutlarē 
 

AutoCADóte tasarēm ve izimler iin en ok kullanēlan komutla ĸunlardēr  

 

1.3.1. Line Komutu 

 

ķekil 1.23: Line (izgi) 
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¢izgi komutudur. AutoCAD ile izgi izmek dºrt ayrē yoldan yapēlabilir. Bu yollar 

aĸaĵēda gºsterilmiĸtir. 

 

Toolbar Menu ( toolbar ara ubuĵu ) Draw/Line 

Pull Down Menu ( ekme men¿ )  Draw/Line 

Command ( komut satērē ) LINE 

Alias ( kēsayol tuĸu ) L 

 

Line komutu ile doĵru iziminde verilen noktasal deĵerler 2 boyutlu gºr¿nt¿lenir, Z 

boyutundaki d¿zlem nesnenin alēĸma d¿zlemi olur. Line komutu ile izilen doĵrular sonsuz 

sayēdaki noktalardan meydana gelir. Farklē yºntemlerle noktasal doĵrularēn tanēmlanmasē 

m¿mk¿nd¿r. Komut satērēndan komut girme yºntemlerini kullanabilir, mouse kullanarak 

noktalarē tanēmlayabilir, nesne kilitleme yºntemi ile izimi hēzlandērabilirsiniz. AutoCADôte 

geliĸtirilen Line komutunda SNAP TRACKING ile izginin gideceĵi noktanēn doĵrultusunu 

kilitlemek ve gideceĵi mesafeyi kontrol etmek m¿mk¿nd¿r. Line komutu baĸlangē noktasēnē 

seer, diĵer noktalar baĸlangē noktasēnē sēfēr kabul ederek tanēmlanēr ( ķekil:1.24). 

 

 

ķekil 1.24: Mouse ile Line izimi (izgi) 

 

AutoCADôte izgi ( line ) komutu uygulamasē yedi farklē biimde yapēlabilir. Tasarēm 

ve izim iin hangi metodun seileceĵi nesnenin ºzelliĵine gºre teknik ressam tarafēndan 

tespit edilir. ¢izim doĵru ve hēzlē bir biimde seilen usule gºre oluĸturulur. Line ( izgi ) 

uygulama metotlarē ĸunlardēr; 

 

ü Line using Direct Distance Method ( Doĵrudan ºl¿ girilerek ) 

 

Komut satērēndan deĵer girilir ve izgi yºn¿ Mouse ile yatay ve dikey olarak 

yºnlendirilir. 

Uygulama; 
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ķekil 1.25: ¥rnek uygulama 

 

Yeni bir acad.dwt template dosyasē aēlēr. F6 tusu DYN tuĸunu ENABLE konumuna 

getiriniz.  F8 tuĸunu basēnēz ORTHO on olarak eviriniz, ºl¿lendirme yapmayēnēz. 

ORTHO F8 tuĸu ile ó<Ortho on>ô konumu. 

 
¢izim aray¿z¿ Drafting & Annotation. 

 

Line komutu girilir 

Specify next point or [Undo]: 

X- 1 ve Y-1 deĵerleri girilip <ENTER> tuĸu ile izgi baĸlangē nokta tanēmlanēr. 

 

 

Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ aĸaĵēya s¿r¿klenerek 
komut satērēna 2.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlēr. 

 

Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ saĵa s¿r¿klenerek 
komut satērēna 1.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlēr. 
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Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ aĸaĵēya s¿r¿klenerek 
komut satērēna 1.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlēr. 

 

Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ sol tarafa s¿r¿klenerek 
komut satērēna 1.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlēr. 

 

Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ aĸaĵēya s¿r¿klenerek 
komut satērēna 1.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlēr. 

 

Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ saĵ tarafa s¿r¿klenerek 
komut satērēna 2.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlēr. 
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Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ yukarēya s¿r¿klenerek 
komut satērēna 2.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlēr. 

 

Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ saĵ tarafa s¿r¿klenerek 
komut satērēna 1.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlēr. 

Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ yukarēya s¿r¿klenerek komut satērēna 2.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlēr. 

Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ sol tarafa s¿r¿klenerek komut satērēna 1.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlēr. 

Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ aĸaĵēya s¿r¿klenerek komut satērēna 1.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlēr. 

Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ sol tarafa s¿r¿klenerek komut satērēna 1.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlēr. 

Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ yukarēya s¿r¿klenerek komut satērēna 1.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlēr. 

 

Specify next point or [Undo]: 
Mouse cursor¿ sol tarafa s¿r¿klenerek 
komut satērēna 1.00 deĵeri girilir ve  
<ENTER> tuĸuna basēlarak izim 
tamamlanēr. 

 

ü Line Using Polar Tracking ( kutupsal yºn verilerek ) 

Command: _line Specify first point: Birinci noktayē tanēmlayēnēz. 

Birinci noktayē tanēmladēktan sonra diĵer noktalar ile devam edilir. 
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Specify next point or [Undo]: @100<0 ( baĸlangēca 100 birim uzaklēkta 0 derece 

yºn¿nde ) 

Specify next point or [Undo]: @100<270 ( bir ºnceki noktaya 100 birim ve 270 derece 

yºn¿nde ) 

Specify next point or [Close/Undo]: @100<180( bir ºnceki noktaya 100 birim ve 180 

derece yºn¿nde ) 

Specify next point or [Close/Undo]: C  ( Doĵrularē kapatmak iin Close giriniz.) 

 

ü Line Using Cartesian Coordinates ( Kartezyen koordinat sistemi )  

 

ķekil 1.26: ¥rnek uygulama 

 

Command:line 

Specify first point:  0,0  
 Specify next point or [Undo]: 3,0. 
 Specify next point or [Undo]: 3,2 
 Specify next point or [Close/Undo]: 4,2 
 Specify next point or [Close/Undo]: 1.5,6 
 Specify next point or [Close/Undo]: -1,2 
 Specify next point or [Close/Undo]: 0,2 
Specify next point or [Close/Undo]:C <ENTER> 
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¶ Absolute Coordinates ( Mutlak koordinat girilerek ) 

¢izim yapēlērken ilk seilen nokta ( Line specify first point ) izginin birinci noktasēnē 

yani ñBaĸlangē Noktasēònē temsil eder. Mutlak koordinat sistemi, b¿y¿k projelerde ve 

karmaĸēk resimlerde mesafelerin hesaplanmasē g¿ olduĵu iin pek tercih edilmez. 

Bir AutoCAD iziminde, pratik olarak baĸlangē noktasēna Command satērēna ñLine 

specify first pointò iletisi geldiĵinde (0,0) orjin noktasē girilerek mesafelerin hesaplanmasē 

biraz kolaylaĸtērēlabilir. 

Command: Line 

 Specify first point: 50,50 

Specify next point or [Undo]: 300,50 

Specify next point or [Undo]: 300,150 

Specify next point or [Close/Undo]: 250,150 

Specify next point or [Close/Undo]: 250,250 

Specify next point or [Close/Undo]: 200,250 

Specify next point or [Close/Undo]: 200,350 

Specify next point or [Close/Undo]: 100,350 

Specify next point or [Close/Undo]: 50,50 

 

¶ Relative Coordinates ( Artēĸlē koordinat girilerek ) 

¥nceki noktaya iliĸkin koordinat deĵerleri bilindiĵinde gºreceli koordinat sistemi 

kullanēlēr. 

Burada en son gelinen nokta 0,0 noktasē kabul edilerek verilir. X ve Y koordinatlarēnēn 

baĸēna klavyeden @ iĸareti getirilir. Kēsaca @X,Y ĸeklinde form¿le edilir. 

Command: Line  

Specify first point: 50,50 

Specify next point or [Undo]: @250,0 

Specify next point or [Undo]: @0,100 

Specify next point or [Close/Undo]: @-50,0 

Specify next point or [Close/Undo]: @0,100 

Specify next point or [Close/Undo]: @-50,0 

Specify next point or [Close/Undo]: @0,100 

Specify next point or [Close/Undo]: @-100,0 

Specify next point or [Close/Undo]: @-50,-300 

 

Polar Coordinates ( kutupsal, aēsal koordinat sitemi ) 

Kutupsal koordinatta mesafeler aēya baĵlē olarak verilir. Sembol olarak (@) iĸareti 

kullanēlēr. 

Bu koordinat sistemini form¿le etmek gerekirse @ MESAFE < A¢I ĸeklinde 

tanēmlanabilir. 

  



 

 34 

 

Bu koordinat sisteminde de en son gelinen nokta 0,0 noktasē olarak kabul edilir. 

Verilen aēlar aksi belirtilmedike saat dºn¿ĸ yºn¿ tersine ( Counter Clockwise ) doĵrudur. 

Aē yºn¿ Units komutuyla veya aēlēĸtaki Startup diyalog kutusunda saat dºn¿ĸ yºn¿ne gºre 

ayarlanabilir. 

Command: Line 

Specify first point: 50,50 

Specify next point or [Undo]: @ 250<0 

Specify next point or [Undo]: @100<90  

Specify next point or [Close/Undo]: @50<180 

Specify next point or [Close/Undo]: @100<90 

Specify next point or [Close/Undo]: @50<180 

Specify next point or [Close/Undo]: @100<90 

Specify next point or [Close/Undo]: @100<180 

Specify next point or [Close/Undo]: C ( Close ) 

 

ü Drag Method ( s¿r¿kleme metodu ) 

 

1.3.2. Mesafeleri Koordinatlarla Belirtmek  

 
Koordinat Sistemleri 

Ķki boyutlu d¿zlemde izim alanēnda izim noktalarē belirtilirken X,Y parametreleri 

kullanēlēr. Verilen deĵerler X ve Yôyi temsil eder. Dik koordinat sisteminde X deĵeri yatay 

mesafeyi, Y deĵeri ise dikey mesafeyi ifade eder. Ķki koordinat ekseninin kesiĸme noktasēna 

orjin adē verilir ( ķekil 1.27 ). 

Kartezyen koordinat sistemi dºrt eyrek bºl¿mden oluĸur. Birinci eyrekte X ve Y 

pozitif; ikinci eyrekte X negatif, Y pozitif; ¿¿nc¿ eyrekte X ve Y negatif; dºrd¿nc¿ 

eyrekte ise X pozitif, Y negatif deĵere sahiptir.  

 

 

ķekil 1.27: Koordinat ekseni 
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1.3.3. Ķmle Modlarē 

 
¢izim alanēnēn iinde nesneleri seen, izim yapan, noktalarēn yerleĸtirme iĸlemlerini 

yapan izim k¿rsºr¿ne imle modlarē denir. 

AutoCAD ile alēĸērken programēn command satērē size mesajlarla yardēm ederken 

imle de ne yapacaĵēnēzla ilgili ipularē saĵlar. 

 

Standart Ķmle: 

Programēn sizden komut 

beklediĵini belirtir.  
 

Point Selection Ķmleci: 

Bu imle gºr¿nd¿ĵ¿nde 

program sizden bir nokta giriĸi 

yapmanēzē istemektedir.  

Object Selection Ķmleci: 

Bu imle gºr¿nd¿ĵ¿nde 

program sizden bir nesne 

semenizi istemektedir. 

 

Osnap Ķmlei: Bu imle 

bir nesne ¿zerinde yapmayē 

d¿ĸ¿nd¿ĵ¿n¿z bir deĵiĸiklik 

ºncesinde nesneyi nereden 

tutmaya karar verdiyseniz o 

zaman gºr¿n¿r. 

 

Object Snap Tracking: 

Osnap ile birlikte gºr¿n¿r. 

Mevcut nesnelerin geometrisine 

gºre bir noktayē uzayda 

hizalamanēzda size yardēmcē 

olur. 
 

 

1.3.4. Arc Komutu  

 
Bu komutu yay izmek iin kullanabilirsiniz. 

Bu komuta ulaĸmak iin ĸu yollardan birini kullanabilirsiniz. 

Draw toolbar:  

Draw menu: Arc  

Komut Satērē: Arc 

Command: _arc Specify start point of arc or [CEnter]: Yayēn baĸlangē noktasēnē veya 

merkez noktasēnē tanēmlayēnēz ( T1 ). 
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Specify second point of arc or [CEnter/ENd]: yayēn ikinci noktasēnē giriniz veya 

seeneklerden birini seiniz ( T2 ). 

Specify end point of arc: yayēn son noktasēnē tanēmlayēnēz ( T3 ). 

Arc komutu girildikten sonra yayēn baĸlangē noktasēnē veya yayēn merkez noktasēnē 

tanēmlamamēz gerekir. Ķkinci nokta olarak Center seeneĵi ile yayēn merkez noktasēnē 

tanēmlayabilir veya End seeneĵi ile son noktayē tanēmlayabiliriz. Komutu tamamlamak iin 

ENTER tuĸuna basēlēr. 

 

ķekil 1.28: Ark 

Arc komutunu girdikten sonra en son izilen izgi veya yaya, yay teĵeti izmek iin 

ENTER tuĸuna basēnēz. 

Options: Seenekler: 

Start Point: Baĸlangē Noktasē 

Center: Merkez 

 
 

  

ķekil 1.29: Ark 

 

 1.3.5. Rotate Komutu 

 
Bu komut ile izmiĸ olduĵunuz nesneleri bir merkez nokta etrafēnda dºnd¿rebilirsiniz. 

Modify toolbar  

Modify menu: Rotate  
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¢izilmiĸ nesneleri dºnd¿rmek iin ºnce semelisiniz sonra, izim alanēnda iken 

Mouseôun saĵ tuĸuna tēklayēp aēlacak men¿den Rotate komutunu ya da, Komut Satērēndan: 

Rotate komutunu seebilirsiniz. 

 

Command: Rotate 

Current positive angle in UCS:  G¿ncel pozisyon 

Select objects: Dºnd¿r¿lecek nesneyi seiniz. 

Select objects: Dºnd¿r¿lecek nesneyi seiniz. 

Select objects: Seme iĸlemini tamamlamak iin ENTERô e basēnēz. 

Specify base point: Dºnd¿rme merkez noktasēnē tanēmlayēnēz.  

Specify rotation angle or [Reference]: Dºnd¿rme referansēnē veya dºnd¿rme aēsēnē 

tanēmlayēnēz. 

Rotation Angle 

Rotation Angle seeneĵi ile seilen nesneler tanēmlanacak olan aē ile merkez nokta 

etrafēnda dºnd¿r¿l¿r. 

Specify the reference angle <0>: Dºnd¿rme aēsēnē tanēmlayēnēz veya ENTERô e basēnēz. 

Specify the new angle: Yeni aēyē tanēmlayēnēz. 

Reference 

Reference seeneĵi ile bir referans aēsē tayin edilir ve dºnd¿r¿lecek nesneler bu referans 

aēsēna gºre dºnd¿r¿l¿r ( ķekil 1.30 ). 

Specify rotation angle or [Reference]: r 

Specify the reference angle <0>: 45 

Specify the new angle: 90 

ķu iĸlem sērasē ile komutu kullanēnēz. 

Modify men¿s¿nden, Rotate komutunu seiniz 

Dºnd¿rmek iin nesneleri seiniz ( 1 ). 

Dºnd¿rmek iin asēl dºnd¿rme merkez noktasēnē tanēmlayēnēz ( 2 ). 

Dºnd¿rme aēsēnē tanēmlayēnēz. 

 

ķekil 1.30: Rotate 
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1.3.6. Stretch Komutu 
 

Nesneleri germek veya taĸēmak iin kullanabileceĵiniz bu komutu aĸaĵēdaki 

yºntemlerden biriyle kullanabilrsiniz. 

Modify toolbar:  

Modify menu: Stretch  

Komut Satērēndan: Stretch 

Stretch komutu ile seili nesneleri asēl merkez tanēmlayarak germek veya nesneleri 

taĸēmak iin kullanabilirsiniz. 

Nesnenin belli bir kēsmēnē herhangi bir doĵrultuda ekip uzatmaya, kēsaltmaya, 

b¿y¿ltmeye veya k¿¿ltmeye yarar. Nesne seme iĸlemi uzatēlacak kēsmē iine alacak bir 

pencere biiminde olmalēdēr. 

 

ķekil 1.31: Stretch 

 

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon. Bir pencere veya 

poligon ĸeklinde uzatēlacak nesneyi seiniz. 

Select objects: Specify first corner: P1 

Select objects: Specify opposite corner: P2 

Select objects: Seme iĸlemini tamamlamak iin ENTERôe basēnēz. 

Specify base point or displacement: P3 Uzatma asēl merkez noktasēnē tanēmlayēnēz. 

Specify second point of displacement: P4 

 

1.3.7. Grid Ve Snap Modlarē 
 

Gridôlerin ¢izim Alanēnda Arka Plan Kullanēmē 

¢izim alanēnda belirtilen sēnērlarēn ēzgara kullanarak izim altēna ēzgara k©ĵēdē 

tabakasē yerleĸtirilmesine benzer. Sadece belirtilen sēnērlarēn altēnda gºr¿n¿r. Ķhtiyaca gºre 

ēzgara aralēklarē deĵiĸtirilebilir. 

Bu komuta ¿ ĸekilde ulaĸēlabilir. 

Tools ¢ekmen¿s¿nôden: Tools/ Drafting Settings  

Durum ubuĵundan: GRĶD  
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F7 tuĸuna basēlarak 

Komut satērēndan: Command/GRID 

 

Grid Aralēĵēnē Deĵiĸtirmek iin aĸaĵēdaki iĸlem sērasēnē takip edebilirsiniz 

Tools ¢ek men¿s¿nden Drafting Settings seeneĵini setiĵinizde ekrana aĸaĵēdaki 

iletiĸim penceresi gelir 

 

ķekil 1.32: Drafting Setting Diyalog Kutusu 

Grid X spacing giriĸ kutusunda 10 olan deĵeri 5 yapēnēz.  

Grid Y spacing giriĸ kutusundaki deĵeri de 5 yapēnēz. 

OKôye tēklayēnēz. Artēk ekrandaki ēzgara aralēĵē 5 mm aralēklē ēzgara ĸeklinde 

gºz¿kecektir. 

NOT: Izgara aralēĵēnē ñGRIDUNITò sistem deĵiĸkeni ile de ayarlayabilirsiniz. 
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Command: GRIDUNIT 

Enter new value for GRIDUNIT <10.0000,10.0000>: 5 

NOT: Gridôi komut satērēndan ñGRIDMODEò sistem deĵiĸkenine 0 ve 1 yazarak ta 

aēp kapatabilirsiniz.  

Snapôlarēn ¢izim Alanēnda Kullanēmē 

Bu mod izim imlecinin verilen spacing ( boĸluk ) deĵerine gºre adeta 

mēknatēslanmasēnē saĵlar. Bºylece imle bu noktalara kenetlenmeye zorlanēr. 

Bu moda ĸu ĸekillerde ulaĸabilirsiniz. 

Tools check men¿s¿nden: Tools/Drafting Settings  

Durum ubuĵundan: Snap  

F9 tuĸuna basēlarak 

Komut satērēndan: Command/Rm 

Tools ¢ek men¿s¿nden Drafting Settings seeneĵini setiĵinizde ekrana Grid 

seeneĵinde kullandēĵēnēz iletiĸim penceresi gelir. 

Snap On (F9): Snap modunu amaya ve kapatmaya yarar. Ayrēca Snapôē amak iin 

komut satērēndan ñSNAPMODEò sistem deĵiĸkeninde 0 veya 1 yazēlarak Snap aēlēp 

kapatēlabilir.  

Snap Type ve Style, bu komut snap modunun tipini ve stilini deĵiĸtirmek iin ĸu 

seenekleri sunar. 

Grid Snap kutucuĵu ile Snap ve Grid ortak kullanēmēnēn ºzelliĵini deĵiĸtirebilirsiniz. 

ñSNAPTYPEò sistem deĵiĸkeni ile snap tipini belirleyebilirsiniz. Snap tipleri ikiye 

ayrēlmēĸtēr. 

Rectangular Snap: Snap dºrtgensel olarak hareket eder. Rectangular Snap seildiĵinde 

aĸaĵēdaki gºsterim ĸeklinde gºz¿k¿r. 

 

ķekil 1.33: Rectangular Snap 

Isometric Snap: Eĵer izometrik bir izim yapmak istiyorsanēz, bu kutucuĵu seili h©le 

getiriniz. ¢izim alanēnēz aĸaĵēdaki gibi gºr¿n¿r. 

 

 

ķekil 1.34: Isometric Snap 
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1.3.8. Rectangle Komutu 
 

Dikdºrtgen ĸekiller oluĸturmak iin ¿ ayrē yoldan iĸlem yapēlabilir. 

Draw toolbar 

Draw menu: Rectangle  

Komut Satērē: Rectang or rectangle 

Rectangle komutu ile tek hareketle dikdºrtgen ĸekiller oluĸturulabilir. Komut 

girildikten sonra verilen seenekler ile nesneye deĵiĸik ºzellikler kazandērēlabilir.  

 

ķekil 1.35: Rectangle 

Chamfer 

Bu seenek ile dikdºrtgen ĸekle X ve Y eksenleri doĵrultusunda, istenilen deĵerlerde 

pah kērmak m¿mk¿nd¿r. 

Command:  Rectang 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: c 

Specify first chamfer distance for rectangles <0.0000>: 50 

Specify second chamfer distance for rectangles <6.0000>: 50 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 

Specify other corner point: 

 

ķekil 1.36: Rectangle 

Elevation 

Bu seenek ile dikdºrtgenin Z ekseni yºn¿ndeki y¿ksekliĵi tanēmlanabilir. 

Fillet 

Dikdºrtgene verilecek Radius deĵeri tanēmlanēr.  

Command:  Rectang 
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Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: F 

Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: 10 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: Doĵru 

seilir. 

Specify other corner point: Doĵru seilir. 

 

ķekil 1.37: Rectangle 

 

Polygon 

Eĸkenarlē birleĸik izgilerle kapalē nesneler, okgenler oluĸturur. 

Draw toolbar 

Draw menu: Polygon sembol¿ 

Komut Satērē: Polygon  

Polygon komutu ile oluĸturulan nesneler Polyline ile oluĸturulan nesnelerin gºstermiĸ 

olduĵu ºzelliĵi gºsterir. Nesne d¿zenleme Edit Polyline komutu ile d¿zenlenebilir. 

Polygon komutu girildikten sonra eĸkenar nesnenin kenar sayēsē tanēmlanēr, nesnenin 

merkez noktasē ve edge seeneĵi ile eĸkenar nesnenin kenar uzunluĵu tanēmlanabilir. 

Merkez nokta seildikten sonra Inscribed in circle seeneĵi ile tanēmlanacak uzunluk 

ile oluĸacak daireye dēĸtan teĵet bir nesne oluĸur. Circumscribed about circle seeneĵi ile 

tanēmlanacak uzunluk ile oluĸacak daireye iten teĵet bir nesne oluĸur. Specify radius of 

circle seeneĵi ile dairenin yarēap deĵeri tanēmlanēr. 

 

 

ķekil 1.38: Polygon 
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1.3.9. Ellipse Komutu 
 

ELLIPSE, komutu farklē parametrelerle elips izmek iin kullanēlēr. Ķzometrik 

izimlerde, ember elips ĸeklinde gºr¿ld¿ĵ¿nden izometrik izim moduna geildiĵinde, 

ELLIPSE komutu izometrik ember izme seeneĵi sunar. ELLIPSE komutu, izilen 

emberi k¿¿k yay paralarē ĸeklinde oluĸturur. Daha sonra bu yay paralarē PEDIT 

komutuyla birleĸtirilebilirler. 

Draw toolbar: 

Draw menu : Ellipse  

Komut Satērē : Ellipse 

Command : Ellipse 

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: ( Elipsin merkez noktasēnē giriniz. ) 

Specify other endpoint of axis: 20 ( Eksenin son noktasēnē giriniz. ) 

Specify distance to other axis or [Rotation]: ( Elipsi gºr¿nt¿lemek iin komuttan 

ēkēnēz. ) 

Options ( seenekler ): 

Axis Endpoint ( eksen son noktasē ) 

Arc ( yay ) 

Center ( merkez ) 

Isocircle ( izometrik ember ) 

 

ķekil 1.38: Ellipse 

 

 

1.3.10. Circle Komutu  
 

Bu komut ile dairesel izimler oluĸturabilirsiniz. Bu iĸlemi yapabilmek iin ĸu 

yollardan birini kullanabilirsiniz. 

Draw toolbar:  

Draw menu: Circle  

Komut Satērē: Circle 

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR (tan tan radius)]: Bir nokta tanēmlayēn 

veya bir seenek giriniz.  

Options ( seenekler ) 

Center Point ( merkez nokta ) 
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3P ( ¿ nokta ) 

2P ( iki nokta ) 

TTRðTangent, Tangent, Radius ( tanjant, tanjant, rad¿s ) 

Circle ( Center )  

Bu seenekle merkez ( center) noktasē tanēmlayarak ember izebilirsiniz (ķekil 1.68). 

Command: circle 

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR (tan tan radius)]: ( ¢emberin merkez 

noktasēnē tanēmlayēnēz. ) 

Specify radius of circle or [Diameter] <30.0000>: 25 ( ¢emberin yarēapēnē 

tanēmlamak iin R yazēp yarēap deĵerini giriniz. ) ¢ap deĵerini girmek iin doĵrudan deĵer 

girilebilir. 

 

ķekil 1.39: Center ile Circle ( daire ) 

 

Eĵer bir izimde daha ºnceden tanēmlanan mevcut deĵerle iĸlem yapmak isteniyorsa, 

direkt ENTER tuĸuna basēlarak izim hēzlandērēlabilir. Farklē bir deĵer girmek iin, yeni 

deĵeri girip ENTER tuĸuna basēlmalēdēr. 

Circle ( 3P )  

¦ nokta ( 3P ) seeneĵi ile ember izme, izim alanē ¿zerinde ¿ nokta tanēmlayarak 

ember oluĸturma iĸlemi olarak bilinmektedir. 

Command: circle  

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR(tan tan radius)]: 3P 

Specify first point on circle: ¢emberin 1. noktasēnē tanēmla ( P1 ). 

Specify second point on circle: ¢emberin 2. noktasēnē tanēmla ( P2 ). 

Specify third point on circle: ¢emberin 3. noktasēnē tanēmla ( P3 ). 

 

ķekil 1.40: 3P ile Circle (daire) 
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Circle ( 2P )  

Ķki nokta ( 2P ) seeneĵi ile ember izme, izim alanē ¿zerinde iki nokta tanēmlayarak 

ember oluĸturma iĸlemidir. 

Command: circle  

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR (tan tan radius)]: 2P 

Specify first end point of circle's diameter: ¢emberin 1. noktasēnē tanēmla ( P1 ). 

Specify second end point of circle's diameter: ¢emberin 2. noktasēnē tanēmla ( P2 ). 

 

ķekil 1.41: 2P ile Circle (daire) 

 

Circle ( TTR )  

Tangent, tangent, radius seeneĵi ile ember izme, izim alanē ierisinde bulunan 

ember veya yay nesnelerine teĵet ember izimi iin kullanēlēr. 

 

ķekil 1.42: TTR ile Circle ( daire ) 

 

Command: circle 

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR (tan tan radius)] 

Specify point on object for first tangent of circle: ¢emberin 1. noktasēnē tanēmla. 

Specify point on object for second tangent of circle: ¢emberin 2. noktasēnē tanēmla. 

Specify radius of circle <37.4732>: 60 ( ¢emberin yarēapēnē giriniz. ) 
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1.3.11. Copy Komutu 
 

Nesnelerin kopyalanmasēnē saĵlar. Bu iĸlemi yapmak iin ĸu yollardan birini 

kullanabilirsiniz. 

Modify toolbar:  

Shortcut menu: ¢izim alanēnda mouseôa saĵ tēklayarak aēlacak men¿den Copy 

komutunu seiniz. 

Komut Satērēndan: copy yazarak, 

Command: Copy 

Select objects: Kopyalanacak nesneleri seiniz. 

Select objects: Nesneleri setikten sonra ENTER tuĸuna basēnēz. 

Specify base point or displacement, or [Multiple]: tekli kopyalama iin baĸlangē 

noktasēnē tanēmlayēnēz (P1). 

displacement or <use first point as displacement>: Kopyalanacak yerin merkez 

noktasēnē tanēmlayēnēz (P2). 

 

ķekil 1.43: Copy Komutu 

 

Copy ( Multiple ):  ¢oklu kopyalama 

Nesnelerin birden fazla kopyalanmasēnē saĵlar. 

Aĸaĵēdaki izimi incelediĵimizde, aynē dairelerden oluĸmasēnē istediĵiniz bir izim 

iinde daireleri kolayca kopyalayabilirsiniz. 

 

ķekil 1.44: MultileCopy Komutu 
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1.3.12. Move Komutu 
 

Bu komut ile nesneleri bir yerden baĸka bir yere taĸēyabilirsiniz.  

Move komutu seilen bir veya daha fazla elemanēn bir noktadan baĸka bir noktaya 

taĸēnmasēnē saĵlayan bir komuttur.  

 

Modify toolbar:  

Modify menu: Move  

Shortcut menu: Bu iĸlemi yapabilmek iin, nesneleri sein, mouse izim alanēnda iken 

saĵ tuĸa tēklayēnēz ve aēlacak men¿den Move komutunu seiniz. 

Komut Satērēndan: Move 

Command: Move 

Select objects: 1 found ( Taĸēnacak nesneleri seiniz. ) 

Select objects: ( Devam etmek iin ENTER tuĸuna basēnēz. ) 

Specify base point or displacement: ( Taĸēmanēn ikinci noktasēnē tanēmlayēnēz. ) or  

<use first point as displacement>: ( Taĸēmada birinci noktayē kullanēnēz. ) 

 

ķekil 1.45: Move Komutu 

 

1.3.13. Trim Komutu  
 

Trim komutu ile birbirleriyle kesiĸen izim ºĵelerinin kesiĸen noktalarē arasēnda kalan 

ve istenmeyen kēsēmlarēnē siler; yani budama yaparsēnēz. 

Budama iĸleminin gerekleĸtirilebilmesi iin atēlacak kēsmēn mutlaka bir izgiyle 

sēnērlandērēlmēĸ olmasē gerekir. 

Trim komutu ile budama yapēlērken ºnce budama iĸlemini sēnērlandēran nesneler 

seilir, ENTER tuĸuna basēlarak seme iĸlemi tamamlanēr, mouse ile nesneler arasēnda 

budanacak kēsēmlar iĸaretlenir. Budama iĸlemini tamamlamak iin ENTER tuĸu ve mouse 

kullanēlabilir. 

Command: Trim 

Current settings: Projection=UCS Edge=Extend 

Select cutting edges  

Select objects: 1 found 
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Budama Ķĸlemi Ķin 

Modify men¿s¿nden, Trim komutunu seiniz. 

Budama sēnērlarēnē tanēmlayan nesneleri belirleyiniz (1 ve 2) ve ENTER tuĸuna 

basēnēz. 

Nesneler arasēnda kalan, budamak istediĵiniz kēsmē mouse ile tēklayēnēz ( 3 ) ve iĸlemi 

tamamlamak iin ENTER tuĸuna basēnēz. 

 

Trimlenecek izim 

 

Ķĸaretlenmiĸ izim 

 

Trimlenmiĸ izim 

 

ķekil 1.46: Trim Komutu 

Not: Budama yapmak iin nesnelerin kesiĸmesi gerekmektedir. 

 

1.3.14. Offset Komutu 
 

Nesneleri ºteleme hareketi yapar. Bu komut ile ayrēca birbirine paralel nesneleri 

oluĸturmak ok kolay olacaktēr. 

Modify toolbar:  

Modify menu: Offset  

Komut Satērēndan: Offset 

Offset komutu girildikten sonra, offsetlenecek nesnenin offsetleme miktarē tanēmlanēr, 

offsetlenecek nesneler seildikten sonra offsetleme yºn¿ belirlenir. 

Command: Offset 

Specify offset distance or [Through] <10.0000>: 15 (offsetleme mesafesi) 

Select object to offset or <exit>: (nesneleri seme) 

Specify point on side to offset: (offsetleme yºn¿) 

Select object to offset or <exit>: komutu tamamlamak iin ENTERôe bas. 

 

ķekil 1.46: Offset Komutu 
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1.3.15. Mirror Komutu  
 

Bu komut ile nesneleri aynalar yani simetrik kopyalarēnē oluĸturursunuz. 

Mirror komutunu kullanērken, seilen izim elemanlarēnēn simetriĵini almak iin 

eksen kabul edilecek bir doĵrudan mutlaka faydalanmak gerekir.  

¢izimi hēzlandērmak iin simetrik nesnelerin tamamēnē izmek, uzun zaman alabilir. 

Daha hassas ve hēzlē izimler oluĸturmak iin nesnelerin simetriĵi alēnabilir. 

Modify toolbar:  

Modify menu: Mirror  

Komut Satērēndan: Mirror 

Command: Mirror 

Select objects: 1 found ( 1. nesneyi sein P1 ) 

Select objects: 1 found, 2 total ( 2. nesneyi seinizP2 ) 

Select objects: 1 found, 3 total ( 3. nesneyi seiniz P3 ) 

Select objects: 1 found, 4 total ( 4. nesneyi seiniz P4 ) 

Select objects: 1 found, 5 total ( 5. nesneyi seiniz P5 ) 

Select objects: ( Devam etmek iin ENTER tuĸuna basēnēz. ) 

Specify first point of mirror line: (Aynalama iin birinci eksen noktasēnē tanēmlayēnēz.)  

line: ( Ķkinci eksen noktasēnē tanēmlayēnēz. )  

Delete source objects? [Yes/No] <N>: (Aynalanacak nesnenin silinmesini 

istemiyorsanēz N, silinmesini istiyorsanēz Y modunu seiniz.) 

 

ķekil 1.47: Mirror Komutu 

 

1.3.16. Fillet Komutu  

 
Fillet komutu; iki doĵru, ember, yay, bileĸik izgi elemanēnēn u noktalarēnē verilen 

yarēap ya da yayla birleĸtirir.  

Modify toolbar:  

Modify menu: Fillet  

Komut Satērēndan: Fillet 

  








































































































