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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karari ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve Ogretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis Ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
renberlik emek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanms,
denenmek ve gélistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isleemeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasabilirler.

Basilmuis modiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hicbir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsihiginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD301

ALAN Ayakkabi ve Sar aciye Teknolgjisi
DAL/MESLEK Ayakkab Modelistligi
MODUL UN ADI Bagh Rok Modeli

MODUL TANITIMI

Erkek bagli rok moddlerinin kalip bantlama, standart form,
istampalarimt - gikarma ve  son  kontrollerini  yapma
islemlerinin anlatildigi 6grenme materyalidir.

SURE 20/32

ON KOSUL

YETERLIK Erkek bagli rok ayakkabor modelini gikarmak.
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda teknige uygun bagli rok
modeli ¢ikarabileceksiniz.

MODUL UN AMACI Amaglar

1. Kalip bantlayabileceksiniz.

2. Erkek bagsiz ayakkabi modeini kalip Uzerine
Gizebileceksiniz.

3. Rok standart formu yapabil eceksiniz.

4. Parcaistampalarini gikarabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Rok modeline uygun kalip, maskeleme bandi, kesim lastigi,
kesim bigagi, Uggen ege, masat, kalem, silgi, mezura,

DONANIMLARI cetvel, rulet, karton

@ Her faaliyet sonrasinda o faaliyetleilgili degerlendirme
OLCME VE sorulart ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
DECGERL ENDIRME @ Modul sonunda uygulanacak 6lgme araglar: ile modul

uygulamalarinda kazandigimz bilgi ve beceriler
Olcllerek degerlendiril ecektir.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Ayak giyiminin ilk oOrneklerinden ve en basit yapilarindan biri olan ayakkabi;
Anadolu’ da carik, Amerika Kizilderililerinde mokasen olarak gorilmekte ve gliniimiize rok
olarak gelmektedir. Bu ayakkaln baglangicta kabaca islenmis bir parca deriyle ayak
tabamndan Ustine dogru sarilarak bir ayak giysisi olusturulmas: distincesiyle ortaya
cikmugtir. Orijinali bir parca govdenin ayak Usttinde bir sinmla buzdirilerek baglanmasi
prensibine dayanir.

Dunya ayakkabicilik dilinde mokasen olarak bilinen rokun gelisiminin 14000 yil
Oncesine kadar dayandigi dustinulmektedir. Bering bogazindan kuzey Amerika ya go¢ eden
Mogol kabileleriyle gelen ayakkabi, Amerikan Kizilderililerince benimsenmistir. Yumusak
geyik derisiyle yaptiklari bu ayakkabiya ayagi saran anlaminda “moccasinah” demiglerdir.
Daha sonralar1 ayna ekledikleri ayakkalbi, boncuk ve sagaklarla gdistirilmistir.

Bu ayakkabi modeine 20. yy baslarindan itibaren taban yapilmaya baglanmis ve
zaman iginde guinumuizdeki rok ayakkalbn sekline donmistir. Rok ayakkabilar astarli veya
astarsiz olarak Uretilmektedir.

Bu modulde, modern rok modeli bagcikli bir ayakkabimn istampalarinin nasil
cikarilacag: anlatiimaktadir. Modil sonunda bagcikli rok istampalarim gikarabilmek igin
gerekli bilgi ve beceriye sahip olacaksinmz.







OGRENME FAALIYETI-1

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda erkek bagl
rok modeli igin kalip bantlayabileceksiniz.

ARASTIRMA
@  Cevrenizdeki ayakkabn Ureticilerini arastirarak bagli rok modeli icin kullamlan

kaliplari, malzemeleri ve sayay1 kaliba g¢ekme tekniklerini gozlemleyiniz.
Gozlemlerinizi rapor haline getirip simifta arkadaslarinizla paylasimz.

1. KALIP BANTLAMA

1.1. Bagh Rok

1.1.1. Tanum

Sayasi ayak tabanini kapatacak sekilde bir parca govdenin aynaya dikilmesiyle olusan,
ayak Ust kisminda kulaklardan bagcikla baglanan ayakkab tiridr.

1.1.2. Ozelligi

Saya sekli diger ayakkabi modellerinden farklichr. Bu tir ayakkabilarda monta
kenarindan stz edilmez. Tabanda genellikle pence kismi gbvdeyle bitiin, topuk kisminda
yarim taban astariyla diiz monta yapilir.

1.2. Bantlama Teknigi

Rok modeli yapabilmek icin dncelikle 41 numara modele uygun bir ayakkabi kalibi
secilmelidir. Bu modilde yapacagimiz rok modeli aynali ve bagciklidir. Kalibin ayna kismi
belirgin ve yanlariyla kdse yapacak sekilde olmast isimizi kolaylastiracaktir.

Fotograf 1.1: Model resmi Fotograf 1.2: Kahp



Secilen kalip i, dis ve tabandan dizgin bir sekilde bantlamir. Bantlama yaparken
esnemeyi azaltacak sekilde enine ve boyuna desteklemeler yapilmalidir. Bantlamaya 6nce
dttan veya ustten baglanabilir. Her iki durumda da kenarlarin dizgin bir sekilde
cikarilmasina dikkat edilmelidir. Bantlama temel modullerde anlatildig: gibi yapilabilir.

Bantlamaya tabandan baslanirsa, taban boyunca bir destek band: cekilir ve enine
bantlama yapilabilir. Fotograf 1.3'te taban bantlannus kalip goril mektedir.
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Fotograf 1.3: Tabam bantlanms kahp

Taban bantlamasi yapildiktan sonra kalip Ust tarafi dis ve i¢ ylzeyleri dizgin bir
sekilde bantlamir. Kenarlar kursun kalemle bdirtilerek dikkatli bir gsekilde kesilerek

temizlenir. Fotograf 1.4’ te bantlanms kalip gorulmektedir.

Fotograf 1.4: Dis veig yuzeyi bantlanms kalip

1.3. Temel Noktalar

Bantlanan kalip Uzerinde isaretlenecek temel noktalar:

@ On vearka eksen noktalar:

@ Tarak kisminin en genis noktalari (Milo baglar1)

@ Topuk kisminin en genis noktalar: (Kadino genislikleri)

@ Tarak cizgisinin 6n orta (Eksen) cizgisini kestigi yuz orta noktas: (V) dir.

Kalibin bantlanmasi tamamlandiktan sonra 6n ve arka orta cizgiler cizilir. Bu
uygulama temel modillerde yapilan uygulamadan farkli degildir. Fotograf 1.5 ve fotograf
1.6'da 6n ve arka orta gizgiler gorilmektedir.



Fotograf 1.5: On orta cizgi Fotograf 1.6: Arka orta gizgi

Kalip dizgin bir kenara yaslanarak kalibin en dis noktalari olan milo baglar1 ve
kadino geniglikleri isaretlenir. Bu isaretlemeler hem tabana hem de yan ylzeylere
yapiimalidir. Daha sonraki asamalarda referans olarak kullamlacaktir. Fotograf 1.7'de milo
ve kadino genislikleri gorilmektedir.

Dis ve ic milo basglart mezura yardimiyla kalip Gstiinde birlestirilerek tarak cizgisi
cizilir. Tarak gizgisinin 6n orta cizgiyi kestigi yerde yuz orta noktas (V) isaretlenir (Fotograf
1.8).

Fotograf 1.7: Milo ve kadino genislikleri Fotograf 1.8: Tarak cizgis



UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

@ Kalibin at ylizeyini bantlayiniz.

Fotograf 1.9: Taban bantlama

@ 41 numara ayakkalbn kalibi kullanimz.

@ Kalip taban ekseni dogrultusunda destek
bandh ¢cekiniz.

@ Taban eksenine dik olacak sekilde
bantlama yapiniz.

@ Bantlar1 birbiri Uzerine %2 oramnda
bindiriniz (Fotograf 1.9).

@ Dis ve i¢c yuzeyi banlayimz ve
bantlar1 kalip at ytizeyine uzatinmz.

Fotograf 1.10: Dis veig ylizey bantlama

On ve arka eksenler boyunca ve yanlara
guclendirme bantlar1 uygulayimz.
Bantlamaya burundan baslayinmz.

Bant uglarini tabana dogru uzatiniz.
Bantlar1 birbiri Uzerine ¥z oramnda
bindiriniz.

Kalip Ust kenarlarinda fazla bantlar
keserek temizleyiniz (Fotograf 1.10).

Q ‘vawv w8

@ Onvearka ortacizgileri ciziniz.

Fotograf 1.11: Onvearka Fotograf 1.12
eksen gizgileri

@ Burun orta noktasim (T) vetopuk orta
noktasini (S) isaretleyiniz. (Bkz. Profil
Cikarma modul i)

@ On ve arka tepe noktalarin isaretleyiniz.

@ On ve arka eksenleri ¢iziniz (Fotograf 1.11
-12).

@ Dis ve i¢ yuzeyde milo baslarint ve
kadino genisliklerini isaretleyiniz.

T-I

Fotograf 1.13: Kalip Dis Noktalari

@ Duz bir kenara kalibr yaslayiniz.

@ Tarak vetopuk kisimlarimn kenara
yaslanan noktalarin isaretleyiniz (Fotograf
1.13).




@ Tarak gizgisini ¢gizip, yuz ortasin
isaretleyiniz.

@ Mezurayardimiyla milo baglarim
birlestirerek tarak gizgisini giziniz.

@ Tarak gizgisinin orta gizgiyi kestigi ylz
orta (V) noktasini isaretleyiniz (Fotograf
1.14).

Fotograf 1.14: Y iz orta noktas

@ Ust kenarlarda isaretlenen biitiin noktalar:
kalip altinda isaretleyiniz.

@ lsaretlerin kaybolmamasi icin renkli
tikenmez veya murekkepli kalem
kullarmmz.

@ Milo baglarini, burun ortasi ve oturma
noktasini alt ylizeyde de isaretleyiniz.




OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki cimleleri dogru veya yanlis olarak degerlendiriniz.

) Rok ayakkalbinin sayasi ayak tabanmmn saracak sekil dedir.

) Rok ayakkaln molyer modeli gibi yiiz ve gambadan olusmaktadhr.

) Aynayliize sarag dikisiyle dikilir.

) Model galismak igin 41 numara kalip segilir.

) On ve arka orta gizgilerin eksenden gecmesi gerekli degildir.

) Rok modéli igin kalibin sadece dis yiizeyinin bantlanmas: yeterlidir.
) YUz orta noktasi, tarak gizgisinin On orta Gizgiyi kestigi noktadir.

) Milo ve kadino noktalar1 yiz ve taban Uzerinde isaretlenir.

N A~®WNE
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DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.



UYGULAMALI TEST

Bagli rok modeli yapmak icin sectiginiz kalibi teknigine uygun olarak bantlayiniz ve
garekli  isaretlemeleri  yapmz. Yaptigimz uygulamay: asagidaki - Olgltlere gore
degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet Hayir
Modelinize uygun kalib1 segtiniz mi?
Kalibi teknigine uygun olarak bantladiniz mi?
Kalip Uzerine On ve arka orta Gizgileri gizdiniz mi?
Milo baslarim dogru isaretlediniz mi?
Kadino genisliklerini dogru isaretlediniz mi?
Tarak gizgisini ¢izip yiz orta noktasint buldunuz mu?
Burun, oturma, milo ve kadino noktalar1 yiiz ve tabanda
isaretlediniz mi?

No|gMwNE

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi “Evet” olmalidir. Dogru islem sayinmzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yapmadigimz uygulamalara igin “Hayir” cevabi
verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz sorularla ilgili konular1 faaliyete
donerek tekrar uygulayiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.



OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda bagli rok
modeli icin kalip Uzerine ¢izim yapabil eceksiniz.

ARASTIRMA

@  Cevrenizdeki ayakkabi modelcilerini arastirarak modeli kalip Uzerine nasil
Gizdiklerini gozlemleyiniz. Gozlemlerinizi rapor haline getirip sinifta
arkadaglarimzla karsilastirinz.

2. KALIP UZERINDE MODEL

2.1. Bagh Rok Model

Bu modiilde anlatilan modelde ayna, govdeye elde sarag¢ dikisiyle dikilidir. Govde
arkadan zikzak dikisiyle dikilir. Arkalik (Fortluk) govde Uzerine makine dikisiyle dikilidir.
Bagcik ve yaka parcas: agizda tulum seklinde, govde tzerinde makine dikisiyle dikilidir.
Modelimiz astarsiz, fortsuz ve bombesizdir. Arka seklin korunmast ve dik durmasi arkalikla
saglanmaktadir. Yani fordun gorevini arkalik tstlenmistir.

2.2. Kalip Uzerinde M odel

2.2.1. Bagh Rok Olgiileri

Bagli rok modeli ayakkabimiz temel olarak dort pargadan olusmaktadir. Bunlar;
bagcik yaka parcasi, dil, arkalik (Fortluk) ve gdvdedir. Burada verilen dlgller 6rnek
Olgulerdir. Modelin ve kalibin durumuna gore 6lgllerde degisiklik yapilabilir.

0] Bagcak yaka parcasi: Bagciklarin takildigi kulaklar ile bitin olan kiyiligin

olusturdugu parcadir. Bu parcada kulak yiz ortasindan 10 mm yukaridan baglar

ve genisligi 50 mm' dir. Kiyilik genisligi 6nde agiz gizgisinden 15 mm, arkada

20 mm genisligindedir.

Dil: Bagcik kulagindan 15 mm daha uzun ve genisligi 32 mm' dir.

Arkahk (Fortluk): Arka cizgiden agiz kisminda 40 mm ve alt kisimda 60 mm

genisliktedir.

@  Govde Ayna ve agiz gizgis govdenin dlcllerini belirler. Agiz gizgisi, tarak
cizgisinin ortasiyla arka yuksekligin birlestirilmesiyle elde edilir.

Q.
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2.2.2. Gamba Ddlikler

Ayakkabinin gamba kisminda bagcik kulaklar: Uzerinde bagcik delikleri agilir. Bagcik
delikleri yaka kenarindan 11 mm igeride ve kenara paralel olarak agilir. ilk ve son delik
kenarlardan yine 11 mm iceride olacak sekilde delik sayisina gére esit araliklarla ddikler
isaretlenir.

2.2.3. Centik(isaret)

Numara ve yon centikleri ayakkabimn gorintiisiine ve yapisina zarar vermeyecek
sekilde olmalidir. Ayna parcasi Ustte, sarag dikisiyle elde dikileceginden numara ve yon
centigi dil kismina ve gériinmeyen yere konur. Govde Uzerinde agilacak gentik ayak tabamna
gelen kisimda isaretlenir. Tabanda yapilacak monta agikligi sekli i¢ tarafa dogru cikinti
yapacaktir. Buradan da yon anlagilabilir.

2.2.4. Cizim Teknigi
Kalip bantlamp tarak gizgisi gizilerek yiz orta noktast bulunduktan sonra model

cizimine gecilebilir. Model gizimine agiz gizgisiyle baslamr. Agiz gizgisini gizebilmek igin
dis veig tarafta tarak gizgisinin ortasi isaretlenir (Fotograf 2.1) .

Fotograf 2.1: Tarak cizgisinin orta noktas Fotograf 2.2: Agiz gizgis

Arka cizgi Uzerinde ayakkabinin arka yiksekligi isaretlenir. Arka yukseklik igin kalip
numarasina 18 mm eklenerek bulunan 59 mm kullanilabilir. Bu modelde fort ve bombe
kullarmlmayacagindan fort noktasi
isaretlemeye gerek yoktur. isaretlenen arka
yukseklikle tarak cizgilerinin orta noktalar:
her iki ylzde birlestirilerek cizilir. Fotograf
2.2°de kalibin dis yuzeyi gorilmektedir.
Ayni uygulama i¢ ylzeyde de yapilir.

Kalip Uzerine ayna sekli cizilirken
kalibin yiiz ile yanlar arasinda olusturdugu
koselerin iclerinden gegirilmesine dikkat
edilmelidir. Eger koselerin atina dogru

Fotograf 2.3: Aynacizgis
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inilirse monta sirasinda aynanin asagiya dusmesine sebep olacaktir. Ayna ¢izgisi agiz
cizgisiyle i¢ tarafta birlestirilir. Dis tarafta
ayna cizgisiyle agiz ¢izgis bulusmamssa
ayna cok fazla daraltilmamalidir. Ayna
Gizgisi kalibin durumuna gére 3 mm ile 5
mm arasinda agiz  gizgisinin - atina
yaklastirilabilir. Fotograf 2.3'te ayna cizgisi
gorulmektedir.

Ayna ¢izgis ile agiz cizgisi
birlestirilerek duzdtilir. Birlestirme Fotograf
2.4'tekesik cizgiyle gosterilmistir.

Fotograf 2.4: Aynanin dizeltilmes

Bagcik yaka cizgilerini cizebilmek igin On orta cizgi Uzerinde yiz orta (V)
noktasindan 10 mm yukariya alt nokta (V;) ve bu noktamin 50 mm yukarisina Ust nokta (1)
isaretlenir. Fotograf 2.5 te bu noktalar gorilmektedir.

Bagcik pargasi Gizilirken alt cizgiden tarak gizgisine parald cizilebilecegi gibi fotograf
2.6'da goruldigi gibi tarak cizgisinin 5 mm gerisinden gececek sekilde alt kenar cizilebilir.
Ust kenar cizgisi (st noktadan topuk ortasina dogru veya modele uygun olacak baska bir
aciylacizilir.

Fotograf 2.5: Bagaik Ust ve alt noktalari Fotogr af 2.6: Bagcik par casi kenar gizimi

On orta cizgiden 3 mm parael
alarak koseler yuvarlatilir ve bagcik yaka
parcast 6n kismu gizilir. Arka yukseklik
(B) noktasindan 20 mm alta ve bagcik alt
Gizgisinin ayna cizgisini kestigi noktadan
15 mm alta ainan dlcller birlestirilerek
yaka alt cizgisi cizilir (Fotograf 2.7).

Fotograf 2.7: Yaka gizimi
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Bagcik yaka parcasinin alt kenari
yuvarlatilarak Gizimi tamamlanir
(Fotograf 2.8).

Fotograf 2.8: Bagcik yaka gizimi

Arkalik (Fortluk) cizimi icin agiz gizgisi Uzerinde arka yukseklik noktasindan (B) 40
mm 6ne alinan dl¢l (a) ile arka alt noktadan (S) 60 mm 6ne alinan 6l¢li (b) birlestirilir. Kalip
i¢ taraf1 icin aym uygulama tekrarlanir (Fotograf 2.9 —2.10).

Fotograf 2.9: Arkalik gizimi

Bagcik yaka Gizimi
tamamlandiktan sonra bagcik delikleri
isaretlenir. Bagcik kenarina pergelle 12
mm paralel alimir ve bu ¢izgi Uzerinde
baslangic ve bitisten 12 mm’lik dlcller
alinir. Bunlar ilk ve son deliklerdir. Bu
iki nokta arasi esit sekilde bollnerek
Uguncl delik isaretlenir. Delik isaretleri
kaybolmamasi igin yuvarlak igine alinir.
Fotograf 2.11'de goruldigi gibi bagcik
deiklerinden baska sarag dikisiyle
yapilacak ponterizma veya dekoratif
amacli dikis delikleri de isaretlenir.

Fotograf 2.11: Bagak delikleri
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Ayna cizimi dil sekli cizilerek
tamamlanir. Dil seklini gizebilmek igin
bagcik Ust noktasindan (1) 15 mm Uste
cikilir ve 32 mm dil genisligi alinir. Ayna
agiz cizgisi Uzerinde bagcik yaka
kenarindan 15 mm igeriye girilir. Alinan
bu dlcllerden faydalanarak Fotograf
2.12'de goruldugu gibi dil sekli cizilir.

Dis yuzeye bagcik yakas: ve dil sekli
cizildikten sonra aym sekil i¢ tarafa da
cgizilir. Aym c¢izimi yapabilmek icin bant
yardimiyla kopya vyapilarak i¢c tarafa
gecirilebilir. Kopyalama yapabilmek igin
seklin Uzeri bantla kaplanir ve orta gizgi, yiz
orta noktasi yaka sekli, delikleri ve dil sekli
cizilir (Fotograf 2.13).

Alinan kopya ters cevrilip orta gizgi
ve ylz orta noktasindan cakistirillarak ic
tarafa cizilir. Fotograf 2.14'te goéruldigi
gibi i¢c ylzeyde cizgiler tamamlamr ve
modelin gizimi bitirilir.

Fotograf 2.12: Dil gizimi

Fotograf 2.13: Seklin kopyalanmas

Fotograf 2.14: Kahp Uzerinde modelin ¢izimi
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2.2.5Bandi Kesme Teknigi

Modelin Ust kisminda kalan bandin fazlas: kesilerek cikarilir (Fotograf 2.15). Kalip
Uzerindeki bandin 6n ve arka orta gizgileri kesilerek i¢ ve dis kisimlar ayrilir. Ayna dil sekli
Gizgilerinden kesilir. Taban formu taban kenarindan kesilerek tst kisimdan ayrilir. Boylece
kalip Uzerindeki kesme islemleri tamamlanmus olur.

Fotograf 2.15: Kalip Uzerinde bandin kesilmesi



UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

@ Agiz gizgisini ciziniz.

@ Tarak cizgisinin orta noktasini isaretleyiniz
(Fotograf 2.16).

@ Arkayuksekligi isaretleyiniz. Arka
yukseklik icin 59 mm alimz.

@ Arkayukseklik iletarak gizgilerinin
ortasin birlestiriniz (Fotograf 2.17).

Fotograf 2.18: Aynacizimi

@ Kalibin ayna kismin giziniz.

@ Cizgileri asag duslrmeyiniz.

@ Aynacizgilerini agiz cizgisine birlestiriniz
(Fotograf 2.18).

@ Bagcik yaka seklini giziniz.

Fotograf 2.19: Bagak yaka cizimi

@ Yz orta noktasindan (V) 10 mm
yukarisin isaretleyiniz.

@ Buldugunuz noktadan 50 mm yukariya
cikimiz (1).

@ Agiz cizgisinin tarak gizgisini kestigi
noktadan geriye 5 mm isaretleyiniz.

@ Agiz cizgisinden asagiya arkada 20 mm ve
tarak cizgisinde 15 mm isaretleyiniz.

@ On orta cizgiden 3 mm aralik olacak
sekilde isaretlediginiz noktalar arasina
bagcik yaka gizimini yapinmz (Fotograf
2.19).

@ Bagcik ve sarag noktalarin isaretleyiniz.

@ licylzeye deaym cizimi yapinz.
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@ Arkalik (Fortluk) seklini ciziniz.
o _‘

@ Arkaorta cizgiden agiz gizgisi Uzerinde 40
mm isaretleyiniz (a).

@ Alt kenardan 60 mm isaretleyiniz (b).

@ lsaretlediginiz noktalar: birlestirerek
arkalik seklini ciziniz (Fotograf 2.20).

Fotograf 2.21: Dil sekli

@ Bagcik Ust noktasindan 15 mm yukarisin
isaretleyiniz.

@ 32 mm dil genisligi alimz.

@ Bagcik 6n kenarindan 15 mm igeriye
girerek dil gizimini yapimz (Fotograf
2.21).

@ Cizimi i¢ tarafa aktarimz.

@ Kopyalama yapiniz.

@ Mode cizgilerinden arta kalan bandh
keserek cikarimz.

@ Onvearkaortacizgileri kesiniz.
@ Aynaseklini kesiniz.
@ Taban kenarlarini kesiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki ciimleleri dogru veya yanlis olarak degerlendiriniz.

) Agiz cizgisini gizmek icin arka yukseklik iletarak cizgisinin ortasi birlestirilir.
) Ayna kalip sekline uygun olarak gizilir.

) Bagcik kenar1 orta cizgiden 15 mm geriden gegirilir.

) Bagcik delik sayisi kulak genisligine ve model e gére degisir.

) Dil genisligi 32 mm alinir.

) Bombe yiiz orta noktasindan 30 mm asagidan konur.

) Kalip alt kenarindan iceriye 20 mm monta pay: isaretlenir.

) Dil acilma noktasi bagcik kenarindan 15 mm geridedir.

) I¢ yuizeyde cizim yapilmaz.

) Milo baglari hem tabanda hem de yizde isaretlenir.

BOooOoNoOkwWNE
ANASN AN AN AN AN AN AN AN

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Bantladigimz kalip Uzerinde gerekli uygulamay: yaparak erkek bagli rok modelini
Giziniz. Yaptigimz uygulamay: asagidaki olcitlere gore degerlendiriniz.

Deger lendirme Olcltleri Evet Hayir
Tarak gizgisi ortasini isaretlediniz mi?
Arkayuksekligi isaretlediniz mi?
Agiz gizgisini gizdiniz mi?
Aynakenarini gizdiniz mi?
Bagcik yaka seklini gizdiniz mi?
Bagcik ddliklerini isaretlediniz mi?
Arkalik seklini gizdiniz mi?
Dil seklini ¢izdiniz mi?
I¢ ylizeyde cizimi yaptimz mi?
Milo ve kadino noktalarim yiz ve tabanda isaretlediniz mi?
Bandi dogru yerlerden kestiniz mi?
Bandin fazlasimi temizlediniz mi?

el
=S BRISIENININIT

DEGERLENDIRME
Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi “Evet” olmalidir. Dogru islem sayinmzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yapmadigimz uygulamalara igin “Hayir” cevabi

verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz sorularla ilgili konular: faaliyete
donerek tekrar uygulayiniz.

TiUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda bagli rok
modeli igin standart form hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

@  Baglhh rok modelerini ve pargalarin birbirleriyle iliskilerini arastirimz.
Gozlemlerinizi rapor haline getirip sinifta arkadaslarinizla karsilastiriniz.

3. STANDART FORM

3.1. Bandi Kaliptan S6kme Teknigi

Kalip Uzerinde model cizimi tamamlandiktan sonra bantlar kesilip karton Uzerine
alinmaya baglamr. Ancak dil ayna Uzerinde bagcik yaka pargasimn bir  bolimu
bulunmaktadir. Dil alindiktan sonra bagcik pargasinin tamamlanmas: gerekecektir. Bu
sebepten dolayr kalhip Uzerinden parcalar alinmadan dnce eksik kalacak parcalarin

tamamlanmas: gerekir.

Aynanin dil kismu Fotograf 3.1'de goruldigt gibi kaldirilir. Dil Uzerinde kalan yaka
kismini tamamlamak icin konturpiye tekrar bantlamr. Fotograf 3.2°de gorildigi gibi
bantlama sirasinda yan kisimlarda kalan bantlar tizerine bindirme yapulir.

Fotograf 3.1: Aynamn kaldirilmas Fotograf 3.2: Kontur piyenin bantlanmas
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Bantlamadan sonra ayna ve kismi tekrar
eski pozisyonuna getirilir ve Fotograf 3.3'te
goruldigi gibi Uzerindeki ayrintilar alttaki bant
Uzerine aktarilir.

Fotograf 3.3: Yakamn yeniden ¢gizilmesi

Ayna Uzerinde kalan gbvdeye ait detaylar kopyalandiktan sonra ayna kalip Uzerinden
dikkatli bir sekilde gikarilip aiir. Bageik pargasi gizgileri tamamlanarak fazlas: kesilir ve
temizlenir (Fotograf 3.4).

Fotograf 3.4: Bagaik kismimin tamamlanmasu

Standart form olustururken gerekli olacak noktalar kontrol edilir. Eger silinmisse
taban Uzerinde 6n ve arka merkez cizgileri, milo baslari ve kadino genislikleri
belirginlestirilir. Taban, i¢ ve dis parcalar ayr1 ayri gikarilarak alinir.

3.2. Bandi Kartona Yapistir ma Teknigi

Kalip Uzerinden alinan aynamin dis parcast yeterli blyidklikte bir karton Uzerine
yapistirilir. Yapistirma islemi yapilirken aym zamanda ylizde esnetme yapilarak dizeltilir.
Bunun icin karton Uzerine duz bir gizgi cizilir. Bu ¢izgi Uzerine ayna parcasinin kenari
cakistirilir. Bant karton Uzerine yatirilirken ortay:r dizeltmeden dolay:r alt kisimlarda
toplanmalar olusur. Bolluklar ayna kenarimi daraltmadan, ayna ile dil agilma yeri arasinda
dizgin bir sekilde dagitilir. Bu sekilde yapistirilan ayna parcast Fotograf 3.5'te goruldigu
gibi kesilerek cikarilir.
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Fotograf 3.5: Dig ayna parcas

Aynanin i¢ pargasi igin de aym uygulama tekrar edilir. i¢ ayna parcasi da kesilerek
cikarilir (Fotograf 3.6).

Fotograf 3.6: i¢ ayna parcas:

Kahip Uzerinden aimnan dis form ve i¢c form karton Uzerine sekli bozulmadan
yapistirilir. Bu formlar yapistirilirken agiz kenarinin diizgiin olmasina ve burnun yukariya
dogru asirn kalkmamasina dikkat edilir. Fotograf 3.7 ve 3.8'de dis ve i¢ formlar
gOrilmektedir.

Fotograf 3.8: ig form
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Taban formu taban ekseni dogrultusunda karton Uzerine yatirilir ve yanlara dogru
duzdtilerek yapistirihr (Fotograf 3.9).

Y apistirilan bittin formlar kenarlarindan dikkatli bir sekilde kesilerek gikarilir.

B T
e

Fotograf 3.9: Taban formu
3.3. Standart Form Olusturma

3.3.1. Ayna-Dil Joo—

Aynanin dis ve i¢ parcalar yulz
orta noktasindan ¢akistirilarak birlestirilir
ve karton Uzerine cizilir. Bu cizimde
olusabilecek kirikliklar dizdltilir ve kalip

Uzerinde isaretlenmis olan baslangig
sara¢ noktalar isaretlenir. Sekil 3.1'de - s T

aynanin birlestirilmis hali gorilmektedir.
Sekil 3.1: Aynanmin gizimi

Ayna cizimi yapildiktan : —_
sonra karton kesilmez. Kalip ,/rqq‘_“_ e

lzerinde sarkmalari onlemek  /” R
icin burundan 3 mm kisaltma Ay
yapilir. Bu kisaltma Sekil ﬂ_ 3 mm
3.2°de goruldigu gibi arkaya ,

dogru sifirlamr. Aynanin son

sekli boylece elde edilir. Nl e

Sekil 3.2: Ayna burun kisaltmas
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Ayna sekli kesilip cikarilir. Pergel yardimiyla kenardan 4 mm iceriye sarag ddikleri
icin paralel cizilir. Bu paralel Uzerinde baslangi¢ delikleri arasi 5 — 6 mm esit araliklarla
bolinur (Sekil 3.3).

Sekil 3.3: Ayna ddliklerinin agiimas
3.3.2. Govde (Ana) Standart
Govde standardini yapabilmek icgin dis ve i¢c formlarin burun kisminda alt kenardan 4

mm kalacak sekilde ve 4 mm araliklarla Sekil 3.4'te goruldigl gibi kesikler acilir. Bu kisim
esnetilerek taban formuyla birlestirilecektir.

f ‘\
_——'l'_ _._'_'_'_‘_'__
Sekil 3.4: Formlarin kesilmesi

Taban formu karton Uzerine yerlestirilip cizilir ve Uzerindeki isaretlemeler (Milo ve
kadino genislikleri) aktarilir. Burun ve arka noktalar birlestirilerek taban ekseni cizilir. Milo
baslar1 birlestirilerek taban tarak cizgisi cizilir. Noktalar1 kaybetmemek icin kadino
genisliginin gizilmesi de faydalidir.

Dis ve i¢c formlar yonlerine dikkat edilerek milo noktalarinda tabana yaslamr ve
kadino noktalarinda 1 mm bosluk kalacak sekilde yerlestirilir. Bu iki nokta arasinda hareket
olmayacagi icin dis ve i¢ formlarin burun kisimlari hari¢ geri kalan kisimlari ve bitun
cizgiler kartona aktarilir. Bu kopyalama yapilirken formlar Gizerine kesikler agilabilir veya
rulet kullanilabilir (Sekil 3.5).
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Sekil 3.5: Taban formuna dis ve i¢ for mlarin yanastirilmas

Dis veic formlarin burun kisimlarindaki kesikler acilir ve Sekil 3.6’ da gorildigi gibi
taban sekli etrafina sarilir. Formun kaymamasina dikkat edilerek dis kismindan cizilir. Bu
sekilde burun ¢izimi de tamamlanmus olur.
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Sekil 3.6: Formlarin birlestirilmesi

Karton tzerinden formlar kaldirilir. Kenar cizgileri duzdtilerek tamamlanmir. Aynada
yapildig1 gibi govde Uizerinde de burun kisaltmas: yapilir. Kisaltma icin yine burunda 3 mm
alinir ve geriye dogru sifirlanarak burun kismi kisaltilir. Sekil 3.7 de kisaltma kesik cizgiyle
gorulmektedir. Eger kenarlarda dalgalanmalar olusmussa bu sirada diizeltil ebilir.
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Sekil 3.7: Burun kisaltmasi

Burun duzdltildikten sonra arka kisimda monta pay: ve agiklig: isaretlenir. Taban tarak
cizgisinden 30 mm geriye bir paralel alimir. Dis ve i¢ formlarin alt kenarlarindan bu ¢gizgiye
kadar 20 mm monta pay: isaretlenir. Koseler Sekil 3.8’ de goruldigii gibi yuvarlatilir.
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Sekil 3.8: Taban agma ve monta payi

Dis vei¢ formlarin arka kavisleri birbirinden farkli gériintiide ve uzunlukta ise her iki
tarafta arka kavis dizeltmesi yapilir. Arka kapatma yapilirken iki kavisin birbirinin aynisi
olmasi 6nemlidir. Sekil 3.9'da goruldigi gibi arka kavis monta payina uzatilarak sekil
tamamlanir.
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Sekil 3.9: Standart formun sekillendirilmesi

Standart formu olusturabilmek icin gerekli birlestirmeler ve dizeltmeler yapildiktan
sonra Sekil 3.10'da goruldigu gibi form kesilerek cikarilir.
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Sekil 3.10: Formun kesilmesi
3.3.3. Sarag Noktalar:

Standart form Uzerinde sarag dikisi icin delik yerlerinin isaretlenmesi gerekir. Bunun
icin form kenarindan 4 mm igeriye pergel yardimiyla bir paralel cizilir (Sekil 3.11). Bu
paralel Uzerinde isaretlenecek sarag noktalari sayisi ayna lzerindeki nokta sayisina esit
olmalidhr.
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Sekil 3.11: Sarag deliklerinin ayar lanmasi

Ayna Uzerindeki noktalar sayilir. Ornegin 44 nokta. Bu sayinin dort tanes yaka
Uzerinde olduguna gore geri kalan say: esit araliklarla ic ve dig yakalar arasindaki noktalar
arasina dagitilir. Sekil 3.12'de géruldigi gibi sarag delik noktalar1 bicagin arka ucu veya biz
yardimyla isaretlenir.
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Sekil 3.12: Sarac deliklerinin isar etlenmesi
3.3.4. Bagaik Delik Yerleri

Bagcik pargalar: Uzerine formlar Gzerinden aktarilan bagcik delik noktalar: her iki
yakada esit mesafede ve karsilikli gelecek sekilde ayarlamir. Delik isaretleri kaybolmamasi
icin birer yuvarlak igine alinir.

Yaka ve arkalik parcalarim gizebilmek icin bu cizgiler uygun araliklarla kesilerek
kalemle cizilebilecek sekilde agilir. Bu asamada standart form istampa ¢ikarmaya uygun hale
getirilmistir (Sekil 3.13).

32



Sekil 3.13: Standart form



UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

@ Bagcik parcalarini tamamlayiniz.

i

Fotograf 3.10: Bagak par gaanin
tamamlanmas

@ Aynamn dil kismini kaldiriniz.

@ Bostakalan yeri bantlayiniz.

@ Dili eski yerine yapistiriniz.

@ Bagcik kenar cizgilerini banda aktarimz
(Fotograf 3.10).

@ Ayna dili kalip Uzerinden alarak kartona
yapistirimz.

Fotograf 3.11: Aynanin yapistirilmas

@ Karton Uzerine duz bir gizgi ciziniz.
@ Cizgi Uzerine ayna parcalarin
yapistiriniz (Fotograf 3.11).

@ Dis veic formlar: kalip Uzerinden alarak
kartona yapistiriniz.

Fotograf 3.12: Dig form

Fotograf 3.13: i¢ form

@ Kalip Uzerinden aldigimz dig formu
karton Uzerine yapistirimz (Fotograf
3.12).

@ Kalip tzerinden aldiginiz i¢ formu
karton Uzerine yapistirimz (Fotograf
3.13).

@ Taban formunu kalip Uzerinden alarak
kartona yapistiriniz.

Fotograf 3.14: Taban formu

@ Taban ekseni dogrultusunda yapistiriniz
ve yanlaradogru dizeltiniz (Fotograf
3.14).




@ Aynayiciziniz.

I
)

Sekil 3.14: Ayn

- .

@ Dis veig formlar: V noktasindan
cakistiriniz.

@ Kenarlari duzeltiniz.

@ Burundan 3 mm kisaltma yapiniz.

@ Kenardan 4 mm igerden sarag delik
mesafesi alimz.

@ Sarag deliklerini isaretleyiniz (Sekil
3.14).

govde gizimini yapiniz.

[} L
|______,... _n:_ -+ ] ..-"'l--._l
|-._‘ A |
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Sekil 3.17: Burun ¢izimi

Sekil 3.16: Formlarin birlestirilmes

@ Dss, i¢ ve taban formlarim birlestirerek

@ Dis veic formlarin burun kissmlarin 4
mm araliklarla ve alt kenardan 4 mm
kalacak sekilde kesiniz (Sekil 3.15).

@ Taban formunu karton Uzerine giziniz.
@ Dis veig formlart milo baslarindan
yanastirinmz.

@ Kadino noktalarindan 1 mm aralik
kalacak sekilde yerlestiriniz.

@ Formlarin burun hari¢ geri kalan

kisimlarim kartona kopyalayimz (Sekil
3.16).

@ Kesilmis olan burun kismin taban
formuna donduruniz (Sekil 3.17).
@ Burun gizimini yapiniz.
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@ Duzdtmeeri yapimz.

Sekil 3.19: Arka duzeltme

@ Burundan 3 mm kisaltma yapiniz.
@ Burun seklini bagcik pargalarinda

sifirlanacak sekilde diizeltiniz (Sekil
3.18).

@ Taban lizerinde tarak cizgisinden 30
mm geriye parald alinmz.

@ Dis veig formlarin alt kenarindan 20
mm monta pay: veriniz.

@ Arkakavisleri duzeltiniz.

@ Monta boslugunu giziniz.

@ Kosderi yuvarlatimz (Sekil 3.19).

@ Sarag dikisi noktalarim isaretleyiniz.

AR
. -I |

Sekil 3.20: Sarag noktalari

@ Sarag kenarindan 4 mm iceriye paralel
Giziniz.

@ Ayna Uzerindeki delik sayisina esit
sayida dik isaretleyiniz (Sekil 3.20).
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@ Kontroll yapip standart formlar: kesiniz.
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Sekil 3.21: Standart form

@ Arkalik ve yaka parcalarinin gizgilerini
uygun araliklarla keserek genisletiniz.

@ Standart formu kontrol ederek kesiniz
(Sekil 3.21).
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki ciimleleri dogru veya yanlis olarak degerlendiriniz.

) Ayna formu kartona yapistirilirken sarag kenarlar daraltilmamalidir.

) Ayna burundan 3 mm kisaltilir.

) Milo baglar standart yaparken énemli degildir.

) Arka kavisler her iki tarafta aym olmalidir.

) Arka kisma 20 mm monta pay: verilir.

) Bagcik delikleri sayada kag mm olacaksa aym numara zimbayla delinir.

) Standart form Uzerine burun gentigi acilir.

) Yakave arkalik parcalarin gizebilmek icin bu gizgiler uygun araliklarla kesilerek
alemle cizilebilecek sekilde agilir.

N RA~WDNE
AN A AN A

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Hazirlamig oldugunuz standart formunuzu kullanarak ve gerekli islemleri yaparak
bagli rok modeli standart formunu hazirlayimz. Yaptigimz uygulamay: asagidaki olgutlere
goére degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet Hayir
Ayna Uzerinde kalan bagcik kismini yiz Gzerine aktardimz m?
Formlari kartona yapistirdinmz nmi?
Formlar: keserek gikardimz mi?
Ayna parcalarim birlestirdiniz mi?
Burunu kisaltip aynay: dizelttiniz mi?
Sarag noktalarini isaretlediniz mi?
Dis vei¢ formlarin burun kisimlarina esit aralikli kesikler
actimz m?
8. | Taban formunu kartona ¢izdiniz mi?
9. | Dis veig formlar: tabana birlestirip ¢izdiniz mi?
10. | Burun kismini tamamladiniz mi?
11. | Burnu duzelttiniz mi?
12. | Monta agikligini gizdiniz mi?
13. | Arkakavisleri dizelttiniz mi?
14. | Sarag noktalarini isaretlediniz mi?
15. | Formu Kkestiniz mi?
16. | Binme yerlerini kesitiniz mi?

No|gMwNE

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi “Evet” olmalidir. Dogru islem sayinmzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yapmadigimz uygulamalara igin “Hayir” cevabi
verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz sorularla ilgili konulari faaliyete
donerek tekrar uygulayiniz.

Tim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—+4

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda bagli rok
modeli istampalarin hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

1] Bagli rok modelerini ve parcalarin birbirleriyle iligkilerini arastirimz.
Gozlemlerinizi rapor haline getirip sinifta arkadaslarinizla karsilastiriniz.

4. PARCA ISTAMPALARI

4.1. |stampalar

4.1.1. Ayna-Dil Istampas

Standart form kisminda anlatilan ayna yapim metoduna eklenecek fazla bir sey
yoktur. Standart form kismindaki ayna ya aym sekilde istampa olarak kullanilir veya ayni
sekil kopyalanarak istampa kesilir. Sara¢g noktalar: bicagin arka sivri ucu “biz” yardimiyla
ddinir. Bagcigin altinda kalan dil kismuna yon gentigi acilir. Sekil 4.1'de ayna dil 1stampasi
gorulmektedir.

Sekil 4.1: Aynaistampas

4.1.2. Ana—Govde | stampas

Govde 1stampasi, ayna hari¢ taban, yiiz ve gambaya tek parca olarak karsilik gelen
parcadir. Bu parcamin ¢ikarilmas: icin standart form karton Uzerine yerlestirilir. Bagcik
kulag: ve delikleri hari¢ buttin detaylar kopyalanir.
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Sekil 4.2'de goruldigl gibi agiz ile bagcik parcasinin kose yaptigi nokta on tarafa
birlestirilir. Yine bu noktada geriye dogru agiz kismina 3 mm tulum dikisi pay: verilir.

Arkada fortluk altinda kalan ve monta payina gelen kissmda kisaltma yapilir. Fortluk
Gizgisinin monta payim kestigi noktadan 10 mm geriye gidilir ve 6 mm monta payindan
kisaltilir. Arka zikzak dikisiyle dikilecegi igin herhangi bir ekleme yapilmaz. Cati dikisi
yapilirsa cat1 pay: verilir.

Arka kisimda fortluk agiz gizgisine kadar uzanmayacaktir. Agiz dikisi ve dénmenin
kolay yapilabilmesi icin fortluk kisaltilacaktir. Yaka kiyiligi fortluk Gzerine dikilecegi icin
kiyilik cizgisinden yukariya 8 mm bindirme pay: isaretlenir.

Sekil 4.2: Govdenin cizilmes

Isaretlenen yerlerden istampa kesilerek gikarilir. Biz yarcimiyla sarag noktalar: delinir.
Monta kismunda dis tarafa gelecek sekilde yon centigi acilir. Fotluk ve yakamn bindirilecegi
yerlerde bindirme igin kalem kanallar1 agilir. Kanallar agilirken 6nce fortluk dikileceginden
yaka kenar1 fortluga kadar devam ettirilir. Bu kisimda fortlugun binme kanallar: agilir (Sekil
4.3).
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Sekil 4.3: Govde1stampasi
4.1.3. Bagak-Yaka | stampas

Bagcik yaka istampas dis ve i¢ kulaklar1 kapsayacak sekilde tek parca yapilabilir.
Ancak malzeme tasarrufu agisindan parcalanmas: faydali olur. Bu modiilde anlatilan bagcik
yaka istampasi iki parcadan olusacak ve fortluk kenar1 Gzerinde bindirme yapilacaktir.

Karton Uzerine yerlestirilen standart form Uzerinden once dis yaka sekli ve delik
noktalar1 kopyalamir. Arka kavis cizgisinden cakistirarak i¢ yakamn fortluk cizgisine kadar
olan kisminin gizimi de yapilir. Sekil 4.4'te yaka gizimi gorilmektedir.

Sekil 4.4: Bagak yaka gizimi

Dis yaka cizimi yapildiktan sonra agiz kismina govde 1stampasindan farkl: olarak 7
mm tulum dikis pay: verilir. Bu parcaya verilen fazla pay agiz kismunin dikilip donulmesi
sirasinda agiz kenarinin diizgin ve temiz goriinmesini saglar.
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Agiz kismina dikis pay: verildikten sonra kdse yapan yerlerde yuvarlatma yapilir ve
1stampa kesilip ¢ikarilir. Payin yaka kosesinden arkaya dogru egimli kesilerek yaka kenari
duzgin cikarihir. Sarag ve bagcik delik noktalar: isaretlenerek yuvarlak igine alimir. Ayrica
arka ortayr gostermek icinisaretler konulur. Sekil 4.5'te dis parca gorilmektedir.

Sekil 4.5: Bagcik yaka dis parcasi

Bagcik yaka ic parcasi icin standart form tekrar karton Uzerine yerlestirilir ve i¢ parca
arkalik cizgisine kadar gizilir. Agiz kismina dig parcada oldugu gibi 7 mm pay verilir. Arka
kisma 8 mm bindirme pay1 verilir. Kesilip ¢ikarilan istampa Uzerinde delik noktalar:
isaretlenir ve bindirme payina kanal agilir (Sekil 4.6).

Sekil 4.6: Bagak yaka ic parcas
4.1.4. Arkahk (Fortluk) Istampas

Karton Uzerine cetvelle diiz bir ¢izgi ¢izilir. Standart formun dis taraf arka kavisi agiz
kismindan bu gizgi Uzerine oturtulur. Arka kavisin ¢izgi disina ¢ok fazla gegmemesine dikkat
edilerek arkalik sekli cizilir. Kiyilik kenar gizgis isaretlenir. Standart form kaldirilarak i¢
taraf1 aym sekilde yanastirilir arkaligin i¢ kismu gizilir. Sekil 4.7'de goruldugi gibi kiyilik
Gizgisinden yukariya 8 mm bindirme pay: isaretlenir. Bu cizgi arkaligin Ust gizgisi olacaktir.
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Sekil 4.7: Arkalik gizimi Sekil 4.8: Arkalik sekillenmesi

Arkalik 6n kenarlart 1 mm artirilir ve arka kisma 1,5 mm cat1 pay: eklenir (sekil 4.8).
Y apilan dizeltmelerden sonra istampa kesilir ve dis kenarina yon centigi acilir. Sekil 4.9'da
arkalik 1stampasi gérilmektedir.
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Sekil 4.9: Arkalik istampasi
4.1.5. Astar Istampalari

Modelimizde sadece dil ve bagck yakalari
altinda astar olacaktir. Dil astari igin aynamn dil
kismu karton Uzerine gizilir. Astar birinci veya ikinci
delikten sonra ve delik aralarindan gegecek sekilde
sinirlandirilir (Sekil 4.10).

Sekil 4.11'de goruldiglu gibi dil kenarina 6
mm kirpma payr verilir. Verilen paylardan kesilip
cikarilan dil astar1 istampasina dis kenarindan yon
centigi acilir. Sekil 4.12'de dil astar1 1stampast -
gorulmektedir. P o

Sekil 4.10: Dil astari ¢izimi



Sekil 4.12: Dil astar1

Sekil 4.11: Astara pay verilmes

Yaka astarim yapabilmek icin sekil 4.3'te gortldigi gibi bagcik kulak sekli cizilir.
Sarag deliklerinin alti bos kalacak sekilde etrafina 6 mm kirpma pay: eklenir. Verilen
paylardan kesilerek ¢ikarilan istampa hem i¢ hem de dis icin kullanlir. Sekil 4.14'te yaka

astar1 gorul mektedir.

/)

Sekil 4.14: Y aka astar1

Sekil 4.13: Yaka astari gizimi
Modele ait bitin istampa parcalari hazirlanmugtir. Bitiin parcalar Uzerine tamtici
bilgiler yazilarak takilmamaya ve kullanmaya hazir hale getirilir. Sekil 4.5'te modele ait

1stampa parcalar: toplu olarak gorilmektedir.
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Sekil 4.15: | stampa par calari
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4.2. Centik( Isaret)

Istampalar Uzerine centikler acilirken gérinmeyecek kisimlara, paylara ve dtta
kalacak kisimlara gelmesine dikkat edilmelidir. Bu modelde parcalarin hangi tarafa ait
oldugu bellidir. Govdede monta agikligimin sivri olan tarafi i¢i gostermektedir. Bagcik yaka
parcasinin kisa olan: yine ige aittir. Ancak takimlama yapildiginda pargalarin numaralarin
gostermek icin centikler acilmalidir.

Govdede monta payina, aynada dil kismina, bagcik yakalarinda i¢ pargada binme pay1

Uzerine ve dis pargada binme kenarina yakin ve alt kenara numara gentigi agilir. Centikler dis
taraf1 gosterir.

4.3. Paylar
4.3.1. Dikip D6nme

Govde istampasina 3 mm, yaka istampasinda 7 mm dikis pay: verilir.
4.3.2. Bindirme

Bindirme pay: 8 mm olarak bagcik yaka istampasina verilir.

4.3.3. Cat1

Cat1 dikisi arkalik istampasina 1,5 mm verilir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

@ Kartonu hazirlayinz.

@ Istampa parcalarinm ¢ikarmak igin
yeterli buyukltkte karton kullanimz.

@ Model parcalarim  standart

kopyalayimz.

Sekil 4.19: Dil astar1  Seil 4.20; Yaka astar:

formdan

@ GoOvde seklini giziniz (Sekil 4.16).

@ Arkalik payin isaretleyiniz.

@ Arkalik altinda monta pay: kisaltmasin
isaretleyiniz.

@ Agiz dikis payin isaretleyiniz.

@ Bagcik yakalarin giziniz.
@ Arkakavisten gakistirimiz (Sekil 4.17).
@ Agiz dikis payin isaretleyiniz.

@ Arkalik seklini ¢iziniz (Sekil 4.18).
@ Cat1 paylarim ekleyiniz.
@ Kenarlan artirinz.

@ Yakaastari seklini giziniz (Sekil 4.20).
@ Kirpma paylarin ekleyiniz.

@ Duzdtmeeri yapinmz.

@ Bozuk veyakirik gizgileri dizeltiniz.
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. @ Istampalari kontrol ediniz.
@ Kontrolleri yapinz. @ Paylar ve kisaltmalar kontrol ediniz.
@ Parcaistampalarim kesiniz.
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Sekil 4.21: Istampalar
@ Parcaistampalarinm kontrol ediniz. @ Istampalar birbiri Gzerine yerlestirerek
kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki cimleleri dogru veya yanlis olarak degerlendiriniz.

) Standart form kismindaki ayna aym sekilde istampa olarak kullanilabilir.
) Govde 1stampasinda yaka altina gel ecek yere bindirme pay: verilir.

) Aynaiki parga halinde ¢ikarilip ¢ati dikisiyle dikilir.

) Referans centikleri disa dogru agilir.

) Arkalik Ust kenar1 agiz gizgisine kadar ctkmamahdir.

) Arkalik 1stampast kenarlardan 1 mm kisaltilir.

) Istampalar Uzerinde binme kanallar1 agilir.

) Istampalar tzerine tammlama bilgileri yazilmalidir.

) Yaka istampasi hicbir zaman tek parca olarak ¢ikariimaz.

) Dil astar1 ayna 6l¢uistyle aym gikarilir.

BOooOoNoOk~wNE
ANASN AN AN AN AN AN AN AN

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Hazirlamig oldugunuz kalip alt formunuzu kullanarak ve gerekli islemleri yaparak
bagli rok moddi istampalarini hazirlayimz. Yaptigimz uygulamay: asagidaki olcitlere gore
degerlendiriniz.

Deger lendirme Olglitleri Evet Hayir
Ayna seklini ¢izdiniz mi?
Ayna sarag hoktalarini isaretlediniz mi?
Govdeyi cizdiniz mi?
Agiz kismina dikis pay: eklediniz mi?
Govde sarag noktalarini isaretlediniz mi?
Arkalik seklini isaretlediniz mi?
Monta kisaltmasi yaptimz mi?
Yaka seklini cizdiniz mi?
Paylar: eklediniz mi?
10. | Arkalik seklini ¢izdiniz mi?
11. | Astar sekillerini gizdiniz mi?
12. | Kirpma paylarim eklediniz mi?
13. | DUzdtmeeri yaptimz nmi?
14. | Istampalari kestiniz mi?
15. | Tamtici bilgileri yazdimz mi?

O @O INoO|O AW N E

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi “Evet” olmalidir. Dogru islem sayinmzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yapmadigimz uygulamalara igin “Hayir” cevabi
verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz sorularla ilgili konulari faaliyete
donerek tekrar uygulayiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidakilerden hangisi bagli rok modeli igin sdylenemez?
A)  Aynagovdeye sarag dikisiyle dikilidir.

B) Bagciklarlayakalardan baglanir.

C)  Burun montasi makineyle yapilabilir.

D) Yarim taban astar1 kullanlir.

Bagli rok modeli yapmak icin asagidaki kaliplardan hangisi kullamlir?
A) Kt burunlu kalip

B)  Sivri kalip

C) Bot kali

D) Aynasi kdseli ayakkab kalibi

Kalip diizgin bir kenara yaslanarak kalibin en dis noktalari olan ............. isaretlenir.
Y ukaridaki bosluga gelecek ifade asagidakilerden hangisidir?

A) YUz orta noktasi

B)  Milo bas

C)  Topuk noktasi

D)  Ayak Ust noktast

Bagli rok istampasi ¢ikarmak icin once yapilmas: gereken islem asagidakilerden
hangisidir?

A)  Kalip bantlamaya tabandan baslanir.

B) Kalip bantlamayaic ylzeyden baglanir.

C) Kalip bantlamaya dis ylizeyden baslanir.

D) Modeeuygun kalip segilir.

Agiz cizgisi nasil gGizilir?

A)  Arkayukseklik iletarak gizgisinin ortas birlestirilir.
B)  Arkayukseklikle agiz yuksekligi birlestirilir.

C)  Serbest cizim yapilir.

D) Agiz agiklik dlcustyle gizilir.

Arka yukseklik nasil isaretlenir?

A) 56 mm+ 3 mm seklinde alinir.

B) Kalip numarasina 18 mm eklenir.

C) Kalp ust kenarindan 10 mm alttadir.

D) Bagparmak ikinci bogumu topuk alt noktasina yasamr ve parmak uzunlugu
arkacizgi Uzerinde isaretlenir.

Ayna cizgisi agiz cizgisiyle neden birlestirilir?
A) YUz kampresini kolaylastirmak igin

B)  Govdeyi olusturacagi igin

C) Guzd gorinecegi icin

D) Dis formun temiz kalabilmesi igin

52



10.

11.

12.

13.

14.

Kalip i¢ tarafina model giziminin nedeni asagidakil erden hangisidir?
A)  Kalip Gzerinde glizel gorindr.

B)  Aynauzunlugu bulunur.

C)  Ayakkabinin seklini ortaya cikarir.

D) He parcabirbirinden bagimsiz kullanilir.

Asagidakilerden hangisi kalip Uzerinden bandin kesilmesi igin sdylenemez?
A)  Arkalik kesilir.

B) Aynakesilir.

C) Ortacizgiler kesilir.

D)  Taban kenarlari kesilir.

Kalip tzerinden bant sokiltrken 6nce ¢gikarilacak parga hangisidir?
A)  Onceaynann cis formu sokilUr.

B)  Onceaynanin ic formu sokulr.

C)  Once taban formu sokultr.

D) Parcalar istenilen sirayla sokilebilir.

Standart form yapmak icin dis ve i¢c formlar yonlerine dikkat edilerek ........
noktalarinda tabana yaslanir ve.............. noktalarinda .......... bosluk kalacak
sekilde yerlestirilir.

Y ukaridaki ctimledeki bosluklar asagidakilerden hangileriyle doldurulur?

A)  Milo—milo—1mm

B) Milo—milo-cok az

C) Milo—kadino—1 mm

D) Kadino—milo-1

Govde standardi Uzerinde isaretlenecek sarag noktalart Sayist .......................

olmalidhr.

Y ukaridaki bosluga konacak dogru ifade asagidakilerden hangisidir?
A)  AynauUzerindeki nokta sayisina esit

B) 44tane

C) S5mmaraikh

D) Sabit sayida

Agiz tulum dikisi icin ne kadar pay verilir?
A)  GoOvdeye 3 mm, yakaya 7 mm.

B) 3mm.

C) 7mm.

D) Gobvdeye5 mm, yakaya 3 mm.

Astar 1stampalarina hangi pay verilir?

A)  Traglama payi

B)  Kirpmapay:

C) Bindirme pay1

D)  Hepsi
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15.

Y 6n ve numara gentikleri verilirken asagidakilerden hangisine dikkat edilir?

A)  Igkenarlara verilmesine dikkat edilmelidir.

B) Centiklerin biytk olmasina dikkat edilmelidir

C) Gorunmeyecek kisimlara, paylara ve altta kalacak kisimlara gelmesine dikkat
edilmelidir.

D)  Sayacimn dikkatini cekecek kisimlarda olmasina dikkat edilmelidir.

DEGERLENDIRME
Sorulara verdiginiz yanitlar: cevap anahtariyla karsilastirimiz.
Bu modul kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyiniz.

Yanlis cevaplandirdiginiz sorularlailgili 6grenme faaliyetindeilgili konuya doniintiz.



PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Gerekli arag gereg ve donanimin bulundugu ortamda bagli rok istampalarin
hazirlayimz. Y aptigimz bu uygulamay asagidaki dl¢iitlere gore degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgutleri Evet Hayr

Modelinize uygun kalib1 segtiniz mi?

Kalib1 teknigine uygun bantladimz mi?

Temel noktalar: isaretlediniz mi?

Kalip Uzerine modeli teknigine uygun olarak gizdiniz mi?
Bandi dogru yerlerden kestiniz mi?

Kalip tzerinden soktuglinuiz bandi kartona dogru yapistirdiniz
mi?

Standart formu teknigine uygun hazirladimz mi?

Y Uz 1stampalarini dogru ¢ikardiniz mi?

Astar 1stampalarint dogru gikardimz mi?

Kesimleriniz dizgin mu?

Istampalarinizi kontrol ettiniz mi?

12. | Tammlama bilgilerini yazdimz mi?
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DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” cevaplarimizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormuyorsamz modilt tekrar ediniz.

Butin cevaplarimz “Evet” ise modill bagar: ile tamamladiniz, tebrik ederiz.

Mlgili kisi ile goruserek bir sonraki modiile geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1'IN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETI-3 UN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-4 UN CEVAP ANAHTARI
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1 C
2. D
3. B
4, D
5. A
6. C
7. B
8. D
9. A
10. D
11. C
12. A
13. A
14. B
15. C
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