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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi
DAL/MESLEK Erken Cocukluk ve Ozel Egitimde Ogretmen Yardimcilig
MODULUN ADI Cocuk Edebiyat: Materyalleri
MODULUN Uygun ortam saglandiginda ¢ocuk edebiyati ile ilgili materyal
TANIMI yapimini anlatan 6gretim materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL Cocuk Edebiyatina Girig modiiliinii bitirmig olmak
YETERLIK

Genel Amag

Ogrenci bu modiil ile uygun ortam saglandiginda ¢ocuk
MODULUN AMACI edebiyati ile ilgili materyal yapabilecektir.

Amaclar

1. Materyali planlayabilecektir

2. Materyali uygulayabilecektir.

Ortam: Erken ¢ocukluk egitim kurumlari, kiitiiphaneler, okul ve
EGITIM OGRETIM | smuf kitapliklar
ORTAMLARI VE Donamim: Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon, fotograflar,
DONANIMLARI afis, brosiir, dergiler, uyarici pano, tepegdz, asetat, CD, VCD,

televizyon, bilgisayar donanimlari

Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen

Ole¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
. Ogretmen, modiil sonunda dlgme araci (coktan se¢meli test,
OLCME VE dogru-yanls testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak
DEGERLENDIRME | modiil uygulamalar ile kazandiginiz bilgi ve becerileri dlgerek

sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Okul o6ncesi ¢ag1 ¢ocuklarinin biligsel, duyugsal ve dil becerilerinin gelistirilmesinde
diger etkenlerle birlikte yazili, basili materyaller 6nemli bir islev goriir. Cocuk egitiminde
okul ici ve okul dis1 tiim yasantilarda, cocuklar gerek dil ve gerekse zihin gelisimleri igin ne
kadar uygun nitelikte zengin yasantilar gegirirlerse bu alandaki gelisimleri o denli yiiksek
olmaktadir.

Gilinlimiizde iletisim teknolojisinin eristigi diizey okul ¢agi cocuklarini televizyon
bilgisayar gibi gorsel araglara adeta mahkim hale getirmistir. Cocuklar okul i¢i ve okul dis1
yasantilarin ¢ogunu izleyerek, gozleyerek ve dinleyerek gecirmektedir. Bu tiir bir yasanti
cocuklarin yazili materyallere dayali 6grenmelerine ket vurabildigi gibi edebi sanatlara ve
eserlere kars1 da duyarsizliga neden olabilmektedir.

Cocuklarin okuduklarini anlama yazili-sozlii anlatim gorsel okuma ve gorsel sunu
kelime dagarciginin zenginlesmesi, okumaya karsi isteklilik, zihinsel siireclerin aktif
kilinmas1 gibi birgok gelismeye katki saglayacak olan ¢ocuk yaymlari, gelisim siirecinde
¢ocuk gelisiminin 6nemli unsurlari olmak konumundadir.

Okul egitiminde 6grenci/cocuklara kazandirilmasi hedeflenen temel dil becerileri su
maddelerle ifade edilmektedir (MEB, 2004, 7): « Tiirkgeyi dogru ve giizel kullanma, elestirel
diisiinme, iletisim, problem ¢dzme, arastirma, karar verme, bilgi teknolojileri kullanma,
girisimcilik, metinler aras1 okuma, kisisel ve sosyal degerlere onem verme”

Bu temel becerilerin kazandirilmasi; dinleme, konusma, okuma, yazma, gorsel okuma,
sunudan olusan bes 6grenme alani tizerine yapilandirilmistir (MEB, 2004, 17). Programda
ayrica okuma becerilerinin olusturulmasina katki saglayacak olan kitaplarin nitelikleri ve
gergeklestirilecek okuma etkinliklerine doniik kriterler de olusturulmustur ( MEB, 2004,
409-438). Programda tespit edilmis olan bu kriter ve uygulama okul temelli dil 6gretiminin
kontrollii sartlarda gergeklestirilmesine katki saglayacak olmasi bakimindan 6nemli bir
adimdir. Cocuklar bu déonemde ne kadar nitelikli ve uygun yeterlilikte yazili materyallerle
tanisirlarsa o kadar ¢ok yonlii gelisme firsat1 yakalayabilirler. Bu yasanti bi¢ciminin se¢imi ve
zenginlestirilmesinde her kesime oOzellikle okula ve Ogretmenlere oOnemli gorevler
diismektedir. Ogretmenler cocuklar1 hem uygun nitelikli yayinlarla tanistirmada hem de
ogrenci/gocuklari bu materyalleri kullanabilir hale gelmelerinde sorumluluk tagimalidirlar.

Cocuklara yonelik yazilan eserlerin pedagojik agidan oldugu kadar, kiiltiirel agidan da
cocuga gore uygunlugu tartisgtimaktadir. Ozellikle iilkemizde yayinlanan ¢ocuk kitaplarinmn
hemen tamamina yakininda bu durum goriilmektedir. Konu ile ilgili ¢aligmalar yapilan
bilimsel kurulusun olmayisi, var olan kuruluslarda yeterli elemaninin bulunmayist g¢ocuk
yayinlarinda basibozukluga ve vurdumduymazliga sebep olmaktadir. Sirin’e gére ¢ocuk
edebiyati lizerine elestiri ortaminin olmamasi ve ¢ocuk edebiyati aragtirmalarinin ¢ok sinirh
olmasi nitelikli gocuk edebiyati iiriinlerine ulasmay1 engellemektedir (Sirin, 2000, 100).



OGRENME FAALIYETi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda ¢ocuk edebiyati materyalleri hakkinda bilgi ve beceriye sahip olacak ve bu
dogrultuda ¢ocuk edebiyat1 materyallerini planlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cocuk edebiyati materyalleri hakkinda arastirma yapiniz.
> Cocuk edebiyati materyallerinin planlanmasi ile ilgili bilgi toplayimiz.

> Cocuk gazete ve dergisi nasil hazirlanir. Arastirma yapiniz.

1. MATERYALI PLANLAMAK

Giiniimiizde okul temelli yasam diizenlemeleri, 6grencilerin/¢ocuklarin planlanan
zaman igerisinde kitap okuma aktiviteleri yapmalarin1 gerekli gérmektedir. Okullar kitap
okuma saatleri olusturmakta, yarigmalar1 diizenlemekte, bakanlik 6grencilerin/¢ocuklarin
okumalarini tegvik i¢in Gzendirici uygulamalar igerisine girmektedir. Cocuklara okuma
aliskanlig1 kazandirilmasi siirecinde kullanilacak okuma materyallerinin nitelikleri de dnemli
bir realite olarak ele alinip degerlendirilmesi gereken bir konudur.

Ulkemizin mevcut ¢ocuk edebiyati literatiirii icerinde yer alan cocuk hikdye ve
romanlart nitelikli olarak arastirilma ihtiyaci igerisindedir. Bu arastirma bu eserlerin edebi
yonii disinda gozlenebilir, Olgiilebilir niteliklerini ortaya c¢ikarmayi hedeflemistir. Bu
cercevede teknik tasarim ve diizenleme, kapak tasarimi ve diizenleme, dil ve anlatim,
kullanim kolayligi, 6lgme ve degerlendirme yazar ve kitap hakkinda bilgi boyutlarinda
aragtirilmstir.

1.1. Materyali Yaparken Dikkat Edilecek Noktalar

Cocuk edebiyati materyallerini hazirlarken g6z Oniinde bulundurulmasi gereken
noktalar sunlardir:

> Materyaller mutlaka amacl ve planl bir sekilde hazirlanmali ve kullanilmalidir.
»  Yaymlanan eserler ( kitap, dergi, gazete, bilmece, tekerleme, tiyatro, piyes vs.)
amag ve kazanimlara uygun olmalidir.
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Cocuk edebiyatt materyalleri, Ogrenci/cocuk grubunun ozelliklerine hazir
bulunusluluk diizeyine (bilgi, yetenek, giidiillenmislik) uygun olmalidir.
Materyalde kullanilacak nesneler (yazi, resim, sekil) Ogrenci/gocuklarin
ozelliklerine uygun, kolayca kavranabilecek 6zellikte olmalidir.

Materyaller icerik agisindan basit, sade ve anlasilir olmalidir.

Gorsel Ozellikler materyalin - 6nemli noktalarint  vurgulamak amaciyla
kullanilmalidir.

Amaca hizmet etmeyen, gereginden fazla kullanilan gorsel-isitsel Oge
ogrencinin/cocugun dikkatini dagitabilir. Ornegin, bir sunumda kullanilan bir
efektin, ya da bir sesin sunumunun ( gélge oyunun oynanmasi tiyatro ve piyesin
canlandirilmasi veya hikdye ya da masal anlatma sirasinda) her asamasinda
tekrar edilmesi 6grencinin/gocugun dikkatini gekmekten ¢ok dikkatini dagitma
rolii oynar.

Materyal i¢indeki unsurlar birbirleri ile biitiinliik i¢cinde olmalidir.

Yazili metinler ve gorsel-isitsel oOgeler, cocugun gelisim ve Ogrenim
ozelliklerine uygun olmalidir. Ogrencinin/cocugun hayat1 ile tutarlilik
gostermelidir.

Cocuk edebiyati materyalleri 6grencinin/cocugun gercek hayati ile dgretim
ortami1 arasinda bir kdprii kurabilmektir. Bu yiizden materyallerin icerdigi her
tiirli gorsel-isitsel 6ge cocugun yakin cevresinde gordiigli ve anlamlastirdig
gercek nesneleri yansitmalidir.

Gergek hayatin 6grenme ortamlarina taginamayacagi durumlarda gercek hayata
en yakin modeller se¢ilmelidir.

Ogrenciye/cocuga alistirma ve uygulama imkani1 saglanmalidir.

Materyaller her 6grencinin/¢cocugun erisimine ve kullanimina agik olmalhidir.
Materyal her ¢ocugun kullanabilecegi ve yararlanabilecegi tiirden olmalidir.
Gerektiginde kolaylikla gelistirilebilir ve giincellestirilebilir olmalidir.

Materyaller ¢ocugun konuyu algilamasina ve Ogretimin yapilmasina verimli bir
bicimde katkida bulundugu o6l¢iide etkilidir, anlamhidir. Materyal hazirlamada uyulmast
gereken ilkeler sunlardir.

>

Anlamhlik ilkesi: Bir malzeme ne kadar anlamli ise 6grenilmesi de o kadar
kolaydir. Ornek: Anlamli sozciiklerin dgrenilmesinin anlamsiz hecelerin
Ogrenilmesine oranla daha kolay olmasi

Bilinenden baslama ilkesi: En iyi 6gretim somuttan soyuta, basitten karmasiga
ve bilinenden bilinmeyene dogru gidenidir.

Cok ornek ilkesi: Bir kavramin genisligini gostermek icin ¢ok sayida drnekler
sunmak gerekir.

Gorelik ilkesi: Ozellikler birbirine gore algilamir. Resim ve sekilleri herkes
baska sekilde algilamamali, birbirinden ayirt edebilmelidir.

Segicilik ilkesi: Ogretim materyalindeki onemli elemanlar1, dikkati en gok
cekecek sekilde yerlestirmek gerekir.

3



Tamamlama ilkesi: Bir olayin ya da esyanin tiimiine iligkin ¢izgileri vermek
yerine bir kismini vermek yeterli olabilir. Ornek, yazi tahtasma Ogretmen
rastgele bir dikdortgen cizdiginde kenar cizgileri kdsede birbirini kesmeseler
bile bu sekil dgrenciler tarafindan dikdortgen olarak algilanir.

Fonun anlamhhg ilkesi: Sekil ya da yaziya anlam katacak bir fon olmalidir.
Ornegin, beyaz-koyu mavi, sari-siyah,beyaz-yesil, kirmizi-mavi,sari- kirmizi,
beyaz-kirmizi

Kapahhk ilkesi: Sekiller belirgin olmali, ac¢ik ve yarim birakilmamali.
Ozellikle iki boyutlu figiirler i¢in sekil tam yapilmalidir.

Birlestiricilik ilkesi: Birbiriyle benzerligi ve yakinligi olan nesne ve olaylar
iligkili olarak algilanir ve daha iyi hatirlanir.

Algida degismezlik: Ogrencinin dnceden bildigi nesneler cok basit cizgilerle
verilebilir.

Derinlik ilkesi: Dogadaki varliklar, bize yakin ise gergek olgiileri ve renkleriyle
goriinlir. Ayn1 varliklar uzaklastikea, kiigiiliiyor ve renkleri de soluyor hissini
Verir.

Yenilik ilkesi: Dikkat 6zellikle gegirilegelen ve yakin gegmisteki yasantilara zit
olan durumlara ve yeniye ¢ekilir.

Basitlik ilkesi: Dikkati ¢ekmesi ve tlizerinde tutmasi igin bir gorsel aracin
elemanlar1 karmasik degil basit olmalidir.

Hedef-davrams ilkesi: Kullanilacak arag, kazanilmasi oOngoriilen hedef
davranisi olusturabilecek nitelikte olmalidir.

Ogrenciye/cocuga uygunluk: Kullanilacak arag, 6grencilerin 6zelliklerine
(yas,zeka ve gegmis yasantilarin diizenine) uygun olmalidir.

Cocuk edebiyati yaymlarinda kullanilan materyalin tasimasi gereken o6zellikler

sunlardir:
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Gorseller sozlii mesaj iletmek igin kullanilabilir.

Renkli bir fotograf, anlatilmak istenen nesnenin gergekligini oldukga yiiksek bir
diizeyde yansitabilir.

Karmasik bir siire¢ basitlestirilerek daha kolay anlasilir ve hatirlanir hale
getirilebilir.

Iyi tasarlanmig bir materyalle dil ve kiiltiir sinirlar1 agilarak iletisim kurulabilir.
Bir fotografin diistindiirdiikleri her yas grubuna gore farkliliklar gosterir.
Fotograflar, resimler, cizimler, sdzcilikler, somuttan soyuta, dogru siireklilik
gosterir.



Gorseller, cok somut ya da ¢ok soyut uclara yaklastikca 6gretimsel agidan daha
az yararli olma egilimindedir.

Kiyaslama cok sik kullamlan bir tekniktir. Ornegin, atomun yapisi giines
sistemine kiyaslanarak verilir.

Organizasyonel semalar, kavram haritalar1 kavramlar arasindaki iliskiyi
gostermeye yardim eder.

Optik aralik,harfler arasindaki beyaz alanlarin hemen hemen esit olmasi
anlamina gelir.

Etkilesim sergilenen gorsele biiyiik bir ¢ekicilik kazandirir.
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1.2. Materyalin Yapim Asamalari

Ogretimsel materyal gelistirme, Onceden belirlenmis igerik ve &grenci/cocuk
gereksinimlerine gore Ogretimin diizenli bir sekilde planlanmasi ve uyarlanmasi igin
olusturulur. Bu yontem 6gretmen ve 6grenci/gocuk i¢in ortak birlikteliginin sinirlt oldugu ve
yiiz yiize goriismenin az diizeyde kaldig1 uzaktan egitim ortamu igin gereklidir. Ogretimsel
materyal tasarim ornekleri ve yontemleri farklilik gostermelerine ragmen, bir¢ogu asagida
goriilen tasarim, gelistirme, degerlendirme ve diizeltme agamalarini takip eder.

> Tasarim

o Ihtiyac belirleyin: Baslangig igin gereksinim dogrulugunu belirtecek
verileri toplayip 6gretim ihtiyacim belirleyin.

o Hedef kitleyi inceleyin: Uzaktaki 6grencileri/cocuklart1 ve onlarin
ihtiyaglarini en iyi sekilde anlamak igin yas, kiiltiirel gegmis, deneyim ilgi
ve egitim seviyelerini dikkate alin. Disiiniilmekte olan O6gretim
yontemleri ve iletim sistemlerine yakinliklarina bakarak bu dersten
alacaklar bilginin ne sekilde iglerine yarayacagini hesaplayin. Eger sinif
genis  bir gruptan ya da farkli alt gruplardan gelen
ogrencilerden/gocuklardan olusacaksa bunu da dikkate alin. Miimkiin
olursa 6gretmenlerin, 6grencilerin/gocuklarin bulundugu yere gitmesi ve
gerek tek tek gerekse gruplar halinde 6grencilerle/gocuklarla gorismesi
faydali olur. Gosterilen bu ilgi ayn1 zamanda Ogrencilerle/cocuklarla
Ogretmenin adsiz varlik olmadigini gérmeleri agisindan iyi olur.

o Amacglart belirleyin: Soruna oldugu kadar 6grenci/gocuk ihtiyaglart ve
karakteristiklerini de gdz Oniine alarak dgretimsel amaglari belirleyin.

> Gelistirme
o I¢erigin taslagini hazirlayin: Ogretimsel sorunlari, hedef kitle analizini

Ogretimsel ama¢ ve hedefleri ve istenen ders igerigini temel alarak
tamamlanacak kitap icerigi taslagini hazirlayn.



o Var olan malzemeyi gézden gegirin:Bir sonraki asamada her 6gretmen
elindeki malzemeyi gozden gegirmelidir. Ogretimsel malzeme tekil
olarak kullanilmamalidir. Ciinkii hazir olarak bulunur ya da geleneksel
sinif ortaminda etkili kullanimi saglanir. Bu o6zellikle 6nceden
hazirlanmig malzemelerden bahsedilirken dogru olur. Bircok dnceden
hazirlanmig Ogretim araci benzer ge¢mis ve deneyimlere sahiplere
seslenirken farkli kiiltiirlerde bulunan 6grenciler/cocuklar igin yetersiz
kalir. Eger 6grenci/gcocuk hazirlanmis bu tiir malzeme kullanacaksa, giris,
sonu¢ ve Ozetler ekleyerek ogrencinin/cocugun diizeyine uygun hale
getirin.

o Icerigi diizenleyin ve gelistirin: Cocuk yayinlarinda karsilasilan en biiyiik
sorun cocukla ilgili &rneklerdir. Igerik ¢ogu zaman ¢ocugun kendisi
tarafindan rahatlikla anlagilan bir yapida drnekler verilerek anlatiimalidir.
En iyi ornekler acik ve anlatilan konuya cocugun ilgisini ¢ekenlerdir.
Ilgisiz orneklerin kullanilmasi yaymlarin basarisiz olmasina neden
olmaktadir.

o Malzeme ve iletim yontemini secin/uygulayin: Cocuk edebiyati
malzemesinin gelismesi ve iletim yontemlerinin se¢ilmesi genellikle yazi,
ses, video ve verileri yliz yiize iletisimle beraber kullanilmay1 gerektirir.
Burada karsilagilan sorun, iletim birimlerinin tanimlanan 6grenci/cocuk
ihtiyaglarina, icerik  gereksinimlerine ve teknik  kisitlamalarla
birlesmesidir.

> Degerlendirme

o Amag ve hedefleri goézden gecirin: Degerlendirmenin bir amaci,
Ogretimsel yoOntem ve malzemelerin istenen ama¢ ve hedeflere
uygunlugunun anlasilmasidir.  Ogretimin uygulanmasi gelistirilirken
malzemenin ilk gercek testidir. Yaymlarin ne zaman ve nasil
degerlendireceginizi planlayin.

o Degerlendirme stratejisini gelistirin: Yaymlanan eserleri ne zaman ve
nasil uygulayacaginizi planlayn.
o Veri toplayin ve inceleyin: Yayin malzemelerinin uygulanmasi bittikten

sonra degerlendirme verileri toplamaya baslaym. Bu sonug¢larin dikkatlice
incelenmesi Ogretim siirecindeki agiklik ve zayif yonleri belirlemekte
kullanilir. Degerlendirme sonuglarinin analizi diizeltme plani hazirlamaya
gecis olacaktir.



>

Diizeltme

Diizeltme planmini gelistirin ve uygulayin: Diizeltme planlari, meslektas ve alan
uzmanlarindan alinan geri bildirimlerle beraber degerlendirme siirecinin bir sonucudur.
Yayinlanan eserlerin iyi ve kotii yonleri hakkinda 6gretmenin kendi diisiinceleri en iyi
diizeltme kaynagidir. Bu nedenle diizeltme kaynagi, ¢ocuk grubuna yayinlanan eserler
uygulandiktan sonra hazirlanmalidir.

1.2.1. Cocuk Kitaplar: Planlama

Cocuk yayinlari ¢cocuklarin ihtiyaglarini karsilayacak 6zellikte olmalidir. Bunun i¢inde
cocuk kitaplar1 edebiyat ve yaym yoniinden belli hedeflere yonelik olarak hazirlanmalidir.
Cocuk kitaplarini planlarken su 6zelliklere dikkat etmek gerekir:
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Cocuklarin ruhsal ihtiyaglarini kargilamak

Cocuklarin degisik yaslarda ilgi duyduklari konular1 g6z 6niine almak

Cocugun dil gelisimine 6zen gostermek

Cocugun algisal gelisimine yardimei olmak

Sosyal-duygusal gelisimini goz 6niinde bulundurmak

Zihinsel gelisimi saglamak

Cocuga ilk kitap sevgisini agilamak, ilk edebi ve estetik degerleri vermek
Olumlu kisilik gelisimine katkida bulunmak

Cocuklar giinliik yagsantinin gergekleri konusunda bilgilendirmek

Cocuklarin yaratici hayal giiglerini uyandirmak

Cocukta dinleme yetenegini gelistirmek
Kitabin eglence ve bilgi kaynagi oldugunu 6gretmek

Iyi kitap kavramini verilen rneklerle kazandirmak

Cocuk kitaba tiirlerini iyi 6rneklerle gocuga tanitmak

Cocuklarin resimlendirme ve fiziksel Ozellikler yoniinden iyi Orneklerle
tanigmalarini saglamak,

Cocuklara gesitli konu ve kavramlar1 yansitan kitaplar sunmak

Iki yasindan itibaren her yas grubuna uygun icerik resimlendirme ve fiziksel
ozelliklerdeki yayinlari tanitmak

Bu o6zelliklere sahip olan c¢ocuk kitaplari, ¢ocuga hem yardimecr olacak, hem de
cocukta okuma ilgi ve alisgkanligimin gelismesini saglayacaktir.

Cocuklar i¢in hikdye ve roman se¢iminde dikkate alinmasi gereken Olgiitlerin neler
olmas1 gerektigi onemli bir konudur. Bu eserlerin uygun kriterler g6z Oniine alinarak
degerlendirilmesi cocuk gelisimi ve egitimi ile ilgili herkese katki saglayabilir. Ulkemizde
kismen goriilen kitap inceleme arastirmalarinin genelde ders kitaplar ve kitaplarin sinirhi
bazi boyutlar1 olan igerik, grafik tasarimi, gorsel 6geler, tasarim gibi boyutlar iizerinde
oldugu gozlenmektedir.



1.2.1.1. Hikaye ve Roman

Cocuk edebiyatinda edebi bir tiir olan hikaye su sekilde tanimlanmaktadir:

>

Belirli bir zaman ve belirli bir yerlerde genellikle az sayida kisi arasinda gegen
gercege uygun olaylarin karakterleri ile birlikte kisa, duygulu, heyecanli bir
bigimde gozlemeye ve tasarlamaya dayali edebi yazilardir.

Diger bir edebi tiir olan roman ise su sekilde tanimlanmaktadir:

>

Insanin veya ¢evrenin Kkarakterlerini, goreneklerini inceleyen seriivenleri
anlatan, duygu ve tutkularin1 ¢6ziimleyen itibari veya gergek olaylara dayanan
uzun edebiyat tiirtidiir.

Cocuk hikayesinin ve romaninin tasarimi yapilirken asagidaki hususlara dikkat
edilmesi gerekir.

VVVVVVVYY

Yasamdan kesitler sunmasi

Metinlerin kisa olmasi

Kahramanlarin bir ya da birkag¢ kisiden olmast

Tek bir olay etrafinda gelismesi

Belli bir olay, olaym gectigi mekan, zaman ve kisilerin bulunmasi
Kisilerin diistincelerinin, konusmalarla agiklanmasi

Olay akiginin, sirali ve diizgiin bigimde ilerlemesi

Dilin, genellikle dili gegmis zaman kipinde kullanilmasi

Cevre betimlemelerinin yalin ve siissiiz bigimde aktarilmasi

Cocuk kitaplar1 yazar1 olmak i¢in ¢ocugu anlamak ve ¢ocukca bir diisiince siirecini
anlamak gerekir. Bu yiizden ¢ocuk kitab1 yazari olmak bir yazar i¢in zor bir se¢imdir. Cocuk
edebiyati yazarlari bircok yonden egitsel gorevi tistlenmis olurlar.

Bu yazarlar vermis olduklar1 nitelikli eserler yoluyla ¢ocuk gelisimine su katkilar

yaparlar:

YV VVVVYVY

Cocuklarin duygu, diisiince ve hayal diinyalarinin gelismesini saglar.
Cocuklarin okuma becerilerini gelistirir.

Cocuklarin kavrama ve karsilastirma becerilerini gelistirir.

Cocuklarin hayat boyu 6grenmelerine katki saglar.

Cocuklarin eglenmelerine, etkilenmelerine, ilgi c¢ekici olaylarin farkina
varmalarina katki saglar

Cocuklarin romandaki kisilerin yerine kendisini koyarak yeteneklerini
kesfetmelerine yardimci olur.



Roman ve hikaye yazimim planlarken, bu eserleri kendi aralarinda gruplamak gerekir.
En yaygin gruplandirma sekli, konularina ve yapisal 6zelliklerine gore olanidir. Buna gore
romanlar; polisiye romanlari, agk ve sevgi romanlari, tarihsel romanlar, tahlil romanlari, tezli
romanlar, gelenek ve gorenek romanlari olarak siniflandirilmaktadir.

Hikayeler ise am hikdye, manzum hikaye, hayvan hikayeleri bigiminde
siniflandirilmaktadir.

1.2.1.2. Cocuk Hikaye ve Romanlarimi Planlarken Bulunmasi Gereken Nitelikler

Cocuklarda kitap ve okumaya karsi duyussal degerlerin kazandirilmasinda nitelik
diizeyi yiiksek ¢ocuk kitaplarinin 6nemli yeri vardir. Bunun i¢in sinif¢a okulca veya bireysel
olarak alinip kullanilacak ya da onerilecek olan kitaplarin gerekli niteliklere sahip olanlar
arasindan se¢imi 6zel bir 6nem gerektirir. Cocuk kitaplarinin, ana fikir (tema), belli kavram
ve degerler, konular, kahramanlar ve yardimeci kahramanlar, plan, anlatim, insani degerler,
edebi sosyal bakis, icerigin uygunlugu, gibi boyutlardan da degerlendirilmelere tabi
tutulmasi gerektigi belirtilmektedir.

Genel olarak nitelikli ¢ocuk kitaplarini planlarken bulunmasi gereken igeriksel ve
bigimsel nitelikler asagidaki maddelerde ifade edilmektedir.

> Iceriksel Nitelikler

o Eserlerde kullanilan bilinmeyen kelime sayisi ¢gocugun seviyesine uygun
olmalidir.

o Hikaye ve roman ¢ocukta gergek hissini uyandirmalidir.

o Anlatim teknigi yas ve seviyesine uygun olmalidir.

. Cocuklarin kelime dagarciklarini gelistirebilecek nitelikte olmalidir.

o Biitiinden pargaya gidilmelidir.

o Dil sade ve agiktir, Uslup siiriikleyici olmalidir.

. Tasvirler, konunun gectigi ortam, kahramanlarin ruh durumlart iyi bir
sekilde verilmelidir.

. Paragraflar kisa olmali, sik konugmalarla hareket, canlilik ve cesitlilik
saglanmalidir.

. Konu anlasilir ve net olmalidir.

o Kitaplarda tema evrensel ve ahlaki duygulart ¢ocuga kazandiracak,
kisiligini ve kimligini gelistirerek onun toplumda saygin ve basarili bir
yere sahip olmasini saglayacak konulardan segilmelidir.

o Aile, doga, yurt, ulus, insanlik ve yasama sevgisi gibi temel kavramlar da
cocuk kitaplarini1 zenginlestirmek i¢in yer almalidir.

. Incelik, kahramanlik, hakka saygi, haksizlikla savasim, baskalaria
yardim, mertlik, 6zveri, dogruluk, iyi ve kotii degerleri tasimalidir.

o Cocugu iyi, giizel ve dogru sayilan olumlu duygulara yonlendirecek
nitelikte olmalidir.

. Eserin baglayis ve bitisi sirasinda gegen zaman ¢ocuk tarafindan

kavrayabilecegi bir zaman dilimi olmalidir.

9



Cocuk hikdye ve romanlan hazirlanirken igerigi ile ilgili su sorulara cevap

aranmalidir:

VVVVVVVVVVVVVVYVY VVVVVVVY

Kitabin ¢ocuklara hitap edebilmesi

Kitabin ¢ocuklarin beklentilerine cevap verebilmesi

Konularin simif/gocuk seviyesine uygunlugu

Gerektiginde ders konularia katki saglayabilmesi

Cocuklarin ilgi ve yeteneklerinin gelisimine katki saglayabilmesi

Igerigin biitiin olarak sunulabilmesi

Icerigin milli ahlaki, insani ve kiiltiirel degerlerle tutarlig:

Icerigin &grenciyi/cocugu, muhakeme etmeye ve bagimsiz iiretici diisiinceye
yonlendirebilmesi

Cocuga hosca vakit gegirmesini saglayabilmesine katkisi

Icerigin tam ve dogru olarak verilebilmesi

Cocugun baskalariyla saglikli iligkiler gelistirmesine katki saglayabilmesi
Ogrenciyi/cocugu giinliik hayatta aktif hale getirebilmesine katk1 saglayabilmesi
Icerigin cocugun sosyallesmesine katkist

Bilinmeyen kavramlarin yeterli bir bigimde kullanilmasi ve agiklanmasi
Olaylarin anlatiminin 6grenci/gocuk seviyesine uygunlugu

Icerigin dgrenciyi/cocugu dgrenmeye ve arastirmaya tesvik etmesi
Bagligin icerikle uygunlugu

Ana fikrin anlamlilig

Yardimc fikirlerin anlamliligt

Igerigin 6grenmeye hayat boyu katk1 saglayabilirligi

Icerigin 6grenciyi/cocugu motive etme diizeyi

Icerigin agik ve anlasilir olmasi

Icerigin anlatim bigiminin 6grenci/gocuk diizeyine uygunlugu

Cocuk hikaye ve romanlari hazirlarken dil ve anlatim yeterliligine iliskin sorular:

VVVVVVVYVYVVVY

Akici bir dil kullanilmis midir?

Imla ve noktalama dogru kullanilmis midir?
Ciimle uzunluklari seviyeye uygun mudur?
Yabanci kelimelerden arindirilmis midir?
Paragraf uzunluklar1 seviyeye uygun mudur?
Ciimleler a¢ik ve anlagilir mi1?

Onemli yerler gesitli yaz tipleri ile vurgulanmis mi1?
Ciimle yapilar1 seviyeye uygun mu?
Yabanci kelimeler aslina uygun mu?

Tiirkce etkin ve dogru kullanilmig nm?
Bilimsel terimler kullanilmig mi1?

Kelime dagarcig gelistirilebilmis mi?
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> Bi¢imsel Nitelikler

Cocuk hikadye ve romanlari cocugun yas ve seviyesine gore degisik
boyutlarda olabilir.

Cocuk kitaplart dikdortgen veya kare seklinde olmalidir.

Resimler renkli veya siyah-beyazdir.

Kitaplarin resimlenmesi, resimlerin sayfalarda yer alis bi¢cimi boyama
teknikleri, c¢izgi ve resimlerden fotografa gecis, algilama teknigi
unsurlarina dayanmalidir.

Cildi saglam, dayanikli olmalive dagilmamalidir.

Sayfalar1 kalin, temizlenebilir ve kullanilish olmalidir.

Kapak resimleri kitabin konusuyla ilgili, canli ve ¢ekici olmalidir.

Kitabin kagidi olabildigince saglam ve az ikinci hamurdan olmalidir. Mat
renkli kagida oncelik verilmelidir.

Kitap hacim bakimindan ne kii¢iik, ne de biiyiik olmalidir.

Harfler gbzii yormayacak bicimde, ¢ocugun yasi goz Oniinde
bulundurularak secilmelidir. Kitap bol resimli olmali, bu resimler
cocuklarin hoslanacagi 6zellikleri kapsamalidir.

Kitap yazim, noktalama ve ciimle diizeni bakimindan kusursuz olmalidir.
Sayfa diizeni rahat ve ¢ekici olmali, satir araliklarindaki bosluklar, kenar
bosluklar1 ve paragraflar iyi ayarlanmalidir.

Cocuk hikaye ve romanlarmin teknik tasarim ve diizenlenmesi yapilirken su sorulara

cevap aranmalidir:

Kitap kapaginin kalitesi

Kapagin ilgi ¢ekiciligi

Resimlerin yazi ile iligkilendirilmesi

Baghigin ilgi ¢ekiciligi

Kapakta kullanilan resmin ilgi ¢ekiciligi

Kapak resminin igerikle drtiismesi

Kitap boyutunun 6grenci/¢ocuk seviyesine uygunlugu
Sayfa formatinin verilen diizene uygunlugu

Kagit kalitesinin uygunlugu

Yazilan puntolarin seviyeye uygunlugu

Baski kalitesinin yeterliligi

Resimlerde kullanilan renklerin ¢ekiciligi

Ciimlelerin sayfalara oranli dagilim

Kitapta yeterli resmin var olmasi

Kelime ve satir aralarindaki bosluklarin uygunlugu
Sayfalarda duygularin, diistincelerin  yazilabilecegi ve etkinlik
yapilabilecek uygun bosluklarin bulunmasi
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Cocuk hikayelerinin ve romanlarinin kapak tasarimi ve diizenlenmesi ile ilgili sorular

On kapakta kitabin ad1 var m1?

On kapakta hitap ettigi simif/yas diizeyi var mi1?
On kapakta yazarm ad1 soyadi var mi1?

Arka kapakta kitabin fiyat1 yazmakta midir?
Basim yil1 var midir?

Basim yeri var midir?

Kitap sirtinda gerekli bilgiler var midir?

Talim Terbiye Kurulunun onay1 var midir?

ISBN numarast var midir?

Yazar disinda emegi gecenlerin adi belirtilmig mi?
Kitapta bandrol bulunmaktamidir?

I¢indekiler bulunmakta midir?

Sayfa numarasi belirtilmis midir?

Kaynake¢a bulunmakta midir?

Dipnot bulunmakta midir?

Sozlitk var midir?

Kitab1 destekleyen yardimci kaynak materyal var midir (CD, kaset vb.)?

> Cocuk Hikayelerinin ve Romanlarinin Organizasyonunda Etkin Kilinacak
Yaklasimlar

Cocuk kitaplarinin organizasyonu yetiskine yonelik kitaplardan farklilik tasimak
zorundadir. Bu eserlerin organizasyonunda asagida verilmis ilkeler belirleyici olmalidir.

Cocuk kitaplar1 okul programlarimi destekleyici bir yapida olmalidir.
Metinler hayatin gergekleri ile ilgili olmalidir.

Eserler duygu, diisiince ve hayal giiciinii gelistirici olmalidir.
Kitaplar c¢ocuklara iginde yasadiklar1 ilkeyi, diinyayr sevmeyi
ogretmelidir.

Cocuklarin iiretme becerisini gelistirmelidir.

Cocugun girisimci ve katilime1 olmasini saglamalidir.

Siddet 6geleri icermemelidir.

Yazilan eserler estetik duygularini geligtirmelidir.

Evrensel ve milli degerleri gelistirici olmalidir.

Insan sevgisi, doga bilinci olusturucu nitelikte olmalidir.

Cocuklarin bilissel gelisimine uygun olmalidir.
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1.2.2. Cocuk Piyes ve Tiyatrolar1 Planlama

Bir ¢ocuk oyununda bulunmasi gereken nitelikleri goz oniine alarak genis bir kaynak
arastirmasina gidilmelidir. Ogretmen uygunluguna inandig1 oyunlar1 dnce dikkatli bigimde
kendisi okumali, daha sonra 6ncelikli olarak oynanmasina karar verdigi oyunu, oyunda rol
almaya istekli Ogrencilere/cocuklara oyun metnini dagitarak evde ailenin yardimi ile
okunmasini ve incelenmesini saglamalidir.

Ogrencilerle/cocuklarla birlikte oyunun konusu, kisileri, karakterleri sahneye
konulabilirlifi ve oynanabilirligi tartigilabilir ve gruplarla birlikte bir rapor hazirlanabilir.
Ogretmenin yonlendirmesiyle oyunun oynanmasina karar verilir.

Bu tiir etkinlikler genellikle okullardaki tiyatro kuliiplerince yiiriitiiliir. Oyun bulmanin
zor oldugu bir ortamda, basili bir oyunun bulunmamasi durumunda, oyun segmekle gorevli
ogretmenin gorevi bitmemektedir. Ogretmen bir Sykii ya da romani oynanabilirlik ve
sahneye konulabilirlik acgisindan degerlendirebilir. Dahasi oyunlastirilmasini ve sahneye
konulmasini uygun gérdiigii bir yapit1 oyunlastirarak bu engeli asabilir.

Bir 6ykii ya da roman1 oyunlastirmak isteyen 6gretmenin, olayin gegtigi yerin sahneye
getirilebilmesine, ¢ok fazla degisiklik gOstermemesine, eylemlerin sahne agisindan
uygulanabilirligine dikkat etmesi gerekir. Ornegin, bir dykiide olay bir ya da birden ¢ok
mekanda gecebilir. Karsiliklt konusmadan ¢ok, durum anlatimina yer verilmis olabilir. Bu
tiir Oykiiler oyunlastirilmaya pek uygun degildir. Olaylarin iki iic mekanda ge¢mesi halinde
yapitin uzunluguna gére 2-3 perde olarak diizenlenebilir. Oyunun sahneye getirilmesi olasi
olmayan kisimlarinda anlatict kullanilarak oyunun 6teki kisimlar1 baglanir. Ayrica karsilikli
konugmalarin disinda yalnizca hareketlerin ve durumlarin belirtilerek gecildigi paragraflar da
olabilir. Ogretmen bu kisimlar1 metnin ruhuna, havasina uygun bicimde kendi imgeleminden
urettigi konusmalarla doldurabilir.

Ogretmen Oykii ya da romandaki olaylarin yazilis sirasim giris (serim), gelisme
(diigiim), sonug (¢oziim), Ogelerini gdz oniine alarak degistirebilir. Ogrencilerin/cocuklarm
sozciik dagarciklarini agan sozciik ve deyimleri yalinlastirabilir. Ayrica boliim ve perde
aralarmin nerelerde yapilmasi gerektigini belirler.

Ogrencilerin/gocuklarin bildikleri, yasadiklari bir konu oyunlastirilip piyes haline
getirilebilir. Okulda ya da okulun bulundugu ¢evrede ge¢mis bir olay, o yoreyle ilgili tarihsel
bir olgu piyes haline getirilip oyunlagtirilabilir. Oyunlar kdy yasamini yansitan
dramatizasyon Ornekleriyle de zenginlestirilebilir. Bu tiir etkinliklerle dgrencinin/gocugun
kendini tanimas1 ve Kanitlamasi i¢in uygun firsat ve ortam yaratilmis olacaktir. Bdylece
yaptig1 ¢alismalarin karsiligimi gordiigii i¢in 6gretmen, kendini olumlu bigimde kanitladigi
icin de dgrenci/cocuk mutlu olacaktir.
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1.2.3. Cocuk Gazete ve Dergileri Planlama

Cocuk dergiciliginin dogusu Tanzimat ile birlikte hiz kazanan sosyal degisimin bir
devamidir. Ciinkd iletisim araclar1 ve edebiyat yoluyla sosyal degismeye aracilik eden elit
kitle, degisimin saglikli bicimde siirmesi ve kalict olabilmesi i¢in toplumun en dinamik
kesimi olan gen¢ kusaklara yonelme ihtiyaci duymuslardir. Ciinkii geng jenerasyon degisime
en acik kitle olarak goriilmiistiir. Bu diisiince ¢ocuklara daha iyi ulasma yollarinin arayisina
gotiirmiistiir. Baglangicta cesitli edebiyat eserleri yaymlanmis, basinda da ¢ocuklara yonelik
sinirli yazilar yaymlanmistir. Ancak dogrudan ¢ocuklara yonelik {irlinlerin ortaya ¢ikmasi
XIX. yiizyilin ikinci yarisinda miimkiin olabilmistir.

ik cocuk dergileri giinliik gazete ekleri olarak yaymlanmistir. Ancak Tanzimat
Donemi g¢ocuk dergileri uzun Omiirlii olmamistir. Bu doénem c¢ocuk dergileri zorluklar
igerisinde var olmaya calismuslardir. Tanzimat Donemi ¢ocuk dergilerinden en uzun
omiirliisii ilk cocuk dergisi unvanina sahip olan Miimeyyiz dergisidir. 1869 yilinda Sitki
Efendi adli yaymcinin ayni1 adli giinliik gazetenin cocuklar i¢in haftada bir yaymladigi
Mimeyyiz’in her sayisi ayr1 bir renkte ¢ikarilmustir. Cocuk egitimi iizerinde yogunlasan,

egitim ve 0gretim yazilarini igeren ve sekiz sayfa olarak basilan bu 6zel say1 ( Miimeyyiz)
Tiirk basim tarihinde ilk ¢ocuk ve egitim dergisi olarak degerlendirilebilir.

Ogrenciye/Cocuga Etkinlik 1
Etkinlik Adi:Medya Okuryazarlig
Sinif: 3-4-5

Siire: 40 dakika

Temel Beceriler: Problem ¢ozme, yaratici diistinme, elestirel diistinme, Tirkgeyi
giizel ve dogru kullanma

Kazanimlar: 1. Gazete ile ilgili temel kavramlar1 tanir. 2. Gazetedeki haber ve
fotograf iliskisini analiz eder.

Materyaller:

> TDK Tiirk¢e Sozlik,
> 3 adet ulusal gazete

Uygulama:
1. Bir hafta dncedendgrencilerden/cocuklardan birer adet ulusal gazete getirmeleri

sOylenir. Daha sonra gazeteler hakkinda 6grencilere/gocuklara genel bilgi verilir. Verilen
bilgiler ve 6grendikleri gazetecilik kavramlarini uygun bir kdgida yazmalari istenir.

14



2. Smifa getirilen gazetelerde aymi haberin farkli ebatlarda verildigini gostererek
bunda gazetenin ekonomik durumunu vurgulayiniz. Gazetede verilen bir haberi desteklemek
icin kullanilan fotografin 6neminden s6z ediniz. Bunun igin 6grencilerden/¢ocuklardan haber
ve fotograflarla ilgili arastirma yapmalarini sdyleyiniz.

3. Haberle fotografin birbirini destekleyip desteklemedigini sorunuz. Smifa getirilen
gazetelerden fotograflar keserek bu fotograflarin haberlerinin nasil olabilecegi konusunda
tahmin yliriitmelerini isteyiniz. Daha sonra gazete haberini elestirel bir gézle incelemelerini
soyleyiniz.

Okuma Parcasi
GAZETE VE FOTOGRAF

Politika, ekonomi, kiiltlir ve sanat basta olmak {izere bir¢ok konuda haber ve bilgi
vermek amaciyla yorumlu veya yorumsuz, her giin ya da belirli zaman araliklariyla ¢ikan
basili yayin organina gazete denir. Gazete 17. yilizyilda ilk kez Avrupa’da yayimlanmaya
baslanmustir. Ulkemizde ilk gazete 1831 yilinda yayinlanan “ Takvim-i Vekay1 “ gazetesidir.
Gazetelerde ig¢, dis, magazin ekonomi, kiiltiir- sanat, spor gibi haberler bulunur. Bu
haberlerin olmazsa olmaz bir 6gesi ise fotograflardir. Fotografsiz bir gazete diisiinmek
giiniimiiz kosullarinda neredeyse imkansizdir. Fotograflar gazetelerde yazi kadar hatta bazen
ondan da 6nemli bir unsurdur. Bazen uzun bir yaziyla anlatilamayan bir haber iyi ¢ekilmis
bir fotografla ¢cok daha etkili anlatilabilir. Fotograflar haberi tanimlayan ve gii¢lendiren
unsurlariyla haberin inandiriciligini artirir. Bu yilizden gazete ve dergilerde bir¢ok foto
mubhabiri ¢aligir.

15



Ogrenciye/Cocuga Etkinlik 2
Etkinlik adi: Eslestirerek Ogrenelim
Uygulama : Asagidaki kutucuklarda gazetecilik kavramlari, cimlelerde ise onlarin

agiklamalar1 verilmistir. Ciimlelerin basindaki bosluklara ip ucu olarak verilen harflerden
yararlanarak ilgili kavramlar1 yaziniz.

> Kiinye

> Fotograf

> Mizanpaj

> Enformasyon

»  Haber

> Manset

> Spot

> Stirmanset
‘ I ‘ ‘ S ‘ ‘ I 1. Gazetelerin ilk sayfasina iri puntolarla konulan|

basliga ver ilen ad
T 2. Gazetelerin birinci sayfasindaki logonun

‘ I ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ tizerinde kullanilan basliga verilen ad
‘ | ‘ ‘ ‘ J ‘ 3. Gazete, kitap, derginin baski sayisi

4. Bir haberde ilgi ve merak uyandirmak amaciyl
--E- haberin iginde bulunan carpici ifadelerin daha

biiylik puntoyla verilmesi

5. lletisim ve medya yayin araglar tarafindan
‘ verilen bilgi

6. Goriintii 15182 kars1 duyarli cam, kagit, bir yiize
‘ ‘ ‘ tizerinde 6zel makine ile tespit etme yontemi, |

~ 7. Bir gazetede gazetenin sahibi, sorumlulari adre
‘ l u ‘ ‘ ‘ ‘ basildig1 yer ve iletisim bilgilerinin verildigi

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘P‘ ‘ ‘ 8. Gazete, dergi sayfalarinda sayfa diizeni

‘ ‘ ‘F‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 9. Haber alma, haber verme, haberlesme
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1.2.3.1. Cocuk Dergilerinin Egitsel islevi

Basmin onemli bir gorevinin egitim olduguna isaret edilmistir. Basinin toplumsal
gorevleri soyle siralanabilir:

Egitim arac1 olmak

Ogretici fonksiyonu yerine getirmek

Eglendirici olmak

Giinliik yasamda karsilasilan problemlerin ¢6ziimiine yardime1 olmak

VVVY

Egitsel agidan bakildiginda siireli yayinlar okul ve meslek yasaminda 6grenilenlere
ilave olarak bunlar1 tamamlayici bilgiler vermek, eglendirmek gibi fonksiyonlara sahiptir.
Cocuk siireli yayinlarinin egitimle iligkisi tartisma gotiirmeyecek kadar agiktir. Cocuk siireli
yayinlarinin gelisimine bakildiginda ilk yayimlanan dergilerin egitim amacli dergiler oldugu
goriilmektedir. Cocuk dergiciliginin  Onciiliigiini  yapan ilk c¢ocuk dergisi
LeipzigerWochenbllatfiirKinder “ g¢ocuklar i¢in hikayeler, fabllar, tabiat bilgileri, mektuplar
ve temsillerden olugmaktadir. Bu dergiden sonra yayimlanan dergilerde de egitim konusu
agirliklt bir yer isgal etmistir. Batida yayimlanan ilk ¢ocuk dergileri amaglarini, orf ve
adetlerin korunmasi; faziletli, iyi ahlakli vatandaslarin yetismesine yardimci olmak
bigiminde belirlemislerdir. Ik cocuk dergileri 6gretmenlerin iyi bir egitim gérmesi, kizlarm
egitimine Ozen gosterilmesi gibi konulari 6n plana cikarmiglardir. Tirkler tarafindan
yayinlanan ¢ocuk dergileri de benzer igerige sahiptir. ilk Tiirk ¢ocuk dergisi Miimeyyiz’de
egitim agirlikli makaleler, egitsel amagli hikayeler, egitimle ilgili haberler, cesitli egitim
sorunlari, eglenceli fikralar 6grenciler/cocuklar i¢in diizenlenmis yardim kampanyalar1 gibi
egitimle dogrudan iligkili konulara yer verilmistir.

Batida yayinlanan ilk ¢ocuk dergilerinde savunulan ilkeler sunlardir.

Cocuk ve gengler icin sinirli bir ebeveyn otoritesi

Cocuklarin yapisina ve ruhsal durumuna uygun bir egitim uygulanmasi
Cocuklarin oyun oynama ihtiyacim1 karsilayacak kadar zaman birakabilen bir
egitim sistemi

Cocuklarin ve genclerin zevkle ve severek 6grenebilecekleri bir miifredat
Cocuklarin ve genclerin viicut gelisimlerine yardimci olacak spor derslerinin
programlara alinmasi

VV VYVYV

Cocuk dergilerinin islevlerinin anlagilmasi i¢in igeriklerine bakmak gerekir. Ciinkii
dergiler amaglariyla biitlinlesen bir yayin politikasi izlemeye ¢aba gostermislerdir. Dergiler,
bu amagclarina uygun igerikleriyle de dnemli bir islevi yerine getirmisleridir. Herseyden dnce
cocuk gazete ve dergileri ilkogretim c¢aginda bulunan ve okula devam eden
ogrencilere/cocuklara yonelik olarak ¢ikarilmig dergilerdir. Dergiler amaglarini hedef kitle
olarak sectikleri ilkogretim ogrencilerinin/gocuklarimin  egitimleri ve eglenmelerine
odaklamislardir.
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Cocuk dergilerine bakildiginda egitime iliskin yazilar ve yorumlar cesitli hikayeler,
masal, Oykiiler ve romanlar okul miifredatina uygun egitim konular1 ve bunlara iligkin
sorular, bilmeceler, ¢ocuk oyunlari ve eglence konulari, kitap ve diger tanitimlar1 gibi ¢ok
zengin bir igerikle karsilasilir.

Cocuk dergilerini, egitim konusunda degerli kilan taraftarlardan birisi, ¢ocuklarin
ilgisini ¢ekecek gorsel malzeme kullanmalaridir. Cocuklara yonelik yayinlarin igerisinde
resimli olarak yayinlanan ilk egitim aract ¢ocuk dergileri degildir. Cocuk dergilerinde
kullanilan goérsel malzemeler igerisinde resimler onemli bir yer tutar. Cocuk dergileri
yayinladiklar1 resimlerle okuyucu kitlesine, albenisi yiiksek ve onlarin ilgilerini ¢ekecek
gorsel malzeme sunmuslardir.

Cocuk dergilerinde yayimlanan resimler dort grupta toplanabilir.

> Birinci grup resimler: Dogal ve vahsi yasama iliskin resimlerdir. Dogal yasam
anlatan resimler icerinde bitki, hayvan ve manzara resimleri yer almaktadir.
Hayvan resimleri i¢erinde de vahsi hayvanlar agirliktadir.

Resim 1.1. : Doga ve vahsi hayvanlar

> Ikinci grup resimler, teknik ve bilimsel gelismeleri anlatan resimlerdir. Cocuk
dergileri yayinladiklar1 donemdeki teknolojik gelisimleri anlatan resimlere (tren,
vapur, bisiklet, mikroskop) biiyiik ilgi gostermislerdir. Bilimsel konularda
kullanilan resimler ise c¢esitli doga olaylarmi anlatan resimler (firtina, kar,
yagmur, gece gilindiiz, lav piiskiirtmesi ), cografya konularina iligskin resimler
Ogretim amagli resimlerdir.
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Resim 1.2. : Cesitli doga olaylari

Ucgiincii grup resimler hikdyeleri anlatan resimlerdir. Uc-bes kareyi gecmeyen ve
cogunlukla tek tek kareden olusan bu tiir resimler, cok dnemli goriilen bir olay1 anlatan
tiirdeki resimlerdir.

> Dordiincti grup resimler ise eglendirici resimlerdir. Cocuk dergilerinde dort-bes
kareden olusan cesitli karikatiirler ve eglenceli bir olay1 anlatan cizgi film tiirii
resimler yaymlanmustir.

Dort grup altinda toplanabilen bu resimler, egitim ve Ogretim bakimindan oldukca
onemlidir. Her seyden Once bu resimler, ¢ocuklar i¢cin zaman ve mekan kavramlarini
gelistirici, ufuk agici, ilging ara¢ ve mekanlar1 tanitici ve eglenceli bir diinya sunmaktadir.
Dergilerde yayinlanan teknik ve teknolojik gelismeleri ifade eden bu tiir resimler, ayni
zamanda Ogretici Ozellige de sahiptir. Bu resimler, sozli anlatima dayali bir 6gretim
geleneginde Onemli bir degisimi ifade etmektedir. Bu degisim egitim siirecindeki
yenilegsmenin bir parcasi olarak kabul edilebilir.

Ogrenci/Cocuk icin Etkinlik
Etkinlik Adx: Dergi Inceleyelim
Ders: Medya Okuryazarligi
Siire: 40 dakika

Temel Beceriler: Arastirma, yaratici diistinme, girisimcilik, bilgi teknolojilerini
kullanma sosyal ve kiiltiirel katilim, Tiirk¢eyi dogru, giizel ve etkili kullanma

Kazammlar: Icerik ve yayin periyoduna gore dergi tiirlerini siniflandirir.
Materyaller: Projeksiyon cihazi, tepegoz, ¢esitli dergiler
Uygulama:

Bir hafta onceden 6grencilerinizden/cocuklariizdan farkli hedef kitlelere yonelik
yayin yapan dergiler getirmelerini sdyleyiniz. (Yayimn tarihi gegmis dergiler de olabilir.)
Gelenler iginden kendileri i¢in yararli ya da ilgi ¢ekici dergi olup olmadigini sorunuz. Boyle
dergi varsa onun hakkinda bilgi vermelerini isteyiniz.

Ogrencilerinize/cocuklariniza dergileri;

Icerik tiirii

Kiinyesi

Kag glinde/haftada/ayda yaymlandig: ( yaym periyodu)

Hedef kitle olarak kimlere ( yas, meslek, cinsiyet, genel ) hitap ettigi gibi
Olciitlere gore degerlendireceklerini belirtiniz.
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Ogrencilere/cocuklara asagida verilen “Dergileri Taniyoruz“etkinligini ¢ogaltarak

dagitiniz. Ardindan sinifa dergi getiren 6grencilerin/cocuklarin bunlara ait bilgileri kisaca
aktarmalarimi isteyiniz. Bu esnada smnifa aktarilan bilgileri gorevlendirdiginiz bir
ogrenci/¢cocuk tahtadaki kategorilere islesin.
Ogrencilerinize/gocuklarinizla birlikte smifa getirilen dergileri icerik tiirlerine ve yaym
periyotlarina gore simiflandiriniz. “ Bu dergiden neler 6grenebilirim * etkinligini ¢ogaltip
dagitiniz. Sonra Ogrencilerinize/cocuklarimiza etkinligi yaptirarak derginin islevlerini
kavramalarini saglayiniz.

Dergileri Taniyoruz Etkinligi

Smifa getirdiginiz dergileri, konularina ve yayinlandiklar1 siire araliklarina gore
inceleyerek asagidaki tabloyu doldurunuz.

. e YAYIN .
DERGI ADI YAYIN TORU PERIYODU HEDEF KiTLE
Bilim Cocuk Bilimsel ¢ocuk Aylik 10-15 yas

dergisi

Yukaridaki tablodan elde ettiginiz sonuglara gore asagidaki bosluklari doldurunuz.

1.ICERIKLERINE GORE 2. YAYIN PERIYODUNA GORE
DERGI TURLERI DERGI TURLERI
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Bu Dergiden Neler Ogrenebilirim Etkinligi
Yas ve egitim diizeyinize uygun olan c¢ocuk, edebiyat, kiiltiir, sanat vb. dergi
tirlerinden bir tanesini seginiz. Derginin kapagini asagidaki bosluga yapistirarak dergiyi

inceleyerek asagidaki climlelerin karsisindaki uygun kutuya “ X “ igareti koyunuz.

EVET KISMEN HAYIR

Dergiden bir egitim araci olarak yararlanabilirim.
Bu derginin 6gretici islevi var.

Bu derginin egitici iglevi var.

Bu dergi giinliik yasamda karsilastigim sorunlara ¢oziimler 6nermektedir.

AwnhE

1.2.4. Golge Oyunlan Planlama

Golge oyununun ¢ikis noktast Uzakdogu Cin olarak bilinir. Ticaret ve geziler sonucu
Endonezya, Java ve Hindistan‘da yayginlasan golge oyunu, mistik ve dinsel bir etkiye
sahiptir. Tlrkler Cin ile yakin iligkileri dolayisiyla bu sanati 6grenmisler ve kendi kiiltiirleri
dogrultusunda gelistirmislerdir.

TARIH PERDESINDE GOLGE OYUNU
Hacivat ve Karagéz

Resim 1.3. : Golge oyunu

Golge oyunu tekniginin Tiirk halk kiiltiiriinde ne zaman Karag6z adini aldig1 hakkinda
cesitli gortigler vardir. Bunlardan en yaygin olan1 Bursa efsanesidir. Sultan Orhan devrinde
(1324-1362) Ulu Cami’nin yapiminda demirci ustas1 Kambur Bali Celebi (Karagoz) ile
duvarci ustas1 Halil Haci ivaz (Hacivat) calismaktadir. ikilinin arasinda gegen niikteli
konusmalar diger iscilerin dikkatini toplayip islerini aksatmalarina sebep olur. Cami insaati
yavas ilerler. Durumu 6grenen padisah hiddetlenip her ikisini de idam ettirir.
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Yaptig1 yanlighgm bilincine varan padisah teselli etmek icin beyaz sarigini ¢ikarip
gerer ve arkasina bir 151k yakar. Ayagindan cikardigi cariklariyla Karagdz ve Hacivat’in
tasvirlerini canlandirip niikteli konusmalarini seslendirir. Giiniimiizde de Karagdz perdesine
“Seyh Kiisteri Meydani* denir ve Seyh KiisteriKaragozciiliigiin kurucusu olarak kabul edilir.

Esnek yapisi itibariyle dogaglama ve glincel olaylarin iglenmesine son derece agik
olan Karagdz perdesi, zamanin en 6nemli toplumsal yergi vasitasiydi. Halkin begenmedigi
hiikiimet kararlarini elestirdigi ve kamuoyunu temsil ettigi donemler vardir. Osmanlinin son
donemlerinde Karag6z sanatgilari devlet ileri gelenlerinden bazilarinin hareketlerini perdede
canlandirdiklarinda bu taslamalar ¢ok keskin bulunmus, oyunlar yasaklanmistir. Devlet ileri
gelenlerinin perdeye yansitilmalart agir cezalara baglanmig, bu yasaklamalardan sonra
Karag6z siradan, kaba saba bir giildiirii durumuna diismiistiir.

20. yiizyilda Tiirk Halk Edebiyati ile ilgili arastirmalar baglanmis fakat hizla baslayan
batililagsma ¢abasi ile Karagdéz oyunu gozden diismeye baglamistir. 20. yiizyilin ilk
ceyreginde bir siire daha yasayan Karagdz zaman icinde tiyatronun sinemanin daha sonra da
televizyonun hayata girmesiyle 6nemli 6lgiide etkisini kaybetmistir.

1.2.4.1. Karagoz Oyun Béliimleri
Karag6z oyunu dort ana boliimden olusur.

> Mukaddime: Oyun baglamadan perde ortasmna gostermelik denen figiirler
(limon agact, ¢igek, saksi, gemi, cesme, hamam) yerlestirilir. Gostermelik hangi
oyunun oynanacagina dair, bir ipucu olabilir.

> Muhavere: Kelime anlami karsilikli konugma olan muhavere Karagéz ve
Hacivat’m tim 0&zelliklerini biinyesinde barindiran bir boliimdiir. Yanlig
anlamalara dayali, kelimelerin ses oyunlariyla farkli anlamlarda kullanilmalari,
ikilinin egitim Ogretim durumlar1 ve kisilik 6zellikleri bu boliimde iyice
belirginlesir.

> Fasil: Oyunlara ad olan boliimdiir. Karagdz oyunlar1 isimlerini burada gegen
olay orgiistinden alirlar. Karagdz ve Hacivat disindaki diger tipler, agirlikh
olarak bu boliimde perdeye gelir. Kendilerini gosterirler. Basit entrikalarla
olugan diiglim, yine bu bdliimde ¢oziime kavusturulur. Gelen her tip kendi
miizigi esliginde sarkisini soyler.

> Bitis:Karagz oyununun en kisa boliimii bitistir. Fasil boliimii sona erdikten
sonra Karagoz ile Hacivat perdeye gelir. Burada kissadan hisse soylenir. Oyunu
kapatan Karagoz’diir. “Her ne kadar siirg-i lisan ettikse af ola.“ hayal
perdesinde 15181n kararmasiyla oyun sona erer.
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1.2.4.2. Karagoz Oyun Tiplemeleri
Karagdz oyununda bulunan baglica tiplemeler sunlardir:

Eksen kisiler: Hacivat, Karagoz

Kadinlar: Biitiin zenneler

Istanbul agz1 konusanlar: Celebi, Tiryaki, Beberuhi

Anadolu’dan gelen tipler: Laz, Kastamonulu, Rumelili, Egeli, Kayserili, Eginli,
Vanli, Harputlu, Kiirt

Anadolu disindan gelenler: Muhacir, Arnavut, Arap, Akarap, Acem, Cerkez
Zimmi: Miisliiman olmayan kisiler, Rum, Frenk, Ermeni, Yahudi

Kusurlu ve ruhsal hastalar: Kekeme, Kambur, Himhim, Kotiriim, Deli,
Esrarkes, Sagir, Apdal,

Kabadayilar ve sarhoslar: Tuzsuz Deli Bekir, Efe, Arap, Zeybek, Matiz, Sarhos,
Kiilhanbeyi, Kopuk

Eglendirici kisiler: Cengi, Kogek, Kantocu, Hokkabaz, Canbaz, Curcunabaz,
Hayali, Calgici

Olaganiistii kisiler, yaratiklar: Biiyiicii, cazular, cinler, seytan, Zebani

Gegici ikincil kisiler ve ¢ocuklar

VV VYV VYV VVV VVVY

Karag6z oyununda trajik komik sahnelerin biiyiik bir ¢cogunlugu ¢esitli karakterlerin
varlig1 ile gergeklesir. Bu karakterler mahallenin insanlaridir. Oyunda sira ile perdeye
gelirler. Karakterlerin bir boliimii Anadolu’nun gesitli yerlerinden istanbul’a para kazanmak
icin gelen ve belli bir isi olan kisilerdir. Genellikle yoresel giysiler i¢cinde kendi lehgeleri ile
konustuklari igin onlarin bu farkliliklart “komik unsuru‘ yaratir.

Resim 1.4. : Hacivat ve karagoz
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http://karagoz.hacivat.tripod.com/image/karagozler/250/kayik1.jpg

» Eksen Kisiler

Karagoz: Oyuna adini veren esas tiptir. Tahsil gérmemis bir halk adamidir, sokak dili
ile konusur. Hacivat’la birlikte oyunun iki temel kisisinden biridir. Cahil cesareti
diyebilecegimiz bir cesarete ve gozii peklige sahiptir. Bu yiizden tekin olmayan kisilerle basi
stk sik derde girer. Siirekli Hacivat’in yardimimni goriir. Okumamis ama zeki ve hazir
cevaptir. Ogrenim gérmiis kisilerin yabanci sdzciik ve dil kurallari ile alay eder. Devaml
olarak anladiklarini anlamaz goriiniir. Kelimelere ters anlamlar yiikler. Bdylece toplum
icindeki iki ayr1 ziimrenin dillerinin catismasi ortaya serilir. Hacivat’la sdylediklerini yanlis
anliyormus gibi eglenir. Sozlerine farkli ifadeler yiikler. Genelde issizdir. Bos gezer,
Hacivat’ i buldugu islerde calisir. Yerinde duramayan, her seye burnunu sokan merakli bir
tiptir. Karagéz sokaga inmedigi zaman pencereden kafasini uzatir veya evin iginden
seslenerek ise karisir. Ozii sozii bir, diisiincesini sdylemekten kaginmayan, patavatsiz bir kisi
oldugu i¢in kendini hep zor durumlarin iginde bulur. Yine de isin i¢inden siyrilmasini bilir.
Degisik oyunlarda degisik kiyafetler iginde goriiliir. Kadin Karagéz, Gelin Karagéz, Esek
Karagoz, Carpilmis Karagoz, Tulumlu Karagéz gibi gesitleri vardir. Oyun iginde rol geregi
kiyafet degistirse de oyun sonuna daima kirmizinin hakim oldugu bilindik goriintiisii ile
cikar.

R

Bozaci Davulcu Defli Pehlivan
Satici Siipiirgeli Tulumlu
Tulumlu Bozaci Defli Satici Oyuncu Canavar

Sekil 1.1. : Karagoz tiplemeleri
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Hacivat: Hac1 Ivaz, Hac1 Ayvaz veya Bursali Haci Ivaza adlari ile de anilir. Medrese
egitimi gormiis Arapga ve Farsca kelimelerle, tamlamalarla konusan, her konuda bilgi sahibi
olan biridir. Karag6z ile siirekli bir didisme i¢inde olan biridir. Ders verir tavri, bilgiclige
doner. Bazen bu ¢ok bilmis tavirlar1 baslarimi derde sokar. Yine de ¢esitli badireler onun
sayesinde atlatilir. Kiyafetine yesil renk hakimdir. Karagoz gibi degisik tasvirleri vardir.
Kadin Hacivat, Keci Hacivat, Ciplak Hacivat, Kahya Hacivat, Sandalc1 Hacivat, ayn1 sekilde
oyun icinde kiyafeti degisse bile oyun sonunda klasik, yesilinhakim oldugu kiyafeti ile
gOriindir.

> Zenneler
o Cerkez halayik: Karag6z oyununda dedikoducu kadin tiplerinden biridir.
o Cingene: Karagdz ve orta oyununda kotii kilikli, esmer ¢ingene kadin
tipidir. Genelde falcilik yapar, ¢igek satar kimi zamanda galgicilik yapar.

Resim 1.5. : Karagoziin karisi

> Karagoziin karisi: Karagdz, Hacivat ile konusurken daima igerden seslenen
karis1 genelde goriinmez. Oyun basinda Hacivat’in tegannisiyle, Karagdz’iin
bagirmasi sonucu uyanan ¢ocugunu uyutmaya ¢aligir.

> Susamci: Karagdz oyununda bir tiptir. Eski evlerde hamamlarda susam helvasi
satan bir zenci kadindir. Karag6z oyunlarinda kadinlar fettan, kocalarina dayak
atabilen haklarimi savunabilen tipler olarak karsimiza ¢ikar. Cesitli oyunlarda
Arap baci, Natir, Susamci ve geng kiz olarak goriiliirler. Oynadiklar1 oyunlara
gore Nigar, Salkim inci, Dimyat pirinci gibi isimler alirlar.

> Istanbul Agz1 Konusmalar

o Celebi: Karagdz ve orta oyununda geng erkegi oynayan Istanbul agziyla
konusan bir tiptir. Eskiden okumus, tahsil gormiis, egitimli kisiler icin
kullanilan Celebi tabiri bey ve efendi kelimelerinin yerini tutardi.
Eglenceyi sever,siirekli asiktir. Kibar ve mirasyedidir. Giizel konugsmay1
ve gezmeyi sever. Kadinlara diiskiinliigii ile bilinir. Kiyafeti yillar icinde
zenneler ile birlikte en ¢ok degisiklik gésteren tiptir. Moday1 yakindan
takip eder. Osmanli yasantisindaki toplumsal degisimleri en bariz
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>

gosteren Karagoz tipidir. Toplumsal degisiklikleri Celebi kiyafetleri
iizerinde gdrmek miimkiindiir. Ilk zamanlar sarikli kaftanli celebilerden
Tanzimat sonrasi fesli, setreli, redingotlu Istanbullu gelebilere bir degisim
gozlenir. Otel, han, hamam satin alip bunlarin isletmeciligini Hacivat’a
Verir.

Tiryaki: Mahallenin en yash efendisidir. Yar1 uykulu haliyle kahvede
oturur. Mabhallenin alay konusudur. Uyusturucu kullandigi igin
davraniglarimi  kontrol edemez, siirekli uyku halindedir. Konusmasi
Hacivat’1 andirir. Sabirsiz ve sinirli bir kisilige sahiptir. Bazen de gocuk
gibi davranir.

Beberuhi: Karagéz oyununda kotii ruhlu ciice tipidir. Saray soytarilari
gibi viicudu gelismemis, akli kittir. Cabuk ve duraksamadan konusur.
Baskalarim1 6zellikle Karagoz’ii kizdirmaktan hosglanir. Yilisik, sulu,
alayci, herkesle dalga gecen densiz bir tiptir. Oradan oraya laf tasiyarak
herkesi birbirine distirtir. Etrafa kulak asmaz, devamli olarak s6z soyler.
Boyu kadar uzun kiilah1 ve kimi kez de kiilahin ucunda feneri vardir.
Karag6z argosunda “ pisbop ““ denildigi gibi “ alt1 karis Beberuhi “ de

Resim 1.6. : Beberuhi

Anadolu’dan Gelen Tipler

Baba Himmet: Karagéz oyununda omzunda baltasiyla gezen
Kastamonulu bir tiptir. Genelde odunculuk yapar. Cok iri yar1 kolayca
aldatilabilen, saf bir kisidir. Yumusak huylu ve iyi yiireklidir. Ancak
kizdiginda gozii kimseyi gormez. Diger tasvirlere gore uzun ve iri
yapilidir. Perdenin en uzun tipidir ancak dev gibi ciissesine ragmen
yumusak ve uysal bir tiptir. Karagéz onunla konusmak i¢in Himmet’in
iizerine merdiven dayayip ¢ikar. Anadolu manav agziyla konusur. Manav
yerlesik Tiirklere verilen isimdir. Bir diger adi Tirktiir. Konusmasi
kabadir bu da oyunda komik unsur olarak kullanilir.
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Ocdsancus: Hirmetx

Resim 1.7. : Oduncu himet

Bolulu: Karagoz ile orta oyununda sik goriilen bir oyun tipidir. Yoresel
Bolu agz1 konusmasina ragmen Istanbullu davrams bicimleri gosterir,
genellikle ag¢idir.

Efe: Karag6z oyun tiplerinden biridir. Bati Anadolu’daki zeybeklere koy
yigitlerine denir. Zeybek oynamasi en biiyiik 6zelligidir.

Resim 1.8. : Karagoz tiplemelerinden ‘efe’

Harputlu: Karagdz oyunu tiplerindendir. Cogunlukla mahalle bekgisidir.
Sozlerine bir takim Kiirtgce s6zciikler karistirir. Bon ama kibirlidir.
Kayserili: Karagdz oyun tiplerindendir. Yerli ag1zla konusur ama Istanbul
torelerini benimsemis pastirmaci tiplerindendir.

Kiirt: Karagéz tiplerindendir. Oyunda bek¢i olur. Gilineydogu
Anadoluludur.

Laz: Karagdz oyununda kayikeilik ve kalaycilik yapan tiptir. Temel, idris
gibi isimler alir. Karadeniz’in ¢esitli yorelerine ait diyalektler kullanir.
Cok siiratli konusup karsisindakine s6z vermez. Agzi kalabalik geveze bir
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tiptir. Yore insaninin aceleci, hareketli yapisin1 yansitir. Cabuk sinirlenir,
cabuk yatisir. Yerinde duramayan sustugu zaman heykel gibi duran,
konustugu zaman makine gibi konusan karsisindakini dinlemeyen tiptir.

o Rumelili: Karagdz oyununda ezik bir gogmen agziyla tane tane konusan
Rumeli tipi Mestan agadir. Cogu kez pehlivan kimi kez de arabaci olur.
Durmadan kdyiinden biktigimi soyler. Pehlivanliktan dem vurur. Ama
koftur. Kendinden zayifina bile yenilir. Korkak degilse de yilgindir.

> Anadolu Disindan Gelenler

o Acem: Karagdz ve orta oyununda goriilen Azerbaycan’dan ya da iran’dan
gelen Azeri kokenli Tiirk’tiir. Zengin bir hali tiiccaridir, ticaretle ugrasir.
Cogu kez hali tiiccar1 olmasinin yani sira, tombekici, antikac1 ya da ara
sira tefecidir. Eli agik gonlii yiice ancak atip tutan bir kisidir. Abartma
huyu c¢ok belirgindir, inat¢idir nispet yapar. Karagdz’iin karsisinda
yiiksekten atar. Karagdz ise bu kisinin sozlerini kaba niiktelerle karsilar.
Eglence diiskiinii oldugu kadar kendine dalkavukluk edenden hoslanir.
Siire diiskiindiir. Farsca beyitler okumaya bayilir. Karagoz ise Tiirkce
maniler okuyarak oyuna komik unsurlar katar.

Resim 1.9. : Acem

o Arnavut: Karagéz ve orta oyunu tipidir. Diiriist, mert ama bilgisiz ve
kabadayidir. Cabuk kizar, ataktir, onun i¢in adam 6ldiirmek ¢ok kolaydir.
Kabadayihg:r vardir. Ama sikiya gelince kagar. Iyi davranilinca
uyumludur. Imparatorluk cografyasinda kavgacilig1 ve silahsorliikleri ile
taninir. Kendine has bir sivesi, Arnavut agz1 vardir. Laf anlatmasi zordur.
Okuma, yazmayi say1 saymay1 bilmez. Oyunlarda cigercilik, bahgecilik,
bozacilik, koruculuk isleriyle ugrasir. Cogu zaman bayram adi kullanilir.
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Arap: Karag6z oyun tipidir. Haci Fitil veya Haci Fis Fi1g,Hac1 Kandil diye
amlir. Afrika’dan kole olarak getirilmis, zenci insanlardir. Onceleri
sarayda calismis, sonralar1 Ozgiirliiklerini elde ederek toplum igine
karigmuglardir. Seyyahtir, sekercilik ve baklavacilik yapar. Genelde
dilenci oldugu goriiliir.

Akarap: Karagéz oyunu tiplerindendir. Teni beyaz olan Arap demektir.
Misir, Suriye Irak gibi lilkelerin vatandaslari i¢in kullanilir. Fellah diye
de bilinir. Oyunlarda kahve doviiciiliigii, kestane, fistik, baklava saticiligi,
devecilik gibi ugraslar1 vardir.

Muhacir: Karagéz oyununda bir tiptir. Balkan gé¢meni manasina gelir.
Balkanlarda yasayan Rumelililere, anavatana goc ettiklerinde Muhacir
denilir.

Zimmi (Miisliiman Olmayan Tipler)

Ayvaz Serkis: Karag6z oyunundaki Ermeni tipi sonradan bir Ermeni adi
olan Karabet diye adlandirilmistir. Vekilharg- kahya olarak zengin
konaklarinda ¢aligir. Vanli bir Ermeni olan Serkis konagin aligverigini
yapar. Sadakati ve diiriistliigiiyle bilinir.

Baba Yorgos: Karagéz oyununda yar1 Ulahg¢a, yar1 Rumca konusan bir
Rumelili ¢obandir. Denizin adinmi bile bilmeyen cahil biridir. Gemileri
birer biiyiik kayik sanir. Baba Himmet’e benzer. Yunan Karag6z’iinde de
kullanilan bir tiptir.

Frenk: Karagoéz tiplerindendir. Avrupalilik taslayan dogulu bir
Hiristiyandir. Karagoz oyununda bu genellikle Rum’dur. Doktor olur.
Yahudi: Karagoz oyunu tiplerindendir. Istanbullu azinliklardan, cimri bir
tiptir. Kah eskici, kahbezirgandir. Ticari zekasi c¢ok gelismistir.
Karag6z’e is gordiiriir. Para vermez.

Kusurlu ve Ruhsal Hasta Tipler

Himhim: Karagdéz oyunu tiplerindendir, genizden konusur. Kusurlu
kisiler sinifina girer. Artik oyunlarinda pek kullanilmayan bir tiptir.

_—

Resim 1.10. : Homhim
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Kekeme: Karagdz oyun tiplerindendir. Kekeleyerek konusur. Insanlarin
kusurlari ile alay etmek hos olmayacag i¢in bu tipler perdeye getirilmez.

> Kabadayilar ve Sarhoslar

Efe: Haksizliga ugramis kisileri koruyan, ¢aprasik isleri diizene koyan,
suglular tir titreten ve kiigiik birer nasihatle saliveren bir tiptir. Perdedeki
tiplere gére boyu uzun olan *“ Aydinh * efe olarak da anilir.

Gazi Bosnak: Karagdz oyununda zorba bir yenigeri ya da levent tipidir.
Tek Biyik: Tuzsuz Deli Bekir gibi kabadayilar grubundandir.

Tuzsuz Deli Bekir: Mahallelinin belalisidir, bazilarma goére yigit bir
delikanlidir. Oyunda son anlarda ¢ikar onun gelmesiyle diigiim ¢oziiliir.
Sugclular cezalandiran, mahallede diizeni kuran odur. Adaleti kendi bilek
giicii ile saglar. Suclulara moral dersi vermez. Cogunlukla onlar1 bagislar.
Mahallede ona karsi ¢ikabilen tek kisi Karagoz’diir.

Resim 1.11. : Tuzsuz Deli Bekir

Eglendirici Tipler

Cambaz: Sozliik anlaminda cani ile oynayan demektir. Ip iizerinde
yiirliyenlere ve yliksek dikili taglara tirmananlara bu ad verilir.
Curcunabaz: Curcuna i¢inde dans eden ve gosteriler yapan sivri kiilahli
bazen yiizleri maskeli oyunculardir.

Cengi: Ceng adi verilen calgiyla dans eden kadm dansgidir. Ismini
cengden almistir. Karagéz oyunu sonunda g¢engi oynamak neredeyse
yerlesmis bir gelenektir. Cengiler oyun sonunda perdeye gelerek raks
ederler.

Hokkabaz: Goz bagcilik ve el cabuklugu gosteren tiptir.
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Kantocu: Karagéz oyununda ilgi ¢ekmek igin sonradan eklenmis kanto
sOyleyen tiptir.

Kocek: Karagdz oyunlarini ¢engi ya da kogekle bitirmek adettendir. Yeni
eklenen tiplerle Kafkas, Karadeniz oyunlari, balerinlerle bale yapilir.
Oyun, dans ve miizik gosterisi ile bitirilir.

Maskara: Karagdz oyununda soytart tiptir..

> Olaganiistii Kisiler Yaratiklar

Biiyiicli: Karagdz oyunu tiplerinden olup eski zamanlardan kalma byt
yapan kisidir. Bu tip genelde kadindir.

Cadi: Karagdéz oyun Kkisisidir. Cazu adiyla bilinir. Dogaiistii giigleri
vardir. Insani gesitli kiliklara sokabilir. Ugma yetisine sahip olan cazular,
kiiple ya da bir ejderin iizerinde ellerinde yilandan kamegilartyla ugarak
0zel efektleriyle perdeye gelirler.

Resim 1.12. : Cazu

Canavar: Dogaiistii garip bir yaratiktir. Golge oyunumuzda kotiliigiin
simgesidir.

Cin: Karagéz oyununda doga disi bir tasvirdir. Orta Cag Avrupa
tiyatrosundaki canavar baglar1 vardir. Goze goriinmedigine ya da istedigi
zaman goriindiigiine inanilan hayal tipidir. Cumhuriyet 6ncesi Karagoz
oyunlarinda daha ¢ok kullanilmistir.
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>  Gegici Ikincil Kisiler ve Cocuklar

Geveze: Karagdz oyunu tiplerindendir. Bu tip agzina geleni sdyledigi gibi
pot kirar, ¢cam devirir. Cok konusur, miinasebetsiz bir tiptir.

Muslu: Karagéz oyunu tipidir. Kanli Kavak oyununda Asik Hasan’in
ogludur.

Natir: Karagdz oyununda bir tiptir. Kadinlar hamaminda tellagin
karsiligidir.

Rasgele: Karagdz oyununda bir tiptir. S6yledigi her kelimeye “rasgele®
ilave ederek konusmasi en biiyiik 6zelligidir.

Sekban: Karagdz oyunu tiplerinden biridir. Yenigeri ocagina mensup eski
devir askerlerindendir.

Tatar: Karag6z oyunu tipidir. Perdeye lehge taklidi yapmak igin ¢ikar.

Resim 1.13. : Karagoziin Defi

Karagoz defi: Tek tarafina deri gerilmis tahta kasnak ve 5 ¢ift zilden olusur. Karagoz
diidiigii olarak da amlan* nareke * ise bir ucuna ince kagit gerilmis kamistan yapilir.

1.2.4.3.Golge Oyunu Teknigi

Oyun 100x180’lik bir bez perde iizerine (Oyuna gore boyut degisebilir.) aksettirilen
tasvirlerin, golgelerin konusturulmasidir. Kenarlar1 ¢igekli bez perde patiskadandir. Asil
perdeye ayna denir. Perde arkasindaki pes tahtasi lizerindeki sem’a ile bu golgelendirme

saglanir.

Tasvirler manda, dana, deve derisinden yapilir. Deri saydamdir. Nevrekanla kesilip
kok boyasi ile boyanir. Hareketli yerleri kirisle tutturulur, degnek delikleri acilir. 30-40 cm
olan tasvirleri oynatmak igin 60 cm’lik degnekler kullanilabilir.
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Musiki: Geleneksel Tiirk golge oyunu olan Karagoz, musiki yoniiyle de biiyiik deger
tagimaktadir. Klasiklesmis Karagéz oyunlarinda kullanilan musiki eserleri genis bir yelpaze
olusturur. Baglicalari; biiyiik klasik formlardaki beste ve karlardan baslayarak, agir ve yiiriik
semailer, sarkilar,tavsancalar, kogekgeler, farkli tavir ve yorelere ait tiirkiiler ve azinlik
dillerindeki ¢esitli havalardir. Segilmis olan musiki eserinin oyununun 6zelligine oldugu
kadar, golge karakterin kisiligine de ¢ok uygun olmasi kaidedir. Karagdz musikisine baslica
eserler musiki arastirmacist Ethem Ruhi Ungdr tarafindan bir araya getirilerek
yayinlanmigtir.

Ogrenci/Cocuk i¢in Etkinlik
Evde yapilabilecek Karagdz Hacivat tipleri:

Marangoza ince sunta kestirilir. Daha dnce hazirlanmig Hacivat Karagdz kaliplari ince
sunta tizerine ¢izilir. Cizilen yerlerden kil testere ile kesilir. Eklem yerleri oyulur. Guaj boya
ile boyanip verniklendikten sonra kurumaya birakilir. Daha sonra eklem yerleri ¢ivi raptiye
ile tutturulur. 60 cm uzunluklarindaki sopalar kuklalarin arkasina monte edilir. Kuklalar
anadili etkinliklerinde oynatilir.

Resim 1.14. : Hacivat kalib
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Resim 1.15. : Karagoz kalibt
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UYGULAMA FAALIYETI

Cocuk edebiyati materyalleri ile ilgili olarak g¢evrenizde bulunan kiitiiphanelerden,
okul kitapliklarindan, kaynak kisilerden ve internetten arastirma yaparak bir rapor
olusturunuz ve raporlariniz1 sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Cocuk edebiyati materyalleri hakkinda
kaynak taramasi yapiniz.

Erken ¢ocukluk egitimi kurumlarindan,
kiitiiphanelerden, tiniversitelerin ilgili
boliimlerinden, internetten, ve
¢evrenizde bulunan kisilerden
yararlanabilirsiniz.

» Materyal yapim agamalar1 hakkinda
bilgi edininiz.

Tasarim hazirlaymiz.
Hazirlayacaginiz materyalin hedef
kitlesini belirleyiniz.

Amaglan belirleyiniz.

» Cocuk kitaplar1 hakkinda aragtirma
yapiniz.

Edindiginiz bilgiler dogrultusunda
cocuklara yonelik olarak kitap
hazirlayiniz.

» Cocuk hikayeleri ve romanlar1 hakkinda
arastirma yapiniz.

Edindiginiz bilgiler dogrultusunda 6rnek
hikaye yaziniz.

» Cocuk piyesleri ve romanlar1 hakkinda
aragtirma yapiniz.

Yaptiginiz arastirmalar dogrultusunda
¢ocuklara uygulanabilecek 6rnek piyes
hazirlayiniz.

» Cocuk gazete ve dergileri ile ilgili bir
aragtirma yapiniz.

Arkadaslarinizla beraber bir sinif
gazetesi ¢ikariniz.

» Yaptigimz ¢aligmalari sinifta
arkadaglariniz ile paylasiniz.

Arastirmalarinizi ve yaptiginiz
caligmalarinizi sinifta sunu yaparak
arkadaslariniz ile paylasiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Cocuk edebiyati materyalleri hakkinda kaynak taramasi
yaptiniz mi1?

2. Materyal yapim asamalar1 hakkinda bilgi edindiniz mi?

3. Cocuk kitaplar1 hakkinda aragtirma yaptiniz m1?

4. Cocuklara yonelik olarak ¢ikarilan roman ve hikayelerle ilgili
arastirma yaptiniz mi?

5. Cocuk piyes ve romanlari ile ilgili arastirma yaptiniz mi?

6. Cocuk gazete ve dergileri ile ilgili aragtirma yaptiniz mi1?

7. Hazirladiginiz ¢aligmalari ve aragtirmalarinizi arkadaglarinizla
paylastiniz m?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢gme ve Degerlendirme”ye geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi ¢ocuk edebiyati materyallerini hazirlarken gz Oniinde

bulundurulmasi gereken noktalardan birisi degildir.

A) Materyaller, mutlaka amacli ve planli bir se¢im olarak hazirlanmalidir.

B) Yayinlanan eserler amag ve kazanimlara uygun olmalidir.

C) Materyaller igerik agisindan basit sade ve anlasilir olmalidir.

D) Gorsel  ozellikler materyalin  6nemli  noktalarmi  vurgulamak amaciyla
kullanilmalidir.

E) Cocuklar, materyalleri kendileri hazirlamalidir.

Asagidakilerden hangisi materyal hazirlamada uyulmasi gereken ilkelerden degildir?
A) Anlamlilik ilkesi

B) Tamamlama ilkesi

C) Tasarlama ilkesi

D) Segicilik ilkesi

E) Fonun anlamlilik ilkesi

Materyali yapim asamalar1 hazirlanirken gelistireme asamasinda asagidakilerden
hangisi yer alamaz.

A) Amaglarin belirlenmesi

B) Icerigin taslag

C) Var olan malzeme

D) Icerigin diizenlenmesi

E) Malzeme ve iletim yontemi

Asagidakilerden hangisi ¢ocuk kitaplarini planlarken sahip olmasi gereken
ozelliklerden degildir.

A) Cocuklarin ruhsal ihtiyaglarini kargilamak

B) Maddi katkida bulunmak

C) Zihinsel gelisimi saglamak

D) Cocukta dinleme yetenegini gelistirmek

E) Olumlu kisilik gelisimine deger vermek

Insanin veya gevrenin karakterlerini goreneklerini inceleyen seriivenleri anlatan duygu
ve tutkularim ¢oziimleyen itibar1 ve gercek olaylara dayanan manzum edebiyat
tiiriidiir.

Bu tanim asagidaki segeneklerden hangisini kapsar?

A) Hikaye

B) Masal

C) Fabl

D) Roman

E) Oykii
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Cocuklara yonelik iiriinlerin ortaya ¢ikmasi hangi yiizyilda olmustur?
A) XX. yiizyilda
B) XIV. yiizyilda
C) XVL. yiizyilda
D) XV. yiizyilda
E) XIX .yiizyilda

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerleri, dogru secenegi

isaretleyerek doldurunuz.

RPN gelistirme Onceden Dbelirlenmis igerik ve
Ogrenci/cocuk gereksinimlerine gore Ogretimin diizenli bir sekilde planlanmasi ve
uyarlanmasi i¢in olusturulur.

8. Diizeltme planlar, meslektas ve alan uzmanlarindan alman
........................... beraber degerlendirme siirecinin bir sonucudur.

0. ana fikir, belli kavram ve degerler, konular,
kahramanlar, plan, anlatim, insani degerler, edebi, sosyal bakis, icerigin uygunlugu
gibi boyutlardan degerlendirmelere tabi tutulmasi gerekir.

10.  Bir 6ykii ya da romani olusturmak isteyen 0gretmenin olayin gegtigi yerin sahneye
getirilebilmesine cok fazla degisiklik gostermemesine
eylemlerin.......................ee. uygulanabilirligine dikkat etmesi gerekir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda cocuk edebiyati materyalleri ile ilgili yapmis oldugunuz calismalarinizi
uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA
> Materyalleri uygulayabilmek i¢in sunum ara¢ geregleri hakkinda bilgi
arastiriniz.
> Materyalleri uygularken dikkat edilecek noktalar1 géz oniinde bulundurarak
cocuklara yonelik golge oyunlari arastiriniz.
> Cocuk kitaplarinin egitim ortaminda kullanilmasimin yararlar1 hakkinda bilgi

edininiz.

2. MATERYALI UYGULAMAK

Cocuk edebiyati materyallerini uygularken ii¢ temel 6gretim materyali hazirlama ve
uygulama yaklagimi vardir.

>

Ogretmenler, genellikle egitim-dgretim ortaminda grencilere/gocuklara yazil
materyaller hazirlarlar (¢ocuk edebiyati alaninda yazilan yazilar,hikaye
tekerleme, bilmece, kavramlar, vs.). Bunun nedeni, yazili materyaller
hazirlanmasinin daha kolay ve ekonomik olmasi, ¢ogaltilabilir olmasidir. Yazil
materyaller kullanirken materyalin egitim programiyla uygunlugu ve giincelligi
mutlaka kontrol edilmelidir.Ancak yazili materyallerle iletisimde 6grenci/gocuk
pasif bir durumda kalmaktadir.

Bir diger oOgretim materyali, sekiller, grafikler, tablolar, diyagramlar,
resimlerdir. Bu materyalin hazirlanmasi1 yazili materyallere gore daha fazla
beceri ister.S6zel olarak anlatilmasi ¢ok zor olan soyut kavram ya da 6geler,
resim ve sekillerle daha somut hale getirilerek kolayca 0Ogrenciye/cocuga
anlatilabilir. Ayrica bu tiir materyaller 0grenci/cocuk dikkatinin yiiksek
tutulmasinda ¢ok etkilidir. Kolayca c¢ogaltilabilir ve tasinabilir olmasi bu
materyallerin bir diger avantajidir.

Gergek hayattan alinmig nesneler ve modellerin 6gretim ortaminda kullanilmasi
ogrencilerin/cocuklarin  gergek  diinyayr  algilamasina  yardim  eder.
Ogrencilerin/cocuklarin motivasyonunu arttirir.

39



2.1. Materyali Uygularken Dikkat Edilecek Noktalar

Materyal uygulanirken hikaye, oyun, kitap gibi basili iiriinlerin anlatim bi¢imlerinin
cok karmasik olmamasina dikkat edilmelidir. Cok iyi hazirlanmis kolayca anlagilir ve
Ogretici tarafindan da rahatca kullanilabilir olmalidr.

Bu nedenle asagidaki hususlara dikkat edilmelidir.

> Ogretmen ders planinda hangi ara¢ gerecleri, hangi konu icin ne zaman
kullanacagini belirtmeli ve yeri gelince bu ara¢ gereci kullanmalidir.

> Arag geregler giincel tekniklere gore kullanilmalidir.

> Her 6grenciye/cocuga egitim materyali saglanmalidir.

> Ogretim materyalleri kolay kullanilir olmali, &grenci/cocuk, kullanacag
materyal ile miimkiin olabilecek en az ¢aba ve en kisa zamanda bilgiye, sonuca
ulasabilmelidir.

> Ogretmen ve ogrenci/cocuk bir materyalden yararlanmadan énce onu iyice

incelemeli, kullanma tekniklerini 6grenmelidir.

2.2. Materyali Uygulama

Ogretim araglar1 egitim ortaminda kullanilan seylerdir. Materyal ise egitim ortaminda
kullanilmak iizere 6gretmen tarafindan hazirlanan malzeme ya da araglardir. Bir malzemenin
egitim ortaminda etkili bir ara¢ olarak kullanilmasi i¢in Oncelikle amaca uygun olarak
hazirlanmig olmasi gerekir.

Amerikali egitim teknologu, Edgar Dale’nin, “ Yasanti Konisi “ adim1 verdigi
siiflama egitim yasantilarini diizenlemede yararlanilabilecek elverisli bir modeldir.

Dale’nin yasant1 konisinden yola ¢ikarak dgrenilenlerin yasanti konisi iginde basitten
karmasiga, somuttan soyuta, ¢ok sayida duyu organi ile edinilenden az sayida duyu organiyla
edinilene dogru, bir siire¢ icinde edinildigi goriilmektedir. Oyle ise alt grenme gruplarina
dogru gidildik¢e 6grenme ortaminda igerik, giderek algilanmasi daha basit olacak sekilde,
Ogrencinin/cocugun kafasinda somutlanabilecek sekilde hazirlanmali, miimkiin oldugunca
daha fazla duyu organina hitap edecek sekilde de 6grenciye/gocuga sunulmalidir.

Dale’nin yasant1 konisinden yola ¢ikarak 6gretim ortaminin diizenlenmesinde, 6gretim
materyallerinin uygulanmasinda su ii¢ temel ilke g6z 6niinde tutulmalidir.

> Ogrenme islemine katilan duyu organlarimizin sayisi ne kadar fazla ise o kadar
iyi 6greniriz ve 6grenmelerimiz o kadar kalici olur, ge¢ unuturuz.

> En iyi 6grendigimiz seyler kendi kendimize yaparak 6grendigimiz seylerdir.

> En iyi 6grenme,somuttan soyuta ve basitten karmasiga dogru gidilendir.
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Ogrenme islemine katilan duyu organlari ne kadar fazla ise igerik somuttan soyuta,
basitten karmasiga bir asamalilik sirasi izlenerek ne dl¢lide sunuluyorsa, yaparak yasayarak
O6grenmeye ne kadar 6nem veriliyorsa 6gretme ve 6grenme ortamindaki siireci de o oranda

etkili olacak, 6grenilenler o oranda kalic1 hale gelecektir.

Dale’in Yasam Konisi

/N
/N

Sidzel
sermbollerle
edinilen
wagantilar

Garsel sembollerle
edinilen yagantilar

Fadyo, plak, serit resimlerle \

edinilen yagantilar

Hareketli resimler e
edinilen yagantilar
/ Telewizyonla edinilen yagantiar \
/ Sergiler yardimiyla edinilen yagantilar \

/ Gegiler yardimiyla edinilen yagantilar \

/ i3dsteriler yoluyla edinilen yagantilar

\

/ Dramafizasyonla edinilen yagantilar

\

/ Model ve numunelerle edinilen yagantilar

\

/ Dodrudan dodruya edinlen maksatl yagantlar

p Karmagiga
p Soyuta

Basitten
Somuttan

Az gaynda duya
* orgamyla edinilen

organtyla elde edinilen

ok sayda duya

p Bagkalannm yardimiyla

Kendi kendine edinilen

elde edinilen

Sekil 2.1. : Cocuk edebiyati yayinlarim 6grenme ortaminda uygularkenDale’nin yasanti

konisinden faydalanabilir.

Yapilan birgok arastirma bu dort olguyu kanitlar nitelikte bulgular ortaya koymustur.
Ornegin, zaman sabit tutulmak iizere insanlar okuduklarinin yalmzca %10’unu, isittiklerinin
%20’sini, gordiklerinin %30’unu hem goriip hem isittiklerinin %50’sini, soylediklerinin
%70’ini, hem yapip hem de soylediklerinin ise %90’1n1 hatirlayabilmektedir.

Uygulamada kullanilacak 6gretim materyallerinin  bu

ilkeler

bulundurularak hazirlanmasi ve uygulanmasi 6zel bir 6nem ve dikkat ister.
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Cocuklar igin hazirlanan yaym materyalleri uygulanirken su ara¢ gereclerden
faydalanilir:

Yazili materyaller

Resim ve grafikler

Gergek nesneler ve modeller

Tepegoz asetatlar

Ses kasetleri

Televizyon programlar1 ve videokasetler
Bilgisayar yazilimlari

VVVYVVY

2.2.1. Sunum Materyallerinin Hazirlanmasi
> Tepegoz:

Tepegdz projektorii, saydam bir madde {izerindeki 6nceden hazirlanmis renkli ya da
siyah- beyaz bilgileri duvara, tahtaya veya perdeye biiyiiterek yansitan ders aracidir. Tepegoz
malzemesi, ders sirasinda dogrudan iizerine yazilip ¢izilerek ve gerektiginde silinerek
saydam bir yazi tahtast gibi de kullanilabilir. Bunlarin 6zel kalemleri ve silgileri,
saydamlarin fotokopiye ve lazer yaziciya dayanikli olanlar1 vardir. Tepegdz lizerinde ¢ok
degisik materyaller yansitilabilir. Biitin saydam gereglerin yaninda, yeni tepegdz
modellerinin yaninda kiiglik gercek esyalar, modeller, sekiller gibi saydam olmayan
materyaller net goriintii olarak yansitilabilir.

Ogretmenler kendi saydamlarim kolayca hazirlayabilirler. Malzeme olarak herhangi
bir saydam naylon olabilir. Kitaplardan ( hikdye kitaplarindan Hacivat Karagoz
tiplemelerinden vs.) fotokopi cekebilir. Bilgisayarda hazirlanabilir. Sunum sirasinda sunucu
materyali istedigi bigimde kullanabilir. Sunu sirasinda bazi saydamlara yazi yazilip sekil
cizilebilir ve gerektiginde silinerek degistirilebilir. Saydam tizerindeki 6nemli noktalar alt1
cizilerek ya da renklendirilerek vurgulanabilir. Materyal yansitilirken bir kismu1 kapatilabilir,
onemli noktalara bir gubukla dikkat ¢ekilir.

»  Opak Projektor (Episkon)

Yazi, resim, fotograf gibi saydam olmayan materyallerin biyiiltiilerek perdeye
yansitilmasinda kullanilan araglara opakprojektdr veya episkon denilir. Posta pulu
boyutundan 25x25 cm’ye varan biiylikliikteki resim, fotograf, posta karti, gazete, dergi, kitap
vb. yayinlarda goriintiiler,opakprojektor araciligi ile yansitilabilmektedir.

> Datashow ve Projeksiyon Makinesi

Datashowprojeksiyon makinesi projeksiyonlu gorsel sunum araglarinin ulastigi en son

noktada yer alir. Bu araclar bilgisayar, video ve kamera ile hazirlanan materyallerin
biiyiitiilmiis olarak perdeye aktarilmasi amaciyla kullanilmaktadir.
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> Teyp

Ozellikle dil 6gretiminde ve miizik derslerinde kullanilan bir baska egitim arac1 da
teyptir. Teyple, simfa getirilmesi imkansiz olan kisi ya da olaylarin ses kayitlar1 simif
ortamina getirilebilir (¢ocuklar i¢in yazilan eserler, hikayeler, tekerleme, bilmece, tiyatro ve
piyes 6rnekleri monologlar vs.). Sinif i¢inde yapilan grup ¢alismalari kayit edilerek tizerinde
degerlendirmeler yapilabilir.

> Film Video

Film ve video farkli kdklere sahip iki aractir. Film fotograf kimyasindan kaynagini
alirken video televizyonun temelindeki elektronik teknolojisinden tiiremistir. Hareket eden
sekillerin kaydedilmesi ile film, hareketli resimlerin televizyon tiirii ekranlardan gdsterimi
temel mantig1 iginde de video ortaya ¢ikmustir.

Video araci goriintli, hareket ve kayit {initelerinden olusur. Video egitimde
kullanilabilecek derste 6grenci/gocuk katilimini saglamada, 6grenciyi/gocugu gidiilemede
kullanilabilecek gorsel ve isitsel araglardan biridir. Video ve filmin televizyonla biitiinlesen
bir ortamda kullanilmasi ile egitimde yeni yontemler ortaya ¢ikabilmektedir. Bu sistemler
ozellikle bireysel Ogrenme siireclerinde, uzaktan Ogrenme siirecinde c¢ok Onemli bir
potansiyele sahiptir. Onceden kaydedilmis ders igerikleri video ve televizyon aracilig1 ile
siif ortaminda gosterilebilir. Boylece canlandirma dramatizyasyon ve gozlem gibi metotlar
kullanilarak 6grenci/gocuk i¢in daha kaliteli egitim—6gretim tasarlanabilir.

> Kamera

Kamera, dis ortamdaki hareketli goriintiileri manyetik bir ortama aktarmaya yarayan
dijital alicilardir. Kamera kullanarak o6gretim amagli ¢ekimler yapilabilir. Orijinal
goriintiilerin, kaydedilen ders materyallerinin arasina ses kayitlar1 yapilir. Bu ¢ekimler sinif
ortaminda videoda ya da bilgisayarda Ogrencilere/cocuklara izletilerek goriintiilerle ilgili
tartismalar,degerlendirmeler yapilabilir (sinif olarak bir tiyatronun izlenmesi sirasinda
yapilan ¢ekimler ya da herhangi bir gosterinin ¢ekimleri).

2.3. Materyali Degerlendirme

Materyal hazirlama uzmani kisilerin yardimi ile yazarlar, resimleyiciler ve iireticiler
yetistirilebilir. Bu yetistirme sorunlarin ortaya konulmasi, hedef grubun 6zellikleri, sosyo-
ekonomik sorunlar, sorunlarin ¢oéziimiinde egitimin rolii, yetiskin psikolojisi, materyalin
Oonemi, yayin organlari vb. konularda yapilabilir. Bunun yaninda yetistirilen yazar ve
resimleyiciler de materyal hazirladiklar1, yardim etmeye calistiklar1 grubu gercek anlamda
tammak ve kosullarin1 bilmek zorundadirlar. Ardindan uzmanlar, bu materyallerin teknik
yoniine egilir ve iiretimin teknik yoniinii karsilastirirlar. Ornegin, kullanilan kelimelerin
secilmesi, ctimlelerin uzunlugu, genel sunu, baslik ve alt bagliklar, okunabilirlik, anlama,
resimleme vb. Bu islemler tamamladiktan sonra materyaller sinirli sayida basilir, uygulanir,
denenir, degisik yonleri degerlendirilir. Bu deneme asamasidir. Deneme asamasinin
sonuglarina gore tekrar degerlendirildikten sonra seri iiretime gegilir.
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Degerlendirmede bazi bilinmesi gereken asamalar yapilmaktadir. Bu asamalar
sunlardir:

Hedef grubun belirlenmesi, ihtiyaglari, sorunlar1 ve egitim alanindaki tercihleri
Konu se¢imi ve amaglarin hazirlanmasi

Tiirlin se¢imi

Uygulamada materyalin degerlendirilmesi, liretimi ve segimi

Materyalin kullanimi

Kullanilan materyalin tekrar degerlendirilmesi

Degerlendirme sonuglarina gore materyalin gozden gegirilmesi

VVVYVVY

Degerlendirme, programin biitlinliigli ile varilmak istenen amaglar agisindan oldukca
Onemlidir.

2.3.1. Cocuk Kitaplari

Edebiyat ¢ocugun diinyasinda oncelikle eglendirme, oyalama ve rahatlama islevi bir
yer edinir. Anneden ve diger biiyiiklerden duyulan ninniler, ezgiler ¢cocugun tanistigi ilk
edebi triinlerdir. Cocuk eger sanslhi ise eline alip evirip ¢evirdigi oyuncak kitaplar ve yine
cevresindekilerden dinledigi oyun tekerlemeleri, masallar kendisine okunan hikayelerle ve
resimli kitaplarla hayatina devam eder. Okulla birlikte okur-yazar olma siireci resmen
baslayan ¢ocuk bu iiriinlerle aracisiz bulusma imkénina ulasir.

Edebiyat oncelikle kendisini ve gevresini, iginde bulundugu kiiltiirii ve genel anlamda
insan1 ve hayati, hayatin farkli hallerini tamimasimi, anadilini ve anadilinin inceliklerini
O0grenme, okuma aligkanliklar1 olusturma, kelime hazinesi zenginlestirme bu sayede hem
disiinme ve elestirme yetenegini gelistirirken ruhunu yiiceltir, duygularmi inceltip
yaraticiligim arttirir ve ona sanatgi hassasiyeti kazandirir. Ote yandan edebiyat cocugun
eglenme, oyun ihtiyacini karsilar, onun macera tutkusuna cevap verir. Baska ilkeleri,
insanlar1 ve kiiltlirleri tanimasina yardimci olur. Cocugun hayatta basarili, insan iliskilerinde
kendini ifade edebilen, karsisindakini de anlayacak hassasiyete sahip, olaylar ve fikirler
iizerinde diislinebilen, yorum yapabilen, diinyada var olan ¢esitliligin ve giizelligin farkinda
olan bireyler haline gelebilmesi igin edebiyatla ¢ocuk iliskisi kurulmalidir. Kitap araciligiyla
cocuklar diinya hakkindaki bilgilerini gelistirdikleri gibi kendilerine ait duyarliliklarim,
hayal giiclerini yaraticiliklarini ve iletisim becerilerini de gelistirirler.
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Okuloncesi donemde ¢ocugun edebiyatla bagini anne-baba, kardes gibi aile ve yakin
cevreden kisiler kurarlar. Oncelikle aile icinde bireyler kitap, gazete ya da dergi okuyorsa ve
cocuk evin icinde bu nesneleri goriiyorsa, ¢ocuga yas seviyesine uygun resimli kitaplar
sunuluyor, masal anlatiliyor ve onun da anlatmasina imkan olusturuluyorsa gocugun
edebiyata ilgisi artacaktir. Ayn1 sekilde bu ¢ocuk anaokulu ya da anasinifina gitme ve burada
cocuk ve edebiyat iliskisinin 6neminin farkinda olan 6gretmenlerle karsilasma sansini
yakalamigsa, gocuk ve edebiyat arasinda dmiir boyu siirecek giiglii bir bagin kuruldugundan
s6z etmek miimkiindiir. Ogretmenlerin, ¢cocuklarin gelisim dzelliklerini bilme ve takip etme,
siif kitapligi olusturma, okunmasi gereken kitaplari tanitma, velilerle isbirligine girerek
cocuklarin okuma aligkanlig siireglerini takip etme, ¢ocuklara kiitiiphaneye gitme aliskanligi
kazandirma gibi 6nemli sorumluluklar vardir.

Okuma aligkanligimin c¢ocukluk déneminde kazanilabilen bir aligkanlik oldugu ve
¢ocuklarin bu doneminde en etkili kisinin 6gretmen oldugu gbéz Oniinde bulundurulursa,
Ogretmenlerin ¢ocukla edebiyat iligkisinin kurulmasinda ne denli 6nemli bir konuma sahip
oldugu bir kez daha goriiliir.

Cocuk edebiyati iriinlerini sinifa getirirken bircok faktoriin  gdz Oniinde
bulundurulmas: gerekir. Bir kitap, “cocuk i¢in“ ise hangi yas grubuna hitap ettigi belli
olmali, icerigi de o yas grubunun bilissel algi diizeyine uygun olmalidir. Bunun diginda
cocuk edebiyati lirtinleri, kazandirilmak istenen 6zelliklere uygun olmalidir. Cocuk edebiyati
yalnizca Tiirkge dersi ve okuma saatleri i¢in degil sosyal bilgiler, fen bilgisi, matematik,
miizik gibi derslerin 6gretiminde de O0gretmene bir etkinlik materyali olusturmada genis
imkanlar sunan bir daldir. Cocuk edebiyati sayesinde dgrencilere/cocuklara bilgiler yalnizca
tanim ya da sayi ile degil onlarin duygularia hitap edilerek de sunulabilir. Bu sebeple sinif
Ogretmenlerinin ¢ocuk edebiyatina iliskin ilgilerinin bir hayli yliksek olmasi, yeni yayinlari
takip etmesi ve ¢ok sayida ¢cocuk edebiyati {irlinlerinden derslerinde yararlanmasi ¢ocuklarin
bu {driinlerle bulusmasinda en etkili faktorlerdendir. Bu sebeple oncelikle anasinifindan
baslamak {izere 6gretmenlerimizin ¢ocuk edebiyati konusundaki inanglar1 ve yeterlilikleri ile
Ogretmenlerin okuma c¢aligmalarinda gocuk edebiyati eserlerinden ne Ol¢iide yararlandiklar
tespit edilmelidir.

2.3.1.1. Cocuk Kitaplarinin Egitim Ortaminda Kullanilmasi

Yazili materyaller, egitim ortaminin en ¢ok kullanilan materyalleridir. Yazili
materyallerin kolayca ulasilabilir, hazirlanabilir, ¢ogaltilabilir olmasi, ucuz olmasi en 6nemli
avantajdir. Yazili materyallerle etkilesime giren 6grenci/cocuk pasif bir rol iistlenir. Yazil
materyallerden doniit almak zaman alir. Bu nedenle yazili materyallerin amaca uygun olup
olmadig1 kontrol edilmeli, yazili materyallerle yapilan caligmalarda Ogrenciye/cocuga
performanst ile ilgili bilgi verilmeli, yazili materyallerde yer alan metinlerin gorsel 6gelerle
desteklenmesine 6zen gosterilmelidir. Baslica ¢ocuk edebiyati yazili materyali tiirleri; ders
kitaplari, yardime1 kitaplar, ansiklopediler, sozliikler, renkli ve resimli hikaye kitaplari,
dergiler, afisler, gazeteler, brosiirler olarak siralanabilir.
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Cocuk kitaplar1 Ogretimde en yaygin kullanilan Ogretim materyalleridir. Cocuk
kitaplar1 6gretim programina uygun olarak hazirlanmis bir 6gretim aracidir, takip etmesi
kolaydir. Ogrenci/gocuk ve &gretmen acisindan aymi zamanda bir degerlendirme kriteri
olarak i gortir.

Cocuk kitaplar1 kuru bilgilerle doldurulmamali, toplumun degerlerini cagdas gelisme
ve degismelerini yansitmalidir. Etkili bir kitap ¢ocugun ilgisini ¢ekmeli, ¢ocukta derse karsi
bir ilgi uyandirmalidir. Igimde resimler, grafikler, hikayeler, bilmeceler, tekerlemeler,
arastirma projeleri, alistirma ve tekrarlar, 6rnek olaylar, renkli, resimli problemler, izleme
testi olmalidir. Etkili bir kitap 6grenciye/cocuga kendi kendine Ogrenmesi icin firsatlar
sunabilmelidir. Ogrencilere/cocuklara cesitli ydnergeler, aciklama ve ipuclar1 vermelidir.
Ogrencinin/cocugun kendi kendini pekistirmesini saglamali ve devamli olarak onlari
giidiilemelidir. Kitap, soyut bilgileri miimkiin oldugunca somut hale getirmelidir.

Bir kitabin seciminde birinci &zellik iceriktir. Icerik:

> Bakanligin hazirladig1 programa uygun bilimsel bilgilere dayali

> Hedef kitlenin 6zelliklerine uygun

> Gincel bilgiler veren, bilgilerin giinliik yagsamla bagin1 kurabilen, bir yapida
olmalidur.

> Ogrenme ilkeleriyle tutarli olmalidir.

> Basitten karmasiga, somuttan soyuta, kolaydan zora dogru diizenlenmis
olmalidir.

> Bilgiler arasinda kopukluk olmamalidir.

> Grafikler, tablolar, fotograflar, yerli yerinde olmalidir. Kitabin gorsel zenginligi
de icermesi, albenisinin olmasit gerekir. Bunun icin renkler, haritalarin,
grafiklerin, resimlerin, fotograflarin kalitesi ¢cok dnemlidir.

> Kitaplarda 6grenciyi/gocugu aktiflige sevk edecek yonergeler de olmalidir.

> Sade bir dil kullanilmalidir. Okul 6ncesi donemde 6zellikle basit, sade bir dil
kullanilmasina 6zen gosterilmelidir.

> Ayrica kitaplar rahatca kullanilabilir ve saglam olmalidir.

> Cekici ve anlasilir olmalidir. Cocugun diisiinme becerilerini gelistirecek
nitelikte olmalidir.

> Tanimlarin ve ilkelerin yani sira agiklamalara, bunlarla ilgili 6rnek olaylara,
olas1 ¢oziimlere yer verilmelidir.

> Sorularin ¢esitleri degisik olmalidir. Bilgi diizeyini 6lgen sorularin yaninda

kavrama, uygulama sorular1 da yer almalidir. Olgularla ilgili sorularda
giinlimiizle baglant1 saglanmalidir.

> Kitap, 6gretmenin yerini almamalidir. Ogretmen, kitabi kendi &gretimini
destekleyici bir arag olarak ve diger materyallerle bir arada kullanmalidir.
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2.3.2.Cocuk Piyes ve Tiyatrolari

Bir tiyatro oyununun gergeklesmesinde bastan sona yer alacak gorevlilerin kendi
alanlarinda egitim gormils olmalar1 gerekmektedir. Ancak amatdr bir tiyatro ¢alismasinda
boyle bir olanagi yakalamak neredeyse olanaksiz gibidir. Bir oyunun oynanmasina karar
verildikten sonra ilk yapilacak sey, is boliimiidiir. Oncelikle oyun icin belirlenen ya da bu
gorevi alan Ogretmen, bastan sona hem oyunculari, hem de 6teki gorevlileri yonlendiren
kisidir.

Yonetmen, oyunu en az ii¢ kere okuyarak iyice 6ziimsemis olmalidir. Oyun yazarini,
kisiligi, yasadigi donem, bakis agis1 ve diisiinceleri yoniiyle tamimalidir. Ayrica eserin
konusunu olaylarin gerceklestigi zaman kesitini, yazarin vermek istedigi mesaj1, oyunda yer
alan karakterleri ve bu karakterlerin kendileriyle olan ¢atisma ve geliskilerini ¢ok iyi bilmesi
gerekir. Yonetmen, oyunun yazinsal nitelikleriyle ilgili incelemelerini bitirdikten sonra
oyunun karakteristik yapisina uygun bir okuma teknigiyle rol almaya istekli 6grenci/cocuk
grubuna okumalidir. Bu okuma 6grencilere/¢ocuklara bir bakima oyunun iklimini yasatacak
onlarin oynama istegini arttiracaktir. Bu nedenle oyunu okuyan 6gretmen de piyes okuma
teknigini iyice bilmelidir. Bu okuma sirasinda oyundaki kisilerin kisiliklerine
biirinebilmelidir.

Boylece en az iki kez okunan oyunla ilgili olarak agagidaki ¢alisma sirasi izlenir.

> Once oyun, oyuncu ve sahnede yer alacak gdrevlilerin sayisinca cogaltilmis
olmalidir. Ornegin yedi kisilik bir oyunda biri yonetmen, biri suflér, biri de
oyundaki girig-¢cikis siralarin1 animsatacak yardimciya verilmek iizere on bir
adet oyun Ornegine gereksinim vardir. Hatta kimi rollerin iki kisiye birden
verilmesi diistiniiliirse onlar iginde ayrica metin (text)gerekecektir.

> Yonetmen, okuma sirasinda degisik renkli kalemlerle davraniglari, 151k, miizik
ve efektle ilgili agiklamalari, varsa anlaticiya ait kisimlar1 belirlemelidir. Ayrica
ayni ig biraz daha ileri agsamada, rollerin dagitimi bittikten sonra rol sahiplerince
de yapilabilir.

»  Yonetmenin; oyunculari, Ogrencileri/cocuklari, oyuna baglamadan Once
yeterince tanityor olmasi gerekir. Hatta rol dagitimindan Once onlar1 gesitli
etkinliklerle, 6rnegin kiigiik yansimalar yaparak, siir okutarak, fikra anlattirarak,
ses agma caligmalart ve degisik durumlar1 dramatize ettirerek tanima firsati
yaratabilir. Bdylece hangi 6grencinin/cocugun hangi kisiligi oynayabilecegi
konusunda daha saglikli 6ngoriilerde bulunabilir.

> Rol dagitiminda ¢aliskan 6grencilere/cocuklara oncelik verilmemelidir. Ancak
bu tir etkinliklerle derslerini aksatabilecek Ogrencilere/cocuklara da rol
vermede  temkinli  olunmalidir.  Oyunlardaki  kadin  rolleri  kiz
ogrencilere/cocuklara erkek rolleri erkek ogrencilere/cocuklara verilmelidir.
Fiziksel kusurlar1 olan 6grencilere/cocuklara (kamburluk, sasilik, topallik) bu
ozellikleriyle, ilgili roller verilmemelidir. Onlar1 elden geldigince sahne
gerisinde gorevlendirmek gerekir. Rol verilmesi diisiiniilen
ogrencilerden/¢ocuklardan ¢ekingen olanlara 6nce kisa roller verilmeli, oynama
deneyimleri arttikca uzun rollere gecilmelidir. Ozellikler ,rollerin karakteristik
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isleviyle ses tonlar1 arasinda bir ¢eligki olmamali, yaglh bir kisiligi canlandiran
oyuncunun sesinin ince tiz olmamasi gibi benzeri 6zelliklere dikkat edilmelidir.
Yine degisik kisilikleri canlandiran seslerin ton agisindan farkli olmasi gerektigi
g0z Oniine alinmalidir.

Rollerin dagitim1 yapildiktan sonra gerek oyuncular arasinda gerek oteki
yardimcilar arasinda ¢ok iyi bir is bolimii yapilarak ise baslanmalidir.
Caligmalar haftanin uygun zamanlarinda en az iki kez yapilmalidir. Y6netmen,
tim c¢alisanlar {izerinde karsilikli sevgiye-saygiya dayanan bir otorite
kurmalidir. Calismalardaki ciddiyet ve sorumluluk duygusu higbir zaman hafife
alinmamalidir. Rol dagitiminda 6grencilerin/gocuklarin bu 6zellikleri de dikkate
almmalidir.

Rollerini alan 6grencilere/cocuklara metin okunur. Ancak her roliin gerektirdigi
karakterin, kisilik yapisinin, tutum ve davraniglarinin, neler olabilecegi topluca
tartigilir. Oyuncularin rolleri tanimalar1 ve benimsemeleri saglanir. Hatta bu rolii
benimseyen Ogrenciye/cocuga canlandiracagi kisilikle ilgili 6dev bile verilir.
Ayrica Ogrencilere/cocuklara rollerini evde de c¢alismalari, Ozellikle ayna
karsisinda c¢aligmalari, olanak varsa seslerini daha sonra dinletmek iizere
kaydederek caligmalar1 6giitlenir.

Oyunda belirtilenlerin disinda degisik tutum ve davramislar sergilenecekse
belirli bir siire susulacaksa bunlar ilgili agiklamalarla birlikte, belirgin bi¢cimde
ogrencilere/cocuklara anlatilir. Ornegin, susulmasi gereken yer varsa bunlar
belirtilir. Oyun yiiksek sesle okunur, once okuyus ve ses olarak roliin
gerektirdigi kisiligin canlandirilmasi istenir. Bunun i¢in gerektigi kadar okuma
calismalar1 yapilir. Ezber isi ilerledik¢ce de giderek sozlerle el-kol (jest), yiiz
(mimik) ve beden hareketlerinin uyum iginde olmasi istenir. Ayrica ezber isi
ilerledikce oyunun gerektirdigi aksesuarla, Ornegin; dikis, marangozluk,
ogretmenlik, dans gibi mesleksel eylemlerle sahne teknikleri iginde gergekei ya
da temsili araglarla provalar yapilmali, figiiran denilen yardimeci oyuncular da
giderek yapilan ¢aligmalarda yerlerini almalidir.

Bu arada bir yandan da gerek giysilerin, gerekse efekt ve Gteki aksesuarin,
provalar ilerledikge bir listesi yapilmali, bunlarin da bir yandan saglanmasina
calistimalidir. Dekorun ayrintili tasariminin  yapilip (yonetmen ve dekor
tasarimcist is birligiyle) nelerin nasil yapilacagi disiiniilmelidir. Oyunun
sergilenecegi giinden en az iki hafta dnce her is bitmis olmalidir. Ozellikle son
geceden oOnce (final) oyunun iklimine ve ruhuna uygun bir ortamda provalar
yapilmali, oyuncular {izerinde basarili olacaklarina iliskin bir Ozgiiven
yaratiimalidir.
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> Sahnede kimi zaman unutkanliklarin istenmeyen bir sonuca yol agmamasi i¢in
en az bir, sahne durumuna gore kimi zaman da iki tane suflor, (fisildayici)
gorevlendirilmesi gerekir. Sufldriin, fisiltryla ¢ok akici bigimde konusabilmesi,
gozlerinin saglam olmasi, metni hizli bigimde okuyabilmesi gerekir. Ayrica
“kondiivit“ denilen sahne amirinin, sahne gerisindeki miizik, giirilti, ses gibi
efektleri sunan efektdriin ve degisen tablolara gore 1siklar1 degistiren 1sik¢inin
da gorevlerini son derece diizenli ve uyumlu bigimde yapmalar1 gerekir.
Perdenin de vaktinde agilip kapanmasi gerekir. Perdenin agilacagini haber veren
zil ya da gonk sesi de diistiniilmelidir. Perde, uygun zamanda kapanmaz, 1s1k
zamaninda yanmazsa, oyuncular rollerini ne denli giizel yapsalar da oyunun
etkisinin azalacagl unutulmamalidir.

2.3.3. Cocuk Gazete ve Dergileri

Cocuk gazete ve dergilerinin Tiirkge 6gretimi bakimindan 6nemi biiyiiktiir. Bu gazete
ve dergilerde yayimlanan yazi, haber ve resimler ¢ocuklara okumay1 sevdirdigi gibi onlarin
genel bilgi diizeylerini de yiikseltir.

Cocuk gazete ve dergilerini okulda 6grenciler/cocuklar tarafindan hazirlananlar ve okul
disinda kisiler, kurumlar ya da yaymevlerince cikarilanlar olmak {izere iki boliime
ayirabiliriz.

> Simf gazeteleri: Sinif gazetesi bir siniftaki 6grencilerin/gocuklarin ya topluca
ya da kiiglik bir kiime olusturarak sinif adina ¢ikardiklart bir gazetedir. Siif
gazetesi yazi kagidi biiyiikliigiinde olabilecegi gibi daha degisik boyutlarda da
olabilir. Bu gazeteye girecek yazilar genellikle el yazisi ile yazilir. Sinmif gazetesi
ogrencilerin/gocuklarin bireysel goériislerini ve yasantilarini ortaya koymalarina
olanak hazirlar. Ogrenciler/gocuklar yazilarinda yazim kurallarina titizlikle
uymaya caligirlar. Ovgiiler onlar1 daha giizel ve daha ok yazmaya iter. Resim,
karikatiir ve grafik alanlarinda yetenekli olan &grenciler/cocuklarda bu arada
kendilerini anlatma ve tanitma olanagi bulur.

»  Okul gazeteleri: Okul gazetesi sinif gazetesine gore daha ayrintili bir ¢alismay1
ve Orgiitlenmeyi isteyen bir gazetedir. Okul gazetesi ilkokullarda bir 6gretmenin
kilavuzlugu altinda kurulan yayin kolu tarafindan ¢ikarilir. Yayin kolunun kendi
iiyelerinden segecegi ve gorevlendirecegi bir Ogrenci/cocuk toplulugu,
yayimlanmas1 diisliniilen gazetenin biyiikliigli, sayfa sayisi, ¢ikis zamam
iizerinde karar verir. Bundan sonra gazeteye girecek yazilarin, haberlerin,
resimlerin, saglanmasi igin is boliimii yapilir. Gazete el yazisi ile ¢ikarilacaksa,
el yazisi giizel ve okunakli bir sekilde yazilmali, 6grencilerle/gocuklarla igbirligi
yapilmalidir.

Bir ders yilinda birkag¢ kez yayimlanacak bir okul gazetesinde 6grencilerin/cocuklarin
oykd, fikra, deneme, siir tiirlerindeki yazilarina yer verilir. Ayrica okulun tarihine ve
cevredeki eski eserlere, dogal kaynaklara, okul kitapligina gelen kitaplara, okuldaki egitici
kol ¢aligmalarina iligskin yaz1 ve resimler de okul gazetesinde yayimlanabilir.
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Okul gazetesi, 6grencilerin/gocuklarin Tiirk¢eyi 6zellikle yazili anlatim bakimindan
gelistirmelerine bilyiik 6l¢lide yardim eder. Bunun disinda okuldaki 6grencilerin/cocuklarin
okuma, beceri ve zevk diizeylerini de ortaya koyar. Okul gazetesi aracilifiyla agilan yazi ve
siir yarigmalart ¢ok sayida 6grenciyi/cocugu yazmaya, diisiince ve duygularini diizenli ve
etkili bi¢imde belirtmeye 6zendirir. Okul gazetesinde yayimlanan bazi yazi ve siirler Tiirkge
derslerinde okuma materyali olarak da kullanilabilir.

2.3.3.1.Cocuk Dergileri

Okul disinda kisiler 6zel ya da resmi kurumlar ve yaymevleri tarafindan ¢ikarilan
dergilerinde anadili beceri ve aligkanliklarinin gelistirilmesi bakimindan g¢ocuklar tizerindeki
etkisi bitytiktiir.

Giintimiizde ilkokul 6grencilerine/gocuklarina seslenen birgok dergi yayimlanmaktir.
Ancak bunlarin hepsinin Tiirkge 6gretimine ayni Ol¢iide katkida bulundugu sdylenemez.
Cocuk dergilerinin de ¢ocuk kitaplar1 gibi hem igerik hem de bi¢im bakimindan birtakim
nitelikler tagimas1 gerekmektedir.

Iyi bir cocuk dergisinde bulunmasi gereken nitelikleri sdyle siralayabiliriz:

Kullanilan kagit, cocuk kitaplarinda oldugu gibi nitelikli ve mat olmalidir.
Secilen harflerin biiyiikliigii, ¢ocuklarin yas ve okuma diizeylerine uygun
olmalidir.

Resimler, fotograflar ve sekiller agik ve yalin olmalidir.

Derginin  biiyiikligi, kapak ve sayfa diizeni ¢ocuklarin okumalarint
kolaylastiric1 bigimde olmalidir.

Kiiciik ¢ocuklar i¢in yayimlanan dergilerde yazilar, bir sayfada bitmis olmalidir.
Yazilar konu bakimindan, ¢ocuklarin istegini arttirict ayn1 zamanda dinlendirici
ve eglendirici nitelikte olmalidir.

Yazilarda yalin bir dil kullanilmali, yazimda birlik saglanmis olmalidir.

Dergide masal, dykdi, siir gibi her tiirden yaziya yer verilmelidir.

Dergide ¢ocuklarin pul biriktirme, model ¢ikarma, ¢igek yetistirme, evcil
hayvanlara bakma ve besleme gibi bos zamanlarinda ugrastiklari islere deginen
yaz1 ve haberlerde yayinlanmalidir.

YVVV VYV VYV VY

Smif ve okul kitapliklar1 i¢in ¢ocuk dergileri arasinda se¢im yaparken ya da smifta
Tirkge derslerinde bu dergilerden okuma materyali olarak yararlanilmas: diiiiniiliirken
yukarida sayilan 6zelliklerin gdz oniinde bulundurulmasi uygun olur.
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Ogrenciye/Cocuga Etkinlik:
Etkinlik Adi: Gazete Hazirlayalim
Ders: Medya okuryazarlig

Siire: 40 dakika

Temel Beceriler: Arastirmaci, yaratict diisiinme, girisimcilik, bilgi teknolojilerini
kullanma, sosyal ve kiiltiirel katilim, Tiirk¢eyi dogru, giizel ve etkili kullanma

Kazanimlar: Ornek bir gazete hazirlar.

Materyaller: Beyaz karton, yapistirici, makas

Uygulama:

Ogrencilere/cocuklara bir hafta dnceden asagidaki etkinlik verilir.
Mizanpaj Yapiyoruz

Asagida bos bir gazete sayfasi goriiyorsunuz. Gazetede bulunmasi gereken boliimlerin
bazilar1 verilmistir. Bu bdliimleri uygun yerlere yerlestiriniz.

SURMANSET | LOGO | MANSET | FOTOGRAF | HABER | BASYAZI | KOSE
YAZISI
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Yukaridaki etkinlik ¢ogaltilarak 6grencilere/cocuklara dagitilir. Gelecek derste 6rnek
gazete yapacaklarimi bunun i¢in Onceden gazetede bulunmast gereken bdoliimleri
incelemelerini sdyleyiniz. Sinifi iki gruba ayirimiz. Her grubun kendi arasinda gorev dagilimi
yaparak iki farkli icerikte gazete hazirlayacaklarmi sdyleyiniz. Ogrencilere/gocuklara bu
calismada kolaylik saglamak amaciyla bos bir gazete sayfasi verilmistir. Bu sayfa gazetenin
ilk (ana) sayfasi olacaktir. Ogrencilere/cocuklara bu sayfayr vermeden once mizanpaj
konusunda asagidaki bilgilerden yararlanarak onlan bilgilendiriniz. Gruplarin gazetelerini
edindikleri mizanpaj bilgileri dogrultusunda hazirlamalarim1 saglayimz. Hazirlanan gazete
sayfalarini sinif panosuna asarak sinifca inceleyiniz.

OKUMA PARCASI
Sayfa tasarim (mizanpaj) nedir, neye yarar?

Bir gazeteyi diger gazetelerden ayiran gorsel 6zellikler, sayfa tasarimi ( Mizanpaj ) ile
ortaya konur. Gazeteye kisilik veren, onu begenilir ve ¢ekici kilan okuyucu ile sozsiiz
iletisim saglayan biiylik dl¢lide sayfa tasarimidir. Neyin 6nemli oldugunu okura ilk elden
sunan, hangi haberin daha degerli, hangi fotografin daha anlamli oldugunu belirten de sayfa
tasarimidir. Gazeteyi haber ve kose yazilarinin monoton yapisindan kurtaran ve okunabilir
hale getiren de yine sayfa tasarimidir.

Genel olarak gazete ve dergi gibi yayinlarda sayfalarda yer alacak haber, kdse yazisi
fotograf ve gorsel unsurlarin diizenlenmesi, karmasa ve diizensizligin ortadan kaldirilmasi
anlamima gelen sayfa tasarimi, ayrica sayfa plani, sayfa diizeni ya da Fransizca kokenli
“mizanpaj“ karsiligiyla bilinir.

Bir gazeteyi gorsel yonlerden farkli kilan niteliklerinde sayfa tasarimina konu oldugu
sOylenebilir. Sayfa tasarimi, fark yaratan en belirgin unsurdur.
Gazetede kullanilan yazi karakterleri ya da fontlar ve yazi puntolari, kullanilan ince, kalin ya
da kesik cizgiler, ikon ya da semboller, fotograflarin yerlesim bigimleri, hatta verilen agilar
sayfa sayisindaki siitun sayisi ve renkler zaman iginde degisim gdsterir.

2.3.4. Golge Oyunlari

Bir 151k kaynagindan yararlanilarak iki ya da ti¢ boyutlu herhangi bir nesnenin ya da iz
diistimiiniin herhangi bir yere diigiiriilmesine gélge oyunu denilir.

Tirk kiltiriinde iki boyutlu tasvirlerden yararlanilarak yar1 seffaf bir perde gerisinde
oynatilan Karag6z’ii gélge oyunu olarak biliyorsak da aslinda perdede gordiigiimiiz tasvirler
golge degil kendileridir. Diinyanin ¢esitli bolgelerinde farkli gélge oyunu gesitleri vardir.
Uzakdogu golge oyunlarinin bir kisminda kuklalar bizde oldugu gibi perde gerisinde
oynatilirken bazilar1 da perde 6niinde oynatilir.
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Golge oyunu teknigi Asya kokenlidir. Bir goriise gére Cava’dan, bir bagka goriise gore
Hindistan’dan, bir digerine gére Cin’den ¢ikmistir. Zaman i¢inde Asya’dan diinyanin degisik
bolgelerine yayillmis ve diinyanin her tarafinda oynatilir olmustur. Golge oyunlarmin
Asya’dan diinyanin diger bolgelerine yayilmasinda Tiirk gdglerinin ¢ok biiyiik etkisi
olmustur. Tiirk go¢lerine paralel olarak 6nce Orta Dogu’ya, ardindan Afrika’ya ve Balkanlar
izerinden Avrupa’ya kadar yayilmgtir.

Golge oyunu teknigi, her toplumun kiiltiirel yapisina gore farkli sekillerde
uygulanarak ¢ok degisik uygulama alanlar1 bulabilmistir. Burada temel olan “teknik”tir. Her
toplum kendi folklorik 6zelliklerine, diinya goriisiine, dini yapisina, toplumsal ve ekonomik
yapisina ve teknolojik seviyesine uygun olarak farkli gdlge oyunu gesitleri gelistirmislerdir.
Ornegin Giineydogu Asya’da gdlge daha ¢ok dini ya da tarihi (kahramanlik, destanlar vs.)
konularda kullaniliyor. Tiirk toplumunda ise Karagdz Hacivat olarak bicimlenen golge
oyunu zaman zaman dini, bazen hiciv (taslama), bazen de komedi unsuru olarak
kullanilmugtir.

Toplumlarin yasamlarinda din her zaman en belirleyici unsur olmustur. Bu yiizden
gblge oyunu da daha ¢ok dini anlatimlar i¢in kullanilmigtir. Karagéz’den ornek verelim.
Karagdz sahnesindeki beyaz perde diinyadir. Tasvirler (kuklalar) insanlardir. Arkadan vuran
151k ise ruhtur. Isik kapaninca ruh gider, perdedeki kuklalar yani diinyadaki insanlar
goriinmez aleme gogerler.

Resim 2.1. : Karagoz perde sahnesi
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2.3.4.1. Tasvir Yapim Teknigi

Karagoz tasvirleri 6zel olarak yapilan yar1 seffaf derilerden yapilir. Eskiden deve
derisinden, kdpek pisligi zirnik gibi dogal malzemelerin kullanimiyla tabaklanan deriler, deri
teknolojisinin ilerlemesiyle artik ¢esitli kimyasal enzimler kullanilarak yapilmaktadir.
Gilinlimiizde ne yazik ki deve derisi bulabilmek miimkiin olamadigindan dana, sigir gibi
biiyiik bas hayvan derileri kullanilmaktadir. Karagdz derisi olarak tabaklanacak derilerin taze
mezbaha derisi ya da salamura deri olmasi derinin iizerinde ispire ve kesik olmamasi, beyaz
yiinlii ya da killi bir hayvan derisi olmasi ve tabii ki yag miktar1 diisiik bir hayvan olmasi
gerekmektedir. Karagoz derisi tabaklamanin klasik deri iiretiminden pek farki yoktur ancak
bazi noktalara dikkat edilmesi gerekir. Islatilmasi pervane ya da dolapta yapilir. Islatma
suyuna sodyum hipoklorit konulmasi tavsiye edilir. Islatma tamamlandiktan sonra &n
kavaleta ile deri iizerinde kalan et parcalarinin temizliginin yapilmasi gerekir. Deri iyice
temizlendikten sonra uygun bir gergefe ve ya tahtaya gerdirilerek kenarlarindan ¢akilmali ve
kendi halinde golgede yavas yavas kurumaya birakilmalidir. Baz1 Karagdz kitaplarinda
yazildig1 gibi sadece kireg ile derinin killarinin dokiilmesi Karagdz derisi yapmak icin yeterli
degildir. O sekilde de kilsiz bir deri ortaya cikar. Ancak bu yar seffaf karagéz derisi
olmaktan ¢ok eskiden koyliilerin ¢arik yapmakta kullandiklar ¢arik derisi olur.

Deri tabaka halinde hazir olarak da satilir. Once yapilacak tasvir biiyiikliigiinde bir
deri parcasi kesilir ve cam ile kazinarak temizlenip hafifce islatildiktan sonra diiz hale
gelmesi igin diizeyli bir agirlik altina konur ve burada iyice diizlesinceye kadar bekletilir.
Daha sonra iyice temizlenip seffafligi arttirilan ve diizlestirilen deriye, yapilacak olan
tasvirin resmi cizilir. Resim cizildikten sonra etrafi uygun olan kesici bir alet ile kesilir. ¢
hatlar ise arkadan verilecek 1s18in deliklerden gegip perdeye yansimasi i¢in nevregan adi
verilen ucu sivri bir alet ile delinir. Kesme ve delme iglemi bir agag kiitiigii iizerinde yapilir.
Kesme ve delme islemi bittikten sonra deliklerin etrafinda olusan kabariklar spatula benzeri
ucu keskin bir alet ile kazimir. Sopalarin gegecegi deliklerin etrafina kalict bir deri pargasi
dikilerek deliklerin daha derin hale gelmesi saglanir. Bu deri pargasi, sopanin tasviri daha
saglam tutup oynatirken c¢ikmasina engel olmak icindir. Deri parcasi dikildikten sonra bir
zimba ya da bir bigak yardimiyla sopalarin girecegi delik agilir. Tiim bu islemler bittikten
sonra yapilan tasvir ince bir zimpara ile iyice zimparalanip boyama islemine gegilir. Tasvir
uygun renklerle boyandiktan sonra kenarlarina ve i¢ hatlarina siyah boya ile kontur ¢ekilir.
Boyama iglemi bittikten sonra tasvirin pargalari uygun yerlerinden mumlu iplik ya da misina
ile birbirlerine baglanir. Artik tasvirler oynatima hazir hale gelmistir.
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2.3.4.2. Oynatim Teknigi

Karagéz perdesi 180 x100 cm ebadindadir, ancak bu oran yonun yapisina gore
degisebilir. Perdenin alt tarafinda pes tahtasi1 denilen bir tezgah bulunur. Perdeyi aydinlatan
151k kaynagi ve oyunda kullanilacak tasvir, nareke, tef vs. bu tezgahin {izerinde bulunur.
Ayrica zaman zaman perdede ayni anda ikiden daha fazla tasvir kullanildigi zamanlarda
hareketsiz duran tasvirlerin sopalarinin takildigi Y seklinde c¢atal (hayal agaci) sopalar
takilir. Karagoz ile Hacivat oynatan usta, konusan tasvirleri iki eliyle idare ettigi zamanlarda
diger tasvirlerin perdeye yapisik halde durmalarini hayal agaci saglar. Karagoz ile Hacivat
oyununu “hayal“ ad1 verilen tek kisi oynatir. Iyi bir hayali, iyi sarki séyleyebilmelidir. Iyi
sarki sdylemekten kasit, bir sarkict gibi sdylemek degildir. Sarkiyr “usul” i¢inde kalarak
karikatiirize etmek gerekir ki bu normal bir sekilde sarki sdylemekten ¢ok daha zordur.
Ayrica sarkiy1 soylerken hangi tipleme i¢in sdyliiyorsa o tiplemenin ses tonunu ve lehgesini
kullanmak zorundadir. Ciinkii perdede o sarkiy1 sdyleyen aslinda perdeye gelen tiplemedir.
Hayalinin yaninda yardak adi verilen bir yardimci olur. Yardak tef calar, rol siras1 gelen
tasvirleri hayaliye verir, gerekirse sarki soyler. Tef ¢almak kolay gibi goriiniirse de aslinda
goriindiigli kadar kolay degildir. Hakkiyla tef calabilmek icin Tiirk sanat miiziginde
kullanilan basit usulleri bilmek gerekir. Karagéz oyunlarinda, yona giren her tipleme, kendi
karakteri istegine uygun bir sarki esliginde perdeye gelir. Baz1 eserler bazi tiplemeler ile 0
kadar sik kullanilmistir ki adeta bu eserler bu tiplemeler ile 6zdesmis ve zaman iginde
neredeyse yapay bir Karagdz musikisi ortaya ¢ikmistir.

Oyunun bagsroliinde Karagdz ve Hacivat adli iki zit karakter vardir. Karagéz halkin
ahlak ve sagduyusunun temsilcisidir. Ozii sozii birdir. Hacivat ise medrese egitimi gdrmiis
kaypak diizene uyan entelektiiel bir karakterdir. Tiirk el sanatlarinin sahne sanatina
doniisiimiiniin diinyadaki ilk ve tek 6rnegi olan Karagoz, kukla gélge oyunu ve oyunun
figiirleri metin veya senaryoya gore sert ve kalin deriden kesilerek boyanir ve 151kl1 perdeye
yansitilir. El ile hareketlendirilen ses ve miizige gore ustasinin tarzina gore aktiflik kazanan
kuklalar (tasvirler), perde yansimasinda seyirciyi gorecek bigimlerde karsi karsiya veya arka
arkaya durur.

Karagdziin oynatildigi beyaz perdeye “ayana“ adi verilir. “Hayal perdesi adi da
verilen 151kl1 85x125 c¢cm boyutlarinda iki tahta tezgahta yansima olarak gosterilir. Figiirler
deliklidir ve bu deliklere uygun uzunluktaki ¢ubuklar gegirilir. Perdeler onceleri 2x2,5 m
iken sonralar1 110x80 m ebadinda yapilmaya baslannustir. I¢ tarafta perdenin altinda
kurulmus “pes tahtasi* vardir. Oyunda bunun disinda zil, tef, kamis, nareke (diidiik), perdeyi
aydinlatacak kandil veya ampul vardir. Bunlar pes tahtasi iizerinde bulunur. Oyunda
kullanilan tasvirler 32—40 cm biyiikliigiinde olup genellikle manda, sigir ve deve derisinden
yapilir. Deriler 6zel bir yontem ile seffaf hale getirilir. Daha sonra “nevregan® adi verilen
ucu keskin bicaklarla islenir. Parcalar birbirine kiris veya katkiit ad1 verilen iplerle baglanir.
Daha sonra tasvirler ¢ini miirekkebi veya kok boya ile boyanir.
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Karagozde islenen konular komik ogelerle verilir. Cifte anlamlar abartmalar, s6z
oyunlari, agiz taklitleri belli bash giildiirii 6geleridir. Hacivat’in semai sdyleyerek perdeye
geldigi, perde gazelini okuduktan sonra Karag6z’ii ¢agirdigi ve Karagoz ile Hacivat’in kavga
ettikleri giris boliimiine mukaddime denilir. Bu bdliimde Hacivat’in sdyledigi perde
gazelinde oyunun bir &grenme araci, gergeklerinin gostergesi oldugu belirtilerek felsefi
tasavvufi anlami vurgulanir.

Mubhavere boliimiinde bu oyunun bagkisileri olan Karagdz ve Hacivat arasinda gegen
salt soze dayanan olaylar dizisinden siyrilmis, somutlastirilmis ikili konusma yer alir.
Muhavere tekerleme biciminde de olabilir. Bu boliimde Karagéz ve Hacivat’in kisilik
ozellikleri vurgulanir. Muhavereler oyunla ilgili olabildigi gibi ilgisiz de olabilir. Bunun yani
sira ¢ifte KaragdzIlii muhavere, gelgec muhaveresi ve ara muhavere cesitleri de vardir. Asil
hikayenin anlatildig1, diger tiplerin perdeye geldigi boliime fasil adi verilir. Oyun buradaki
konuya gore isim alir. Fasilin sonunda oyuncular bir bigimde perdeden ayrilir. Hacivat ve
Karag6z kalir. Oyunun sonunun haber verildigi Karag6z ile Hacivat arasinda gecen bitis
boliimiinde, seyirciden yapilan hatalar i¢in 6ziir dilenip bir sonraki oyunun duyurusu yapilir
Ve oyun sona erer.

Karagoz’de hiciv (taslama) vardir. Bu taslamalar, mizahi bir dslupla devlet

yoneticilerine kadar uzanmistir. Karagdz saray tarafindan ilgi gormiis ver desteklenmistir.
Yapilan senliklerde sehzadelerin siinnet diiglinlerinde Karagdz gosterilerine yer verilmistir.

56



UYGULAMA FAALIYETI

Cocuk edebiyati materyallerinin uygulanmas1 ile ilgili olarak arastirma yapiniz.
Yapmis oldugunuz arastirmalarinizi raporlastirarak sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

Islem Basamaklar Oneriler
» Materyallerin uygulanmas ile ilgili > Me_lteryallerm uygul?nl}.laﬁlnda dikkat
> edilecek noktalar1 g6z oniinde
olarak kaynak edininiz.
bulundurarak ara¢ gere¢ hazirlayiiz.

» Materyalleri sunmak i¢in hangi arag » Hazirlamig oldugunuz materyalleri sunum
gereclerden faydalaniriz? Arastirma materyallerinden hangisi ile sunacaksiniz.
yapiniz. O dogrultuda ¢alismalarinizi yapiniz.

» Uygulamak {izere, ¢ocuklar i¢in bir » Yaptigimz ¢alismayi sinifta
piyes veya tiyatro ¢alismasi yapiniz. arkadaslariniza gosteriniz.

» Hacivat ve Karagoz tiplemelerinden » Hazirladiginiz materyalleri gdlge oyunu
materyaller hazirlayiniz. teknigine uygun olarak sinifta sununuz.

» Yaptigimz biitiin ¢aligmalarinizi » Olusturdugunuz raporlarimizi sinifta
raporlastiriniz. arkadaslarinizla paylasiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Materyallerin uygulanmasi ile ilgili olarak kaynak taramasi
yaptiniz mi?

2. Materyal sunum arag gereglerini aragtirdiniz m?

3. Cocuk piyesleri ve tiyatrolar: hakkinda bilgi edindiniz mi?

4. Hacivat ve Karag6z kuklalar1 hazirladiniz mi?

5. Yaptiginiz ¢aligmalarinizi rapor haline getirdiniz mi?
Arkadaslarinizla sinifta paylastiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerleri, dogru secenegi
isaretleyerek doldurunuz.

1. Iletisimde Ogrenci/gocuk pasif durumda kalmaktadir. Bu
nedenle....................... kullanirken materyalin egitim programiyla uygunlugu ve
giincelligi mutlaka kontrol edilmelidir.

2. Gergek hayattan alinmis nesneler ve modellerin 6gretim ortaminda kullanilmasi
ogrencilerin/gocuklarin gercek diinyay1 algilamasina yardim eder,
ogrencilerin/gocuklarin..................... arttirir.

3. Dale’ninyasanti  konisinden  yola ¢ikarak  Ogrenilenlerin  yasanti  konisi
icinde..................... , somuttan soyuta ¢ok sayida duyu organi ile edinilenden az

sayida duyu organiyla edinilene dogru bir siire¢ goriilmektedir.

4. Degerlendirme................coooieninn. biitiinliigii ile varilmak istenen amagclar
agisindan olduk¢a dnemlidir.

5. Yazili materyallerin amaca uygun olup olmadig1 kontrol edilmeli, yazili materyallerle
yapilan calismalarda Ogrenciye/cocuga...............oeene... ile ilgili bilgi verilmeli,
yazili materyallerde yer alan metinlerin gorsel Ogelerle desteklenmesine 06zen
gosterilmelidir.

6. ogrencilerin/cocuklarin bireysel goriiglerini ve yasantilarini

ortaya koymalarina olanak hazirlar.

7. Bir 151k kaynagindan yararlanilarak iki ya da {i¢ boyutlu herhangi bir nesnenin ya da iz
diisiimiiniin herhangi bir yere diisiiriilmesine ......................... oyunu denir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi materyali uygularken dikkat edilecek noktalardandir?

A) Ogretmenin kullanabilecegi nitelikte olmali

B) Arag geregler ender bulunur nitelikte olmali

C) Arag gereglerin sayisi sinirlt nitelikte olmali

D) Ogretmen ve dgrenci/cocuk materyalden yararlanmadan &nce onu iyice incelemeli,
kullanma tekniklerini 6grenmeli

E) Arag geregler karmasik bir yapiya sahip olmali

Asagidakilerden hangisi c¢ocuk dergilerinin egitsel islevinde basmin toplumsal
gorevlerinden degildir?

A) Egitim arac1 olmak

B) Ogretici fonksiyonunu yerine getirmek

C) Eglendirici olmak

D) Giinliik yasamda karsilagilan problemleri ¢ozmek

E) Ucret tespiti yapmak

Asagidakilerden hangisinde, batida yayinlanan ilk g¢ocuk dergilerinde savunulan
ilkelerden degildir?

A) Cocuklarin oyun oynama ihtiyaglarini karsilamak

B) Cocuk yapisina ve ruhsal durumuna uygun egitim uygulamasi

C) Cocuklar ve gengler iginsinirli bir ebeveyn otoritesi

D) Cocuklarin egitimlerini karsilamak

E) Cocuk ve genglerin zevkle severek 6grenebilecekleri bir miifredat uygulamak

Kelime anlami karsilikli konusmadir. Yanlis anlamalara dayali kelimelerin ses
oyunlariyla farkli anlamlarda kullanilmalari, ikilinin egitim-6gretim durumlar1 ve
kisilik 6zellikleri bu bolimde belirginlesir. Bu tanim asagidaki terimlerden hangisini
kapsar?

A) Fasil

B) Muhavere

C) Bitis

D) Mukaddime

E) Gelisme

Karagdz oyunlarinda kotii ruhlu ciice tipidir. Saray soytarilar1 gibi viicudu gelismemis,
akli kittir. Cabuk ve duraksamadan konusur. Karagéz oyunlarinda bu tip
asagidakilerden hangisidir?

A) Tiryaki

B) Beberuhi

C) Himmet

D) Efe

E) Celebi
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6. Dale’nin yasant1 konisinden yola ¢ikarak dgretim ortaminin diizenlenmesinde 6gretim
materyallerinin  uygulanmasinda {i¢ temel ilke g6z Oniinde tutulmalidir.
Asagidakilerden hangisi bu ilkelerdendir?

A) En iyi 6grendigimiz seyler kendi kendimize yaparak 6grendigimiz seylerdir.

B) En iyi 6grendigimiz seyler gorsel materyaller kullanilarak 6grendigimiz seylerdir.
C) En iyi 6grenme materyallerin ¢ok olarak kullanildigi 6grenme seklidir.

D) En iyi 6grenme model alinarak yapilan 6grenmedir.

E) Ogrenmenin kalic1 olmasi i¢in gorsel materyaller kullanilmalidir.

7. Cocuk siireli yaymlarmin gelisimine bakildiginda ilk yayimlanan dergilerin
........................ egitim amacli dergiler oldugu goriilmektedir.

8. Cocuk dergilerini egitim konusunda degerli kilan taraflardan birisi ¢ocuklarin ilgisini
gekecek ..o kullanilmasidir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile ge¢gmek icin 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI
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