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AC I

KLAMALAR

ALAN Ayakkabé ve Saraciye Tekno
DAL/MESLEK Saraciye Modelistliiji
MOD, L; N ADI|(¢i zim Progr amé

MOD! L! N TAN

Bil gi sayar danikuliarmma ifa ildili bilgine k |
becerilerin® j r en®% jlrddrfme mat er yal i

S| RE 40/32

¥N KOKkUL ¥n kokulu yok

YETERL KK ¢izim programéné kurmak ve
Genel Ama - :

MOD! L! N AM

Bilgisayarla- i zi m progr amékei kuii

yapacaksénez.

Ama-1| ar :

1. Bilgisayarda¢ k ni k r esi m Ilgeomeirik |
-izim yapacakséneéez

2. Bilgisayarda¢ kni k resim kutr all
al acaksénéez
3. Bilgisayarhh ° I - ¢l endi r me yapa

EJKTKM ¥JRE
ORTAMLARI VE

Bilgisayad onanré m@rnogr.aml ar é

DONANIMLARI
Mod¢l ¢n i -inde yer al an, h
ara-|laré ile kazandéjeénez
¥L¢ME VE dejerl endireceksiniz.
DEJERLENDKR ¥]jretmen, mod¢l ¢n sonundak
se-meliyand@&jkruvb. ) kull ar
kazandéjéenéz bilgi ve bece




GKRKK

Sevgjiteéene&i;

Bu mod ¢ | i lyear da | giigza m pr o-garlaémkétnéér mk y &€ mavyeé
tekni kel erni kull anarak, -izim yapmayé ©°Jren
Saraciye ¢retimindeki en °nemli konul ar d.
kull anél an mal zeme, tkadarayr elurs, @ lreun ,m K eaelkah & | d
dojhauizér |l anmamék bir ¢reéegnegn kalitesi tart éexkéel
Saraciyede kal éep, genelli kle elde -ékareéel
deneyim gerektiren ©bir y°ntemdir . Géenegmegzde
firmalar, ¢ r ¢ n kabaplaamaén éi - i bi lhguizseayl grog nagnal zaérl & mi | e
bil gi sayarda -izim yaparak hazérl|l amaktadér|

et mek m¢gmkegn ol maktadeéer .

Hezl a geliken btidlgniskay-airzi¢mlkenro |l ia{ imddke ve b
desteji il en-trzzmmyppabr b@liageamspeéei kekni kmi-
yap makbir-io-ki n- i zi map.rd@gmamléi ol an ihtiyaca en
se-mek ve .kull anmaktéér

Bu mod¢l de, -t anent Ir o@garmeemy¢ Bain @ir Dlgirkt en s a

her alanda kull anélan genel aSnaar-alcé y ebisre kti°z
tasasgmecinde nesnel eri tsebokutboyutliai m°em
me mkenBligpnwode!l ¢6n konusu -i zime y°nelik ol duju

Progr amémnékn sonumdakihbBenrBodEdgil iy deneyi mi

Bu mpdigshya desttegfkini ikl ee esim kur rena u
yapabilmenizi—in hazBu | modnglkt éramaml adéj én da, k al
ol an bllg sayardakeekhi Rl makivieg if &ywenabeenada rrinmeei
ol acakséneéez.

]

I | a
éz






¥JRENME FAALHKY

AMAC

Bi l gi sayarda teknik resim kurallaréna uygu

ARAKTI RM

0] Bil gi sayar da geometrik -izimler yapm
programlaréné arakteéréneéz.

0] ¢i zim programl ar éanréank théirrébniérzi.nden f ar kén

a ¢Cizim pniéeglrlaanél déjlel amrd&m onmé dagrnaketréik LB n € z

1. BKLGKSAKERBPMAK
1.1.Cad Nedir?

Cadbi |l gi sayar destekl: -Cii zii M weg etga kan@enm - p
tasarém ve =-izim programé oldujunda
Kturul maméckteéer . Gerek 2 boyutl u, ger
nem kol ayl ej é il e mi mar ljelktean,el e

[ i e vV e pek - ok mes | ek dal én
dér .

(o]
3
QD
=
—_ —
L S

im pRrOHOamei n Ger ekl i Donaném Khtiy
Pentium 133 veya daha y¢ksek i Kl em
32 MB RAM (en az), 64 MBveya 128 MB (tavsiye edilen)

Wi ndows 95, Wi ndows 98 veya Wi ndows
Programé il k defa y¢klemek 1 -in 4 X
50 MB sistem klas°r¢gnde bok al an

64 MB disk swap hacmi (en az)

Fare veya ikaretleme cihazl ar e

256 renk vesgmBOrol ¢xkt6eD 0 ekrzan kart e

—a _—m_a_a_a_=a_a_aN



1.2¢i zim Ortaména Giri K
V4

¢izim p2mOPCT a-mel ekt ér él déjénda kull anéceée kz
-ékBu diyalog kutusu (Startup) -izim ortame
se-enekler sunar.

a OpenaDrawig( ¢i zi m A-)

Daha® nc e-diezni | mi k ve kaydedil mi kK - iSeleama dosyal
Fil e l i stesi en son a-él mék d°rt =-izi mi I i
-izim a-¢éel mak i stenirse diéykall aongmal @td &si um dEjne
progrbhmé-al exkérken mevcut bir -izim a-e€e&l ma
yeterlidir.(Resim 1.1)

. Startup 2] x|
Eg@ Open a Drawing
Select a File:
] [P
54y C:A\Belgelenim\Acadosya'Praje
Dik g C:\BelgelerimibcadosyaiProjs E
Sayfalf. dwg C:\BelgelerimiAcadasyaProje ﬁ
Tiuck modeldwg  CAProgramlarSakPLE
4] (| Browse |
Size: 54.2KB [55.516 bytes)
Last Madified: 13 Mart 2000 Pazartesi 21:23:52
¥ Show Startup dislog ﬂl
Resim 1.1: Open a Drawing Penceresi

0] Start From ScratcfA y a rBsa&4 a )

Herhangi birayar yapmadan -izime en baktan back
(Baktan Bakla) butonuna tékl amakter. Bu but

sisteminden biri se-ilir.

Default Setting ayar kutusundaéBn g1 i sh r ai do b uQKobotonu i Kar et
se-id¢iizrisre pr cagcraadmé wt «kabl onunu esas al ér ve
olarak kabul edeR e f ul t Setting ayar kutusundan Metr.i
butonu 6&iezi mi ps egaadnéso. dwt érk a bV aoricimnyué | eeasna s

s é n e A2997eniliraetre olarak kabul edéResim 1.2)



t

wf Startup x|

@I D @ Start from Scratch

— Default Setting
i English [feet and inches)
i+ Metric
x| = D:I
—Tip
Uses the default metric settings.
¥ Show Startup dialog Cancel |

Resim 1.2: Start fromScratch Penceresi

0] UseaTemplatt kabl on Kul | an)

Bakl angeé- Diyal og kutusundan (Startup)
ekl RaoBElranécé karkéséna daha °nceden ol uktur

Templ at e) her Kabl on hakkénda tanémlayéceée |

K
S

~Q XT —~Qa X

abl onun kKe¢- ¢k bir gor ¢¢nyg¢g mg ekrana gel ir
d@lmek istenirse Browse butonan t e k| amak gerekir

Mevcut k abl onl ar harici ndel ukutlulraun éacné °tzeerlaf i3

ull anélabilir. Bunun i-in file men¢gden ope
osyasé a-él mal &ddre. meahya eqio rsraar ey iarse se- i | me
Save Drawing As) girilen formun aditzinma Kk:
r o g Drawimg Template File*( dwt ) se-i |l mel i di r . Kayét i s mi
ull anéce KampeEsépaDeékanption diyalog kutus
irilebilir. OK butonu teklatel érsa yeni K
utusundaki yerini alér
L Startup Alx

& Use a Template

/0D

Select a Template:

Acad -named plot styles. dwt 3 [l
Acad. dwt |
Acadizo -named plot styles. dwt
Acadizo. dut '|
Ansi a [portrait] -color dependent plot styles. dwt [
| Anisi a (portrait] -named plot styles. dwit

‘Anzi a-color dependent plot stules. dwt

=]

Browse. . |

Template Description
’7 ANS| A [landscape] title block and border. Uses Color Dependent Plat Styles.

¥ Show Startup diglog Cancel |

Resim 1.3: Use a Penceresi



a Use a Wizard (Sihirbaz Kullan

AdvancedSet up gel i kmi kK ayarl ar én, Qui c Set uj
ayarl areéen yapeéeldejée keseéemlardeéer Bu ik| se-
birimlerdi il e I gi | i yplabllir.A
ayarl ar yapél abi 4)

Lo Startup

Setup
Guick Setup

Sels the units, angle, angle measure, angle direction, and area for your new
drawing. Based on the template acadizo.dwit.

"W’lzard Description

¥ Show Startup dialog Cancel |

Resim 1.4: SihirbazPenceresi

1.2.1.Advanced Setup( Gel i Kk mi kK Ayar)

Advance Setupobtmndlng t(SA-(8)i rAmgd leag-)Ageasur e (
Direction (A--Ar&hef(RAbme) Yfnrhp) ayarl ar yapéel a

0] Units ( Bi ri ml er ) ; kesménda ~-izimde kul |l an
Scientific (Bilimsel), Deci mal (Ondal
Architectur al ( Mi mari ), Fractional (Ke:
birim se-ibebbhiidiirml &Aiyir@clhassasl|l éeéjé Prec

a Angle( A- &) ; kéesménda -izimde kull anél acak
(Ondal ek Derece), Deg/ Mi n/ Sec (Derece
Radi ans (Radyan), Surveyor (Arazi ¥1 - ¢
biri mi se-il ebiliendaWYi nkaskraesdiéski oay ak
Hassasl ék ayar e tam sayé veya kesirl
basamak kull anélabilir) olarak yapél abi

u Angle Measure ( A- & Bakl angéce); késméryda¢ back
belirtilir. EKBZe)(DoI West NoBahe) , Soutt
se-il bilir veya kullanpc®tharafsencdar]
verilebilir. Genelde O derece doju y®°ng

u Angle Direction ( A- & Kl er,kémené Mfeang pai-réil ar én han
il erleyecefji t eCslboictk wedeée !l i(rS.aatCouYrPtneisrn¢ n

6



Clockwise (Saat Y°ny¢) gi bi i ki se-enek

girilebilir.
a Area (Alan)y k @ s ménda kul | anél a°la-k¢ lodrain w4 rziilm |
ile geniklik ve Length ile uzunluk ©°1I-¢

1.2.2.Quick Setup( Hez|l é Ayar)

Quick Setupodta Units (Birimler) vV e Ar ea
gel i kmi Kk ayara g°re dahar&éegétirmiék. alari tda
ancak bu i ki se-enekte oPebtckmi enpyhRéedmebublin

Bu ayarl arégi bigm¢ Rored ggsian@ ekt i lza mi cpimmayeg a mé

i -eri@imade mEmijgtde nse-i |l erek Adany @apair@bplegilyam
i -erisinde Limits komutuyla ger-eklextirileb

1.3 Koordinat Sistemleri

¢i zi me baklamadan ©°nce, bakl angeée- ve bit
belirledi kten sonra -i ziumineyla&mmak -d ah anek dlaxy
koordinatl arén belirlenmesi gerekir.
Orijin 0,0
Y Ekserk
Ceyrek Il Ceyrek |
X, +Y +X, +Y
X ekseni
Ceyrek Il Ceyrek IV
X, -y +X, =Y

Resim 1.5: Koordinat B°l gel eri

Koordinat girmenin en basit ve temel yolu
X,Y,z Keklindedir. Mutl ak koordinatl arén Kkul
g°re ifade edildif7ji unutul mamal éd&éari.ri Bebiolri
Dijer bir koordinat gi r me bi - i mi ni spi k o c
Keklindedir. Bu kullaném ile son girilen ko
ol masé sajlanér. Bu ol ay rgtiarriélren koordinatl a



1.3.1.Kartezyen ( KKk i Boyutlu) Koordinat Giri«ki
a) Dik Koordinatlar

Di k veya di kd°rtgen koordinat si sten
mesafelerinde yerl ektir mekagenelikleiveYkdiye!|l anél €
tanéml anan birbirinden virgell e ayr el méecx
eksenl eri birbirine di k i ki -izgiden ol uku
Orijin i-in kullanel pozkoodfdiyRatlear o0, Qdacarr
hareket eder . Negatif yenl er i se akKkajée ve
-eyreje ayréel mékter. Her -eyrekte X ve Y
i stenilen y°netuygwre olemgragadk fpadzjerl er giri/l
¢i zi m mdao-girzairmee bakl andéjé zaman ekran g°°r¢n
-eyrejini yanseéeteéer . 0,0 orijin noktasée ekr:
b¢yeklekpange saj ¢ st koordinaté ile ©°1I1-¢l ¢ér

Bu dejer a-€él exta Start Up meng¢s¢ghnden v
kull anél arak da dejiktirilebilir.

Kutupsal Koordinatlar

Kutupsal koordinatlarda ver.i girikinde a
gr mek i-in a-élé parantez (<) ile birbirinde
bul unul an noktadan 10 birim uzakl ékta ve 50
i fadesini girmek yeterlidir. ¢Viansayélnadre alrdr
|breS| y°n¢égnde i se azal ér. Saat i bresi yone¢n
gi r mek gerekir. A- é y°n<,n<,n DDUNI TS komutu
dejiktirebil me i mkané vard®em¢egn  Ayayaral AN.GBASE

Mesafe i -¥° ndeki kutupsal koordinat mo d
yeneégn bili nmesi gerekir Y°n, < sembol ¢n¢ t
okunur . Y°n¢ belirtilen a-€& var ssaggibréesmin y° nde
tersi y°n¢gnde artar. < sembol ¢ noktanén 0, 06

@ Mesafadi<iWviimdeki ni spi kut upsal koordin

ve y°n¢gn bilinmesi gerekir. @ kseapadd lgar ng ®ik
sembol ¢n¢g takip eder ve kutupsal y°n ol ar a
varsayélan y°nden baxkka bir y°n belirl enmen
sembol ¢ °nceki noktayée 0,0 noktasé ol arak ay

1.323D( | -yutupKoor di nat Giri Ki

3 Boyutta koordinat giri ki, 2 boyuttaki
S-énce¢ boyut olan Z ekseni ilave edilir. 3 |
( WCS) yada kullanéecé koortwli @amaé&n sXst &mivredeZ
girilmelidir.



u Silindirik Koordinatlar

2B kutupsal koordinat girikine benzer f ak
ilave bir mesafe varder .

Mut | ak silindirik k 0 oA-d&W Aa-tmeasrad & dwé reir i
bel irtir ve ona uygun ver.i giri ki il e wuygu
UcCsSoénin orijininden 6 birim, XY d¢zl emi ndeki
8 birim uzakta bir noktayé g°sterir.

Nispi silind i r i k koordinatl ar da - XYyvZ-rmesafe gi r i Ki
bi-imindedir. Bu ifade ile UCSdnin orijini
noktayeée belirler. Mesela @6<70,8 koordinat
de¢zl emi Xdeekk seninden 70 dereceli k bir a-éda
noktayeée g°sterir

a K¢resel Koordinatl ar

3Bd6ta k¢resel veri gi ri Ki her biri a-é@el e
olan wuzakl éj e, XY deopzlaemisedeli X¥ dkagdé¢mrimi & eo I
ger-eklexktirilebilir.

K¢resel koordinat -XYe,r iA-gé rkieki| iMedeadier .< Mes
bir gosterimde mevcut UCSoé6nin orijininden 5
derece vei Mdrerd (&0 edner ece yukbBrgegpdia biresekthy
veri giri ki-X@Me Aafee kekAi@amadedir ve dijer i K1 ¢
kabul etme durumu hariclhe ayné i kK1 e mi ger -eklexktirir.

Koordi nat giriklerine °rnek ol ar ak;

KARTEZYEN KOORDINATLARLA KOORDINAT GIRISI (X, Y)

Command: line Y
Specify first point: 25,46 (52,63)
Specify next point or [Undo]: 52,63
Specify next point or [Undo]: 1
(25.48)
X




ROLATIF KOORDINATLARLA KOORDINAT GIRISI (@ X, Y)

Command: line -

Specify first point: 25,46

Specify next point or [Undo]: @27,17 4
Specify next point or [Undo]: 1

(52.63)

POLAR KOORDINATLARLA KOORDINAT GIRiSI (@ L < ©)

Command: line

Specify first point: 25,46 1

Specify next point or [Undo]: @30 < 40 4
Specify next point or [Undo]: -

<

(%,2)

900

(25,48)

oo
1800 .
360° X

AutoCAD'in default yén tanimi.

270 .
Istenirse degistirilebilir !

OZEL KENETLENME NOKTALARIYLA KOORDINAT GIRISI
(end, mid, int, nea, per, ...... )

Command: line 1 meveut
Specify first point: 25,46 [~ cizgi
Specify next point or [Undo]: end 1 [«

Specify next point or [Undo]: - |

endpoint

=<

mevcut
7 cizgi

» <

midpoint (25.46)

(25,46)
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l4¢i zim pEagaram@é Tanémak
¢i zi m p-reaolgéaratmd@riézlidng | pgrmodoer earmes i a-¢el er . Bu
tasaé m ve -izimhlandéryapBl aalhg@eén et kin kul
el emanl aré tanémak gerekir.
Lo AutoCAD 2000 - [Drawingl] ;lil %
EiI Edt “iew Insert Formak Tools Draw Dimension Modfy Express Window Help
HD}%I@&I%E#I@HI%I“ %@M
JJ% VI?H"@IU \F”IIB_I,ILaw\ J” ByLayer ||—IB_I,ILa_I,Ier J” ByCoIor
/'é\\;—Denetlm Aktif PIotstiIiJ
% Standart Aktif renk oyutlander
& b
) Me n ¢ D¢ekey kayd
oo Aktif katman
G oo
ET«I-»/DraW ar a Aktif i
i';/b’ Modi fy ara-
el o ~ Kml
~ Koordinat sistemi
-l CKZKM AL
5| & Koordinat
K deé ¢
B = Solid editing ayaerm
’ u LI\J Model sekmesi Mod g°s Shade ar a
B > Layout sekmgsi
o | hd
Al gl M|\ Model { Laﬁouﬂ 1 Lapoutz f Iu ] ’
Cammand:/ options /
Command hd
Cammand A J_lj
FO0QOCH® 0! HEI||dBD 0@
|2?5.1?1 0/240.175, 0.0000 | SMAP] GHIDl/JHTHDl POUAR| OSNAPIGTRACK LwT [MODEL
Resm16:¢i zim pRrOPOam&r ané
¢izim peGgramada, kull anécédan al énan
ol ukturul ur. Al dejée komutl aré kull anmaseé
isterrPr ogr amé iklognut givemeoni n deji ki k yoll ar e
program ekranéné iyi tanémak gerekir

11



1.41.Ar a -

anl

Aut o

ubukl

Ar a -

Ar a -
ubukl

U 3D Orbit

CAD

Cubukl

aréeder

-ubmktl laaré
amameéz i
kutusunun i

ar e

-
K |

ubukl

Ar

ar é

30 Crbit

CAD Standards
Dimension
Diraw

Inquity

Insert

Layouks
Modifw

Madifyw 1T
Cbject Properties
Cbject Snap
Refedit
Reference

Render

Shade

Salids

Solids Editing
Standard Toolbar

Surfaces
Text

LhZs

LhZS 1T
Wigww
Wiewporks
wieb
Z00rm

n
evi

arene

a -

Customize, ..

Resim 1.7

ekraneée il

ml eci

ni

Kk

n

Cubuju

a -

tk@ms i |

bi

ekranda

i enk r saanja
pengéeredidsfjegsigmbi. §o de

el dej e

eden
r ar a-
bir i

tXeQutAdH|

El

i - boyutlu

Resm 1.8

ger¢é¢negml er i

12

kont)r ol

énda

ar a- |
szer.i
pucu

ar
n
ol

sér al

eden

é i
de
ar a

tyéeek |l eecké Ji @ mexkd ai -

anma

ar a-

Kk
k

kar kémeéza

e
<]

a
kt



it CAD Standarts Ara- ¢ubuju

Kat man, boyut vV e met i n stillerini standa
-ubujudur (Resim 1.9)
CAD StandEd
BB 2
Resim 1.9
i Dimension( ¥1 - ¢l e~Ada+ megbuj u
Yapacajénéz -izimleri ©°1-¢l en@esimmeni ze
1.10
Dimension E
R | B R A PUR |t Em (0| & e [[150-25 RaEy
Resim 1.10

0 Draw(¢i ziAma- Cubuju

Draw -ubuj u; -izgi, -ember, yay, dertgen
kull anéel acak komut |(Resimli)l- eren ara- =-ubujudur
praw ___________________________H
SA G oo OO0 0REBE - §EA
Resim 1.11
U Inquiry (Sorgulama)Ar a- ¢ubuj u
Mesaf e, nokt a koordinat?®aekl i knesrne vezehl
bulunmasé i-in kullaneél a(Reskmolbpit | aré i -eren a
Inquiry  H

Wne
2 W e

Resim 1.12
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0 Insert( Yer |l eRtarmeédbuju

Dijer -izimlerin, farkl é -izimlerdeki ne.
komut!| ar € uibu¢ umsinrlalB a - -
Insert [
2| (A 48 | ER | md
Resim1.13
0 Layouts( Paft a AD¢az-e ntiu)buj u
¢Cizimlerin yerl exkimini g°rmek i -.in kul
(Resim 1.1%
Layouts E
[ e S T
Resim 1.14

0 Modify ( D¢ zenAreane )¢ ubuj u
Mevcut nesnel erde kdiéjliamiek laink kyanpmalarié- iin e

(Resim 1.1%
Moaty @
EBh@®BIOHDL S AT OO rf‘

Resim 1.15
0 Modify 2 Ara- ¢ubuju
¥zel nesnelerde dejikiklik i-in.(Resin | aneéel ¢
1.16

T Y - |
B ISR 1:@5‘

Resim 116

14



U Object Properties( Nesne Hazaér [calbuj] u

Yapeéel-aicaikmin rengine, kal énl ej éna, -izgi
komutl areé i -er(Resimbhlja- -ubujudur
B || o Emn j ||I ByLayer j” BulLayer j” ByLayer j” ByColar j
Resim 1.17
U Object Snap(Nesne Kenetleme)Ar a- <¢ubuju
Nesnel eri, ©czel noktal aréndan vyakal ayabil
- bhuj u@esiml.18
o PSR K QOO LB | XN,
Resim 1.18
U Refedit( Ar ka Pl aAr azeéubwm)u
Har i ci referans -izimler. ol arak -ajréel me
deji ki kli k yapmanézeé sajl afResmlip mutl ar é i -er
4 || Tmow &
Resim 1.19
0 ReferenceAr a- ¢ubuju
¢izimin -apraz referanslaréné kontrol eder
1.20)
ADEBOD SRR EE3E
Resim 1.20
U Render(Kaplama)Ar a- C¢ubuj u
¢i zil mik é -

oyutlu -abpel emesin gefineknagizhk
i K1 e mbeerr-ienkrlhel kdt i [ k o mud b wajr(@esunri.Zlr en ar a-
Ge BN PEE - FYE QS

— o

Resim 1.21
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iU Shade( G° | gel Amadi-r mar)buj u
b boyutl u nesnelerin g°re¢negkeneg kontr ol
(Resim 1.22

L] By i) v O 0 @
Resim 1.22
0 Solids(Kat é& Mordael )Cubuij u
I - boyunte sun ekl aetréi ol ukturmak i-in kullanél e

1
(Resim 1.23

Solids ________________H
Go@&&@w@ﬁ@@@@@‘
Resim 1.23
0 Solids Editin
- boyutl u k
- U bulj (Resumrl.2n

Solids Editing B ‘

g Ara- Cubuju
at é nesnel eri dé¢zenl emek i -

O oo e O O S H @ 00 6 0 G &

Resim 1.24
0 Standart ToolbarAr a- ¢ubuj u
En -ok kull anélan ara- -ubujudur. Hezl é& d
gi bi bir -ok iklemin koResiml2br éné i -eren ar a-
Stondard Toober @

DEHIEAG|$ BRI 0o

BOQEEE LLEetAa@ K

?

Resim 1.25

U Surfaces( Y ¢ zleryad)- Cubuj u
bo- boyutlu nesneleri komuktarmak -efr.en hkuh
(Resim 1.2

Surfaces £
S22 dbdrdamga b Mgk P

Resim 1.26



0 Text(Metin) Ar a- <¢ubuj u
Metin olukturmak ve d¢gzenl emek 0 -irrn kul |
(Resim 1.2y

Text [ |
AAYEAREE

Resim 1.27
0 UCS(Koordinat) Ara- <¢ubuju
l'zerinde -alédgktbemknikoaydirhamak i-in kul
ara- - u(Resimd.apur
ucs E

Resim 1.28

O ucs II Ara- ¢ubuju
¥nceden tanéml anmeéck UCSO6I er araséndan s e
i -eren ar aResmlLUA®uj udur

usn @
L7 LF || @word |
Resim 1.29
0 View( G°r yArta- ¢ubuju
bo- boyutl u nesnel eri g°rmek ve istedijini
komutl areée i-er(Resima3pa- -ubujudur

View
NECODDD O OO O @

Resim 1.30
0 Viewports( ¢ okl u G¥rrasi-nt¢,uybuj u
¢izdijiniz nesnede -0k sayédma-g°+ yimyjmu dauy
(Resim 1.3}
¥Yiewports E
Bl O & & S || [
Resim 1.31

17



0O Web Ara- <¢ubuju
i

Webbe ul akmak -in KResimla3R el an ara- -ubuj ui
web _H]
== 33
Resim 1.32
0 Zoom Ara- C¢ubuju
¢izdijiniz resim i -inde hareket et meni zi ,
- U b uj. Resunrl.3B
Zoom _H
G aeg e .
Resim 1.33
i Cursor( Kml e - )
¢izim alané ¢zerindedir. ¢Cizim ikl emleri
0 Durum Ara- C¢ubuju
Komut satérénén alténdadér .t Koomdiamaadl g s

18



0 Customize( ¥z el | Artai-r mai)buj u
Ekrana gelen ar a- -ubukl aréena fazladan ko
(Resim 1.3%
Toolbars:
[ ] Render -
] 5hade
[ ] Solids Mew... |
[ Solids E diting
[ ] Standard Toolbar J Delete
(] 5urfaces
x| | Custamize... |
Menu Group: Froperties... |
IhEAD j Help |
[ Large Buttons v Show ToolTips
Resim 1.34
15¢i zAyar | ar é
1.5.1 Units (Birimler) Komutu
Koordinat ve a-€& bi-imini kontr ol eder Ve
birimlerle  ° 1 - &1 ¢r . Bu nedenle -izime bakl amadan
¥rnejin -izimdeki bir birim ger-ek nesne Dbi
uzunlukl ar ve a-€élar i-in birim -exisahia ve bi
gel en hane sayésé belirlenir. ¢Ci zimikziim m a
pr og&iaicmeénas é | yoruml ayacaj éné, koordinat bi
gore¢é¢nt ¢l enecejini belirler.
¢i zim birimleri bilre ml®Irdi ¢l aydier me exki t '
ayarl anabil ecekl eri gi bi farkleée ©°I-¢l endir me
-izim i-in dosya a-arken belirl enmediyse v
UNI'TS komutu kull anél er.
Bukomutukli | anabi;l mek i -1in
a For mat Men¢gden Units
a Komut Penceresinden (Command) Units girilir.
Drawing Units diyalog kutusu ekrana gelir.
Se-enekl eri;
Lenght( uzunl uk) g¢ncel °1 -me birimini ve bu

19



L Drawing Units ﬂﬂ

— Length —Angle
Type:
I Decimal Degrees j
Precizion: Precizion:
0.0000 =l o =]
[T Clockwise

— Dirawing unitz for DesignCenter blocks
“When ingerting blocks inta thiz drawing, scale them to:

Millirmeters j

— Sample Output

1.5,2.0033.0
3450

aF. I Cancel Dhrection... Help

Resim 1.35 Drawing Units Diyalog Penceresi

Type (t i p) ; °l -me Dbirimi ¥il-ign bggmené !l thipdiemi a
(mi mari ), Deci mal (ondal ek) , Engineering (m
(bilimsel)oddir.
Precision( hassasiyet); g¢ncel birimin ondal ék han
Angle( a-é&) g¢ncel a-é@ birimini ve bu a-énén ha
Type(ti p); géncel a-€e bi-imini, tipini ayar |l ar
Precision( hassasiyet); g¢ncel a-€ irbi -iminin ondal
Clockwise( saat i bresi d°n¢k yo°ng¢); pozitif a-§€
gesterir. Varsayeéla y°n, saat ibresi d° ng¢ K

Drawing Units for ¢ i z i m p DesmgCanteEBlocks(¢ i z i m ptraoga raame
mer kezi bl okl ar e iiz-iimm pDieogirmgiEe nt mFrevay pt aseéey

yerl ektirmelerinde kullanélan °1-¢ birimini
belirtilen birimlerden rfiamlkelrél e syee rblue kstei-reinleik

Sample Output ( °r ne k -ékte); birim ve a-¢el ar én
g ° s tDeectiom(.y°n) ; Direction Control (y°n kontrol

20



. Direction Control ilil

- Base fnle

© East 0

" Morth 0
 West 180

" South 270

" Other Pick # Tupe
_>[}| Angle: ||:|

aF. I Cancel

Resim 1.36:Direction ControlPenceresi

1.5.2.Direction Control ( Y ° n K oDiyalogdlitusy

Temel a-éye kontrol eder . Temel a-ée, séf
belirtir.

Base Angle( t e me | a-¢€e); temel a-énén y°n¢gng¢g ayal

East(doj u); temel a-éyé dojuya ayarl ar.

North (kuzey) ; t e mel a-eéyé, 90 derece kuzeye aya
West( bat é); temel a-eéyeée, 180 derece batéya aysz:
South( g¢ney); temel a-eéeye, 270 derece g¢neye a
Other( di jer); pusulanén treayrar. y°nl erinden fark
Angle( a-é&€); a-éyé ayarlar ancak other se-eneji
Pickan Angle( a- éyé se-),; a-@e&, ikar etklieme kdialyae&z @i kt
hayaihat esas al énarak belirlenir.

1.5.3.Limits (Alan Ayar) Komutu
¢izimin ve ézgara g°r¢é¢ntegséenegn séenérl ar én
¢Cizim séneéerl areée iKki

senérl ar é G@iyairhapdaeéjegEiamié
¢i zim sénérl aréneén [

udur , s ol alt v
koordinatl ar e,
rttiji Zoam komutunuré z gar a

(o
— O
o<
5 <

—
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se-enekl eri kKul | anéZoam Allks ebwenkef $uys -g2Zi ol eskeinlé
getirir. ¢Cizim sénérl aré il e - izzidmdreinm -seéknt &€
al enacajénda, -izdirim alané ol arak -izim seé

Séneéerl ar mo d e | bokl ujunda modelin °1] -ekl
fakat kajeéet alaneénda, kaj ét be¢yekl ¢ ¢ i1 e ay

Kaj étj wbmkd ubul unurken LIMITS komutuyl a ka’

zemine m¢gdahale edil emez. Bu durumda sénér |l
g°re yerlekim ayarl aneér. Kaj ét KOPTH@GNS bok !l u
komutuyla &rana gelen Options diyalog kutusununDisplay sekmesindekiLayout
elementsb®° | gesi nden denetl enebilir.

Li mit komutunu Kkull anmak i -1in

u For mat men¢gden Drawing Limits
0] Komut Penceresinden (Commantinits ( veya «kef f af kull aneé
girilir.

Command: Limits

Reset Model space limits:

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.000@>¢ i zi mi k° ks®3$ i mil t
belirtiniz)

Specify upper right corner <420.0000,297.0000>¢ i zi mi n saj ¢(st k°ke

Limits komutunun se-enekl eri

Lower-Left Corner ( s ol al t k°oke); -izim sénéreéene
koordinatl aréné belirtir.

On(a-¢ek); sénér deneti mini a-ar . Séenér de
nokta girilmesi red ed&iélsimé.,, GemkkEar dg@ikkEin an d sarx

Off( kapal @) ; sénér deneti mini kapatéer fakat

Upper right corner ( s aj ¢ st k°ke) ; -izim sénéreéner
koordinatl aréné belirtir.

¢izim boyutl ar @mxég i Adnketken -Ahd e de]

22



Command: limits
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000.0.0000>: 0,0 1
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>:1000,1000 1

a da cizim yap
zelenmesi an sindan dnemlidir. Her cizimde limitlerin tanimlanmasi

1000,1000

0,0
1.5.4.Grid (I zgara) Komutu

G¢ncel ger¢negm al anéendaki €zgara noktal ar

Bu komutu kull anmak i -in KGridu(tveRean ckeerfefsai
kullaném i-in grid) girilir

Izgara (GRID), LIMITS komutuyl a belirl enen Séneéer
noktal ardan olukan bir desendir. l zgara kull
gi bi) yverl ektirmeye benzetilebilir. |l zgar a

k°kel eri nektyadralrdkae nk ampl anér

|l zgar a, bir bakka komut yeéer el ¢kte i ken
-éktéesénda g°r ¢nmez.

|l zgaranén yararl ar é

a Nesnel erin hi zal anmaséna vV e nesnel er
yardem eder

u | zgar a, -gi°rinme nsiéznié rséanjél ar

a G¢ncel olarak -alékeélan -izim alanéné v

tanéml ar .
a ¢izimin ézgara séneérlaré dékéna takmaseée
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Se-enekl er:

Grid Spacing(X)( ezgara aral éjée X y°n¢gndednpp €ézgar ¢
aral éejé belirli i se, €zgara aralejeée i-in gi
araléejénéen girilen dejer kadar kateée ol ur . ¥r
girilmesi, ézgara aralejéné 20 birim yapar

On(a-&@&kydarayeée a-ar, g¢hcecel aralekla g°r ¢ng

Off (kapal €); ézgarayé kapateéer, g°r¢nmez yaj

|l zgara noktalaréenén a-ék veya kapalé yap:¢«
veya durum -ubujundaki GRID ¢zerine téekl amak

Snap( kenetalrea) ;ar@da gk dejerinin, Snap (kenet]l

Aspect( or an) ; varsayélan olarak ezgara ar al
Aspect ézgaraya farklé X ve Y araleéeklare ay
birimicinsinen t anémak yerine kenetl eme araléejeéeyla

Aspect se-eneji, ge¢ncel kenetl eme stili,

|l zgarayé a-mak veya kapat mak, €zgara defje
kull aneélabilir.

|l zgara aral ekl ar e, gor¢é¢nt ¢l enmeBkmeasa,i n - ok
-izZoomkomut uyl a b¢e¢yel t me veya ke¢-¢l t me y

Grid toodense todisplay( | zgara g°r¢nt ¢l enmek i -in fazl

Bu durumdé@8régnogara ézgatalbhéngrnabbhna@g®uygun
ayarl amanéz gerekir. Daha b¢y¢k ya da daha Kk

1.5.5.Snap (Kenetle) Komutu

Kml ecin hareketini tanéml anmeék aral ekl ar
odii unda i ml e-, €zgara noktalaréena kenetlenir
Kenet !l eme, bir bakka komut y¢regrl ¢kte i ken a

Kenetl|l eme aral éj e, €zgara araleja@ayalaéjagne
10 birim, snaparal €7 & 5 Dbirim ol abilir. Ter si dur um
konusu ol abilir. Kenetl eme modunun a-ék vey
araseéndaki mesafenin ayarl anmasé SNAP komutu
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Kenetl eme ézgarfaasrék | &° nXd¢wre, l ¢bad alrékl aré v
i sometrik ézgarayY&emguaré¢mapmpbmbdunui®snapeéek ve
durum -ubuju ¢zerindeki SNAP ¢zerine teékl an
veya F9 tukuna basarak sajlanabilir.

Bu komutu kul;l anabil mek i -1in

Komut Penceresinden (Commar&hapgirilir.
Specify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Rotate/Style/Type] <10.0@00>:

Se-enekl er

Snap Spacing kenetl eme aral éejJé&); snap modunu gi |

On(a-¢éek); snap modunu, géencel -0 zéenegrl ¢k,
kullanarak aktif yapar.

Off (kapal &) ; snap modunu kapateéer, fakat gé
( Or an) Kenetl eme éeézgarasénén yatayr & Xawyre ¢b e
Bu se-enek, isometrik kenetl eme ézgarasé i-i

Rotate (d° ndg¢r ) ; g¢éhncecel UCS' nin XY d¢zl emi
i stenmedi i duruml ar da, orijini ve kenetl e

g¢ecek UCS'yve ‘90 riel ¢yap®0d éderece araséndaki dej

Style( sti |l ) ; kenetl eme eézgarasénén standart

Standard ( st andart) ; geéencel UCS' nin XY d¢zloe
olukturur. X ve Y y°n¢gndeki aral ekl ar birbir

Spacing( ar al ék); kenetl eme ézgarasénén aral éej

Aspect( or an) ; kenet!| eme &z gayr a(sYe nyg°nn ¢y)a taarya | (€X
ayreé belirtir.

Isometric (i zomet ri k) ; yatayla 30 ve 150 derec
grid meydana getirir. Ksometrik kenetl eme d°

KzometriKop@d¢egt pm i se ézgar a nwKS0adrems, € v e
Left (sol ) i se eézgara noktal are&igtésajppratspgata
noktal aré ve -apraz yatayla 30 ve 90 derecel

Type (tip); kenetleme tipini belirtir.

Polar (kutupsal) kenetlemeyi, kutupsal izlemeal ar éna ayarl ar .
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Grid(l zgara) Kenetl eme draif erini, ézgara dej

Kenetl emey.i a- mak veya kapat mak, k el
DSETTI NGS komutu da kullaneéel abilir.

1.5.6.Isoplane Komutu
G¢ncel izometri k d¢zl emi bel irtir.

Bu komut u kKdmut®enoesesindgn- i n

Command Isoplane
Enter isometric plane setting [Left/Top/Right] <Top>( Se- enek giriniz veya
basgnez

Snap( kenetl eme) modu isometrije ayarl é ve a
30 dereceli k a-éda yerl exir.

Kenetl eme modu a- éldometricde akkamé tel eonhed ug tuinidia |

d¢zl emde imle- hareketl eri s tEa ntduakr It a rdé¢nzal eveey
tukuna Ibfta d0p Ivea rightk ;, somet ri k dg¢zl e mlisaplaee ge- i |
komutuyla da isometrik d¢gzlem se- i mi yapeéel e
hareketi veEllipse komutununisometric circle (i sometri k - ember) se-
-emberin y°nelimi farkleée ol ur.

Se-enekl eri

Left( s ol mod); snap ve grid hizalamaséné 90
Top( ¢ st mod); snap ve grid hizal amaisénée 30
Right ( s aj mod) ; snap ve grid hizal amaséne

y°nel tir.

157Durum Satéréndaki ¢i zim Modl ar é

| SHAP| GRID| DRTHO| POLAR]| DSNAP|OTRACK LwT/[MODEL

Resim 1. 37: Dur

Snap:Snap modunu a-ar ve kapater.

Grid: Grid modunué a-ar, kapater.

Ortho: Di k modu a-ar ve kapatér. Orthodnun a
sisteminin x ve y eksenlerine paralel har ek
-izgiler kolayca -izilebilir.
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Polar:Kut upsal modu a-ar, kapater.

Osnap :Nesne kenetlemmodunu a-ar, Kkapateéer.

Otrack:Nesne kenetl eme izl emesi modunu a-ar

Model: Mo d e | bokl uju kajet alané arasénda ge-

Durum satérénda yer alan bu -izim modl ar é
(kapat) ve Settliamgné(kayar.) i mkané saj

1.58.Dsetttings( ¢i zi m Yardeéem&Keéldutar € Ayarl ar é)

L Drafting Settings ﬂﬂ

Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap I

¥ Snap On(F9)
—Snap

Shap # spacing: I‘I 1} Grid * spacing: I'I 1}
Snap ' spacing: I‘I i Girid ' spacing: I'I i
Angle: IEI
— Snap type & shyle
2 basze: IU
& Grid snap
' base: IU
" Rectangular shap
" lsometric shap
—Polar spacing——————
Folar distance;: IU € Palar snap
Options... | | (0] I | Cancel I Help

Resim 1.38: Drafting Settings Diyalog Penceresi

Kenetl| eme nkatupsalveé ngasma, kenetl eme i z| emesi
belirtir.

Bu komutukullanmaki -:;i n
a Tools men¢gden Drafting Setting
a Késayol mene¢gs¢ olarak durum -ubujundaki P
se-ilir.

a Komut penceresinden (Command) Dsettiggsir.

Bu komutta¢i zi m pboagfrtaimég Settings diyalog ku
Settings diyalog kutusunda Snap and Grid sekmesi, Polar Tracking sekmesi ve Object Snap
sekmesi bulunmaktader.
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1.5.9.Snap(Izgara) and Grid (Kenetle) Sekmesi

SnapOn ve Grid On onay kutucukl arénén yane
Snap typeé&style ve Polar spacing bilgilerini
ayarl areéené belirtir.

Snap On :Snap modunu a-ar veya kapat ép. Snap
iczerine téklanar ak, F9 tukuna basarak ya da
kapatelabilir

Snap( kenetl e) : Ekranda hayal.i bir €zgar a
@ézgaranén d¢jé¢m noktal aréna &énetkbenmesmi ni ot
bir nokta gi¢iizli dni jptiraodjafaem@dkama en yakén kenet|l
Snap On (a-ék) oldujunda akajédaki ezgara °|I

XSpacing( X ar al ej é) ; X eksehesiyfAinsgbdei kehet | E
ve ger-ek sayé ol maleéeder.

YSpacing( Y aral éjé); y ekseni y°n¢gnde kenet | e
ve ger-ek sayé ol maleéeder.

Angle( A-é); kenetl enme ézgarasénén d°nme a- €

X Base(temel X); kenetleme €&z garasé i -in X ekseni y°ng¢r

YBase( t e me | Y) ; kenetl enme ézgarasé i-in Y

GridOn(ézgara a-€k) : Grid modunu a-ar veya
Grid szerine téeklanar ak veya F7 tukuna b a -
kull anéel arak da a-él ép kapateéelabilir.

Grid ( ézgara) Kml eci n belainrél in oakrtaall éakrll aar |kaa f
boel er . Noktal e ézgar a, kull anémda referanst
silinmese de bu izler yazécédan al énmaz. Nok

Grid X Spacing( €ézgara X aryalngnedekix eelgsaami ar al ¢
kull anél ér .

Grid Y Spacing( ézgara Y aral eejeé); y ekseni y°ong
kull anél ér .

Polar Spacing( kut upsal aral ék) Kutupsal ayarl a

Polar Distance( kut upsal mesafe); snap -exi di po
mesafesini ayarl ar . Bu dejer seéefér ise, kut u
dej eri kabul eder .

Snap Type&Style( kenet |l eme tipi ve stili) = Snap r
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Grid Snap( eézgara kenetleme); snap tipini gride

Rectangular Snap( di kd°rtgen kenetl eme) ; Snap - exki
moduna ayarl ar. Snap tipi, grid snapbdba ayal
di kd°rtgen snap gride kenetl enir.

Isometric Snap( i zometri k kenetl eme) ; Ssnap -exi di
ayarl ar . Snap tipi, Grid snapbéa ayarl é& ve sn
gridée kenetl enir.

Polar Snap( kut upsal kenetl eme) ; dumayarlar. 8nap di ni
tipi, pol ar snapbéba ayar|l e vV e Snap mo d u a -

noktaséndan bakl amaya g°re Polar tracking se
kenetlenir.
1.5.10.Polar Tracking Sekmesi

Aut oTr ac kdereear | ar éneé

Polar Tracking On ( kut ups al izl eme a-ék) : Kutups
Kutupsal izl eme, F10 tukuna basélarak veya
a-eép kapatélabilir.

Polar Angle Settings( kut ups al a-€& ayarl are) : Kut up
ayarlar.

Increment Angle( Art ék a- ésé) ; Kut upsal izl eme vy
kut upsal artek a-eséné ayarl ar. Her hangi bi i
18 , 15, 10 ve 5 dereceli k a-éelardan biri se- |
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Lo Drafting Settings ﬂﬂ

Shap and Grid  Folar Tracking DbiectSnapI

— Polar &ngle Settings——— [~ Object Snap Tracking Settings
Increment angle: & Track othogonally only
30 A

= Track using all polar angle

[~ Additional angles settings
Mew
Delete | — Polar &ngle measurement———
& Absalute

= Relative ta last seament

Optione... | | Ok I| Cancel I Help |

Resim 1.39: Drafting Settirgs Diyalog Penceredpolar
Tracking Sekmesi

Additional Angl es (ilave a-¢élar); kutups
ilave eder.

New (yeni: 10 taneye kadar kut upsletd( Sii 2 1) e e - & 1 @n
ilave a-élaré siler

Object Snap Tracking Settings( nesne kenetl eme izl eme ayar
izl emesi i-in se-enekler kurar

Track Orthogonally Only ( sadece di k kekilde izl e); ne
ol dujunda kazanél mécx nesnei k k(eynaettd ye/nte¢, K eryg
kenetl eme izl eme yollaréné g°sterir. Bu ayar

Track Using All Polar Angle Settings(t ¢ m kut upsal a-é& ayarl ar
nesne kenetl eme izl emesi bel irli nokt al
kenetl eme noktalareé i-in herhangi bir kutups
DKKKAT Dur unndeki®dlag ve®t ¢ a etk kelnanmasé da kutupsa
ve nesne kenetleme izl emesini a-ar ve kapaté

Polar Angle Measurement( k ut ups al a-€e °1-¢s¢) : kut urg
esaséné ayarlar

Absolute ( mut | ak) ; kut upsian gzheenle akéal &naé:
sistemini esas al ér
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Relative to Last Segment(sonp ar - ay a

ol ukturul an

Osnap Modu:N e s

[t et i e ]

¢i zi m p buokpmutanBrafting Settings diyalog kutusunun Object Snap

sekmesini ekrana getirir.

Object Sna@a r a -
Tools Meng¢gden
Komut (Command) penceresinden osnap komutunu girilir.
¢izim alanénda mou

nesney.i esa

g°re),;

s al er

kutupsal

z

ne kenetl emeBaymoddargac€elblienhme k eir

1.5.11.0bject Snap Sekmesi

Se-enekl er

-ubujundan

Obj ect
Drafting

se saj

Lo Drafting Settings ﬂﬂ
Shap and Grid I Polar Tracking Obiect Snap |
Vi ] ¥ Object Snap Tracking On (F11]
— Object Snap mode:
O W Endpaint 0 W Ingertion Gelect Al |
A ¥ Midpoint b ¥ Pependicular Clear All |
@] ¥ Center T ¥ Tangent
i# ¥ Node X W Neasst
< [+ Quadrant E ¥ Apparent intersection
W Intersection 4 ¥ Parallel
- ¥ Eztension
ot Tohack from an Osnap point, pause over the paint while in a
@ command. A tracking vectar appears when you mave the cursor.
To stop racking, pause over the point again.

Options... | | QK I |

Cancel I Help

Resim 1.40:Drafting Settings Diyalog Penceresi
Osnap Snap Sekmesi

Object SnapOn( nesne kenet |

Osnap Snap
aktiftir. Bu
tukuda bu iK

Osnap Snap Tracking On( nesne
izl emesi ni a-ar vV e

modes alteéen

eme a- ék)

daki

Snap Settir
Setttings se-il
tuku baseéel e ik

Kokan nes
se-il|l miKk nesne
€j okkhenakyl ¢

ayar Osmodeérsi Kéesmyd

yapar

kenet |
kapatér

Nesne kenetleme izlemesini kultama k i -1 n bir

a-¢eél mal edeér

Kesayol ol
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Nesne kenet !l eme modl aré ya da osnap mo d

durumunu belirtir. Her mod ayreé bir yerl exi
kapatéel é@éncaya veya bakka mod girilinceye kac
kut usundaki Obj ect Snap sekmesinden yapeéel an
veya durum -ubujundan Osnap OFF yapél éncaya
yapélan kenetl emel er yalnéezca bir defaya mah

Object Snap Ara- ¢ubuju

Object Snap [ |

""" S AN OO LR - A%

L T
+

Resim1.41:0bj ect Snap Ara- ¢ubuj

Temporary Track Point; Os nap tar af éndan kull anél an ge-
From;Ge - i ci referans noktaséndan offsetl e.
Endpoint; Nesnenin vewayakegdai ml an ucunu, bit
k°kesini yakal ayarak kenetlenir.
Midpoint; ¢i zgi ve yaylarén ota noktaséné yak:
Intersection; )k i nesnenin veya -izginin kesi«ktif]i
Apparent Intersection; Ke si k meyen ve dlimay an niekipa+iaz eil
d¢zl emi ndeki izd¢e¢kemlerinin sanal kesi kme no
Extension;Yay | ar én veya -izginin sanal wuzantéseé

Center;¢e mber ve yaylarén merkez noktal aréne
Quadrandt; te mber ve yaytak énoktalt a¥%éel8& 2a0akal ar
Tangent, Bir -ember veya yaya tejet olukturac

Perpendicular; So n i karetl enen noktadan bir nesne:
dojrunun var ék noktaseénée yakal ar .

Parallel;Be | i r | i bir -izgiye paralel kenetl enir

Node;¢i zi m pmreosgmreasmé ol an noktalaré yakal ar.
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NearestBi r nesne ¢zerinde imlece en yakén nok

Nonge Tanéml anmék Object Snap ikKlevlerini i pt

Clear Al (t mgm n etsenmi XKleen)et:l eme modl ar éneé

SelectAll( t ¢ m¢gne¢ se-) : Tém nesne kenetl eme mo
16.G°r ¢nt ¢ Kontr ol Komutl ar e
1.6.1.Zoom Komutu

G¢gncecel geré¢negm al anéendaki nesnelerin g°r ¢
Keée-¢elt or .

Bukomutu kull anmak i -1in;

View meng¢gden Zoom,

Késayol ol arak -izim alanénda mouse saj t
se- mek,

Komut penceresinden (Command) Zoom girilir.

Bir-ok -izim boyut ol ar ak k¢-¢ek ve det ¢
durumlarda zoom komutu kull anél arak detayl ar
b¢yek olabilir -izimin tamaméné g°rmek i -in
ise zoom komutu il e -izi mi kull amétatamé uz
ger¢lebilir ancak detayl arée g°rmek g¢-1exir.

Zoom Kkomutu il e i -eri zoom yapéldejeéenda
yapéldéejénda nesne kullanécédan wuzakl akér y
ile oynamaz.

Zoom ar a- - ubdegbidiResi m 1. 42

Zoom x|

aQRQIaa Qa8

Resim 1.42: ZoomAr a - ¢ub
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Bealtime

Brewvious
Wadindo
Dynamic:
Scale
Center

I
Out

&l

Extent=

Resim 1.43:Zoom S e - e Kuwisu

Se-enekl eri

Scale(°1 - ek) ; b¢gyel t me ke¢-¢l1t me °l -ejidir.
boyuttaki -0 zi mi b¢egyeéel t me k¢ - ¢ Ruyintirse normméd ané v e
-izim i ki kat be¢yer. Zoom i K| e mi bir ©°nceki
Beyel t me veya Ké-¢6l1 t me i K1 e mi mevcut gorén
i Kl eminde sadece pozitif dej-ekl grrigumltil,an &lt er
ile 1 araséndaki dejerler kullaneél mal edér . I
Ke¢e-¢el ¢ér

Al (t¢meg); ekranda -izilmik olan t¢gm -z
gere¢nt ¢ sénérl aréneéerlaxrm@amsadeéerkddrda steareare] 4 i miél
gere¢nt ol eyerek téem -0 zi mi ekrana seéejdérer.

Center( mer kez) ; zoom mer kezini tanéml amaya i

veya VY¢i¢ksekl i k girmek greerrekkeizr .noGitrai ldeanh i Hu ndle
yapéel er.

Dynamic( di nami k) ; di nami k b¢gyéel t me ke¢g-¢I1 t me vy

aktifl exkdiijremelké diufidie gi bi zoom alt se-enekler
gi rmek yeterl idir].i nlienanre vkc uzto ovire snes-mkl¢dni ol ar
se-imlerini g®steren pencereler sunul ur .

X -
Resim 1.44: Merkezleme Penceresi Resim 1.45: Dinamik Penceresi
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Mer kezl eme penceresi ger¢ntegyeée merkez say
tukuna baséel déktan sonra dinamik zoom yapma
¢k kadar pencere ayarlanér ve enter 1

be¢ye¢ kil
verilir.

ZoomIn( i - er i zoom); ekrandaki gere¢nt syeée mer |

ZoomQut( déekaré zoom); ekrandaki g°r¢nt ¢gyé  me

Zoom Extents( kapsama zooml a) ; l'imits ayarl aréna
geré¢negr durumdaki téem nesnel eri ekrana seéejdeée

Zoom Window ( pencere zooml a) ; -izimin belirli
alarak ekran boyuna b¢gyeéeter.

Zoom Previous( ° nc e k i zoom) ; °nceki zoom g°r¢é¢nt g
defalarca telar edilebilir.

Zoom Realtime (ger - ek Zzamanl é zoom) ; -izi me [
uzakl akmayée sajlar. Standart ar a- -ubujunda
b¢yete- Kekl ini al er . Mouse yardeméyl a ekr
Yakénl akmakmaga dyzakmamer kezi esas al éeneéer .
baséldejénda realtime zoom i mlecine ul akel :
késména dojru -ekilirse -izim wuzakl|l akér yan
but onupn ae kbrassneén yukaeésiémniamdpakluakeki Véersesn:e

162Pan (G°r¢nt ¢ Kaydeéer) Komutu

G¢égncel ger¢é¢negm alanénda g°reéent ¢l enen -0 zi |

Bu komutu kull anmak i -1in;

Vi ew meng¢gden Pan,

Késayol ol arak nesne se-il memik dur umda,
Pan se-ilir,

Standart T bar 6dan,

Komut penceresinden (Command) Pan girilir.

Pan komutu genelde zoom komutuyla birlikt
g°%r meikn ib gkyi-l ¢tlmeme yapmak ve aynée °| -ekte kal
ke¢-¢ltme ekranéné kaydeér makgetiirst eyebi | ir . Pan

Pan komut u, -izim al aneéné ekr ana gere k a

koordinatledrn &«ndailki yapmaz.
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Bu komutun :Se-enekl eri

Real Time
Faint
Left
Right
Up
Do
Resim 1. 46: Pan Se-enek Kutusu
Pan Realtime b u se-im yapeéeldéjénda i mle- el si mg
czerindeki se- d¢j mesi akajée dojru basteéereéel
al ané koordinat sistemine g°re sabitlenir. (
t@mak m¢gmkender . ¢izim arték imle-le ayneée y?°
Kaydérma sérasénda -izim sénérlaréndan -o0k
-ubuk ve ~-izim kapsaména &erikilecek yeri g
hakkénkapyamén yukarda, akajéda, solda ve sa
Pan Pointbu se-i mde ekranda i ki nokta wverilir.
second point noktal aréder. ¢izim bu iki nokt
alan é , ekrana g°re kaydeéerel ér, -izi mdeki nes
ol maz. Ekranda yer dejiktirme i-in bir nokta
gerekir. Mesafe ve a-é& yer dej ¢ Kmm rpmeo g(r Rimep
mesafe ve a-éyé hesaplar ve Pan ikl emini ger
PanlLeftekr ana bakék i-in bizi sola ilerletir
PanRightte kr ana bakéek i -in bizi saja ilerleti:
PanUp;ekrana bakéxk i-in bizi yukaré ilerleti
PanDownie kr ana bakéek i -1in bizi akajeya ilerl.

¥zet ol ar ak:;
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Mend : VIEW —PAN
Komut: pan
Komut Kisaltma: P

Command: pan_
Press ESC or ENTER to exit:

Zoom seviyesi ayni kalmak (izere ekrani 4 yonde fare hareketine bagh kalarak kaydirir.

.'-?. -

Pan éncesi Pan sonrasi

163Pan Keésayol Komut u

Zoom ve Pan fare saj tukKk meng¢sgé;

Pan komutu aktif iken Park € say ol men¢s¢éendeki se-enek
komut undan -ékelabilir, Zoom veya 3Dorbit
meng¢gseé¢ne ulakmak i -in Pan komutu aktif ol duj
yeterlidir.

Exit( - e k) ; Pomn Romutuny iptal &der.

Pan( kayder) ; Pan komutuna ge-ikK yapar.

Zoom; ger-ek zamanl é& zoomdba ge-i K yapar.

3Dorbit( 3D y°r¢nge); 3Dorbit komutuna ge-i K Yy

Zoom Window ( pencereye zoom) ; di kd°rtgen pe
gere¢nt ¢l emekar.i -in zoom yap

ZoomOriginal ( or i jinale zoom); orijinal gr¢éngé mg

ZoomExtents( k apsama zoom); -izim kapsaméneée g°r

Pan komutu ile saydam g°r¢nt¢ kaydér ma i K
i ken komutyszmédaprEmtaerPathnukuna basél é&rsa bu ik

Saydam kKegyegtlmane t akémal arda var ol an Kur
ge-erlidir.

a) Redraw Komutu: G¢ nc el geré¢negm al anéndaki gere¢é¢nt

Bu komutu kullanmak i -1i n;
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Viewmen ¢, d e n Redr aw

Komut penceresinden (Command) Redraw girilir.

¢i zim priogrmmal anénda -izim yaptéktan sor
ol ukur . Bir s¢re sonra bu arttieliar phrddga taansEtze
Keklinde ¢@g?kgkéhebmiu tamamen temizlemek i-1ir
gerekir. Bu komut ekrané siler ve o ana kada
Zoom gi bi bazé komutlar redraw komutunu o
bu tg¢r komatdlaamr @ nicel Iregmlr aw komutunu Kkul |l anma
b)Redrawall Komutu: G°r ¢ n¢m al anéndaki gerént gyé ye
artélaréne temi zIl er . Redrawal | i KI e mi t ¢m

uygul anmaseéedeéer .

Bu komutu kull anmak i -1in;

Smandart Tool barddan

View meng,denr‘{a Redr aw,

Komut penceresinden (Command) Redrawall girilir.

c)Regen (Yeniden @igziemi) Wemuden ¢retir vV e
alanéené yeniler.

Bu komutu kull anmak i -in;
View men¢gden Regen

Komut penceresindgi€ommand) Regen girilir.

¢izim pbwgkamat -aléexktereéeldejéenda -izimin
Té¢ém nesnelerin ekran koordinatlaréné yeni del
tabanéndan silinen -izgi  kanhoatya& pgialyiné bizlagnialr
bitim noktal ar éneé, taral é al anl ar e yeni den
otomati k yeniden olukturma ikKlemine neden o
d¢zenl eme yapéel érken hidti r nseh aidiel, e mleenrdienrd equi
yapmak gerekir.

d) Regenall Komutu: ¢ i z i mi yeniden ¢retir, ge°r¢neégm a
tabanéné yeniden indeksl er.

Bu komutu kull anmak i -1in;

View meng¢gden Regen Al
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Komut penceresinden (Command) Regenailigi

Regenal |l -izi omi yeniden ¢rettiiji gi bi t ¢m
hesapl ar . Optimum g°r¢nt¢ ve nesne se-im per
séral ar.

e) Dsviewer Komutu: Aer i al View penceresini a-ar . A
czerinde kuk bakekeée g°r¢n¢gk al ma araceéedeér . £
tem -1 zimin ge°rénegkKkeng gosterir. Aeri al Vi e
zoom ve Ipami iwxdpmpan abil ir byl ece istenilen
i mkané taneér.

Bu komutu kull anmak i -1in;

View meng¢gden Aeri al Vi ew,

Komut penceresinden (Command) Dsviewer girilir.

Aer i al View penceresi tem -0 zi omi kal en -
bazé se-enekler de sunar.

Aer i al View penceresindeki glré¢negK meng¢s¢
Zoomin(i -er i zoom) ; Aeri al Vi ew pdncbhearkeéski n d
mer kezinde ikilik fakt°rle yapélan i-eri Z0oo
ZoomQut(dékaré zoom); Aerial View penceresin
mer kezinde ikilik fakt°rle yapélan dékaré zo
Global;, t¢m -izimi ve Aericel Viewmpewgéest e@siimc
Aeri al View penceresindeki ayarl ar meng¢ s ¢

Options Menu se-enekleri;

Auto Viewport (ot omat i k ger¢negm al ané) gor ¢nyg
ger¢negmegngeg otomati k ol arakupttieterveyaBseskl
Aer i al View penceresini aktif geré¢negm al ané

Dynamic Update (di nami k g¢ncel |l eme) ; her bir -
her hangi bir iklem yapmadan kermdiduijuindge Meeli
View penceresine téklama yapéléencaya kadar
-izilen bir nesne veya -izginin de anénda Ae

Realtime Zoom ( ger - ek zamanl é zoom) ; -l zim al @
kull anéel arak zoom yapéldéjéenda ger-ek zamanl
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1.7.Dosya A- ma

Dosya i #glasmrdlaegrti ada é -l e- urkelnicsryda v e Fihkeo mut S
yazélarak bulunabilir.
1.71.New. Yeni Dosya A- mak

Yeni bir - i zi knel Ibaarkd laama kb iir- iknomut t ur . Yen
ekrana Create New Drawing iletikim penceresi
From Sratc h , Use a Templ at e, Use a Wi zard se-ence
bel ¢m¢gnde. vBui $emi enhefje ¢- Kekilde ul akeéel abil

Standart toolbar
o)
File che&k me dFeled New
°8

Komut Sat érCommhadhNew

1.7.2.0pen: Dosyayé A- mak

Daha °nceden Kkatidzidm | pdiaxgycdsa®En éb idResimay a y al
1477 Ekrana gelen #fASelect Eiékmak | esf enen pdas
bul unar ak a-¢el er. Gel enindioy al, o gs tskyumtd &ass a -niudnd

Ozelliklerini taker

Dosya a-ma i kKl emi .- Kekilde yapéelabilir.
2 Standart toolbar

File creck me gdan : File/Open

= Komut Sat é:rCemmdral/®pen
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Select File ﬂil
Konum: | 3 ACAD2000 R d= ,all |
Data Links [CIPLOTTERS - Preview
DRY [ saMpLE
EXPRESS CIsUPPGRT
FONTS CITEMPLATE
HELP [ TEXTURES
Flot Styles CaTuToRIAL
Dogpaadi | [ | Faelopen | FindFie... |
Dosya iri IDrawing [* dwig] =l iptal | Locate |
[ Salt okurur ac ™ Select Iritial View

Resim 1.47 DosyaA- ma

Dosya adé A-élacak ol an dosyanén i smi gi ri
Dosya t¢r ¢ A-€él acak ol an dosyanénti azmnt és
prog;r adeg, dxf, dwt wuvuzanteélé dosyalaré a-abi
| b Konum listesinde bulunan dosya ismi bulunduktan sonra dosya ism
.st¢ne bir kez téklayéep, a- d¢
iptal Dosyaa- €l maséné iptal etmezk i-1in
Find Fils Browse/ Search diyalog kutusun
preview (°rn) baifltaigmadke lsic, r esi ml.e
Locate Dosyayé Dbtilznank parachgyolanonkurar.
Dosyal abpéarkhé&sm-¢el maséné sajl g

173 Kapat ma, Beyéet me Kkl emleri
a) Cl ose: Dosyal aré Kapat mak
¢i zim p2GQyYdéalnme gel en bir yeniliktir. Me v cu
Bundan °nceki s¢ré¢mlerde bulunmamaktadéer .
Bukomutaikik e ki | de wul akél abi lir:

Fil e -sdfanntderQose
Komut s at . &&ondmardiaClose
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Ej er -izim ¢zerinde hjt¢ibzirm dpgjomkciednmé -ki zyi a
kapatmr¢zeiznde dejaikkaijkeldiakk iy arpedlesinelkdé8kar ana gel

x

& Save changes ko Drawing2 .dwg?

Evet I Haryir | Ipkal |

Resim1.48
Bupencerg- i zidnediei ki kKl i kii ypaalpa & ] @ @ ¢ irdilécékiniyk kayeéet
da edilmeyeceki? @i ye sorar. Ksteje g°re cevap veril

b)¢i zi m Pr Kapatraaké n é

¢izim pekbgama@amBgén saj & st k°kesinde bul un
ger - ekl ek {Resimllddne k't edi r

10| x|

=15] x|

o

Resim 1.49

x| Bukutucukt i zpmogr améné kapateéer. Ejer ~-izim
i stejinize g°re kaydetmez ve programdan - &
)i zi mrRArmBinyés, t me k
= Bu kutucukla penceree kr aalétné n a iprr doigrrialmerned

ekranénda pasif duruma getirir.
] Bu kutucukl a k pgsibduemiameégke t g e n d ekraexia
tekrara - €| ér

174Kk | e Kdydetmek

a) 6SaMewvcut ¢izimler:i Kaydet mek

¢i zim pPrtegr-aingéi | mi k ol an -izimler:i hezl é
kaydetme ikleminde -izimin dosya i smini i st
deji ki klik yapeéel méksa(ResamylsDet me i kKl emi yapél m

Bukomut a ¢ - kKekil de ul akeélabilir;
Standart toolbar
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Filecheck me gdpe n Filel/ Save yaparak akaj édaki
Komut s at é:rCenméralhgsave yazarak.

Save Drawing As 2=
K.onum: I 23 ACADZ000 ;I = £F E- e | B

Data Links CIPLOTTERS

DRY LA saMPLE

EXPRESS [CIsuPPoORT

FONTS [ TEMPLATE

HELP [CATEXTURES

Plat Styles COTuToRIAL

Dozypa adr |Engin_CantL,irk.dwg K.apdet I
Kapt tiiii:  [AutoCAD 2000 Drawing [+ dvg) =] iptal |
Optionsz... |

Resim 1.50 Kaydetme Penceresi

Ayré&@caim mpréemgoaméi Kk kaydetme ©°zellifji de
Tools -ek men¢gséenegn AOptionso se-enejini t é
Save ikonuna teéeklayeéen. Burada yer alan File
Kkutusunun aldteéndakiolba’lagk verilen 120 daki k.
s¢reisst ediefdamdgiz thike] s gt eri hesdpetgefiUyghtuadal
i stedijiniz s¢rede otomati k kaydet me yapeéel ac

b) 6Save Asd Dosyal arén Farkleée Kaydedil mesi

File check me pd@n : Filebave As g példdéjaxmm] édaki pencere
(Resim 1.5}

K.onum; Ia Documents and 5ettings j L] EF v al | |
|1 Administrator
|1 &ll Users
| Default User
Dengin

Dosyaad:  [Zeynep_Cantiik.dwg K.apdet I
Kapt i [AutoCAD 2000 Drawing [*.dvg) =] iptal |
Options. .. |

Resiml51Save As Penceaydetme Kl e Far kil
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Bu komut -aléktéejénéz dosyayé,;

Far k|l
Far k|l
Far k|l
1. Far

Dah a

2. Far

€ bir isimde kaydet meye,
€ db kaydetdeyez i n

€ b kaydetmeye yarart t a

kl @& Bir Ksimde Kaydet mek

°ncede var ol an dosyanén ¢zerine kay

kl @& Bir Dizine Kaydet mek

Dosyal arée farklé dizinlere kaydetmeye yar
¢i zi m pPOring rsaamp | kea ykd eadsi®lrminke dosyayé belgel eri

3. Farkl é& Bir Formatta Kaydet mek

¢i zprogramile- i zi | mi Kk ol an dosyalarén bundan
i -in °nceki s¢réemlerinion fordnaziemdar dary are
-izimleri nian khaayndgeid iul zeacnetjéidni se- meye yarar

K.arum: IﬁDDcuments and Settings j & ¢ ER- o

| Administrator

Al Users

| Default User

Dengin

Dosya ad: |F'ﬂl3E‘-.f.dwg | K.apdet I

f.apit kL

| &utoCAD 2000 Drawing [ dia) =l Iptal |

AutaCAD 2000 Drawing [7.dwal :
AutoCAD F14/LTI2ALT 97 Drawing [*.dwag) | Opticns... |
AutoCAD RB13/LT95 Drawing [*.dwg)

AutaCAD Drawing Template File [*dwt)
AutoCAD 2000 Di<F [ d=f)

AutaCAD RT4/LTIEALT 7 Di<F [2.406) b
AutoCAD RT13/LT S5 Di<F [7.daf) i

Resim 1.52DosyalUz ant és é& Deji ktirme Kle
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¢izilen resimler dwt , dxf, dwgi mzpnbglam
Kablonl arénéemnmzanaepel és &g Wgsdyihrkdestekli imalat iyapdne

tezgahl arén haféezaséna g°nderilerek par-a i
(Resim 1.52

¢i zi m R000 Dranang(@.dwg)

¢i zi m pR14/IgrO&LMNB7 Drawing (*.dwg)

¢i zi m pRLG P@RDrEaving (*.dwg)

¢i zi m pDrawvipg Tempéate File (*.dwg)

¢i zi m p20GaD PXFA(*rolxf)

¢i zi m pRL4/LO&LNB7 DXF (*.dxf)

¢i zi m pRLYIG PBDORE (*.dxf)

¢i zi m pR1/Igr2 @XM E.dxf)

c) Exit;¢i zi m p'derg risdie
¢izim pPprlogr &@kéenak el €érn Kkli |l aekil de ul akeéel a
File creck me pdan : File/Exit
Komut s at é&rGComniandaxit
18.¢i zi m p € o g Komutlare

1.81. Line( ¢ iKongutu) |

¢i z¢égzmek: ¢i zi m pirlogr-aimagi -izmek ¢- ayré yol
akaj] éda g (Redirer53Buni kitagi yi tanémlamak i -in, b
bil mek yeterl:i ol acakter.
S| | —
¥ings | Draw Dimension  Modify  In m
-~ s 2o
ICDmmand: Line LR hq JE &
— Ray = —
[33.9150, 14.2556, 0.0000 “ﬁ Construction Line —
= Multiline =
Palvline
Komut Sater Draw menu: Line Draw toolbar: Line
Resim1.53
Linekomutunu ¢- «kKekilde kull anabiliriz. Bun
1.Ser b elglde: Kko mu t sateéereéna, Line yazép Enter
satéréndaki AFrom Point: o iletisi bakl ama n
noktayé noktaya ptkkepwardlasaFakgniin ksmlokt ay
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satéréndaki NTo pointo il eti si I ki nci nokt

pi kl emeye devam ederi z. ¢i zgi -izmeyi sonl an
(Resim 1.54)
Endpaoint

Resim1.54LineKomut u Kl e Dojrular ¢i zi

2. Koordinat Girerek: Frém Point 0 vV e ito point: o il etil
koordinatl ar girerekx-wvegiy dieiielréirlii rg.i rEJ én
edilir.

3.Boy veirerék: € iGr om Preé nbhawl arhetnekt aséné gi
Point: 0 iletisine A@oy<a-€60 kKkeklinde boy vy
yatayl a yapitTeo éPoai-nét :gi@50<ior0.0 keklindeki gir
-izgiyi -izmeye yarar.

Anlat €1 an ¢ - yentem i -i-e de kullanélabilir
dijer noktayé boy ve a-é& girerek -izilebilir

¥zet ol ar ak

Meni : DRAW —LINE
Komut: line
Komut Kisaltma: L

Command: line

Specify first point: P1

Specify next point or [Undo]: P2
Specify next point or [Undo]: P3
Specify next point or [Close/Undo]: P4
Specify next point or [Close/Undo]: P5

P4

/P2 /\
P1 P3 PS5

46



182Pol yl ine (Bilexkik |»|lzgi) Komutu

Kk i boyutlu bilekik -Paebyli-ne,er Li rEe0 ab alse
birbirine ekl enmik -l zgi ve Arc(yay) par - a
toplulujudur. Yalnéz nor mal -izgiden en bg¢yeék
tek bir nesnedir. ¢izilmdigadmueurndan Ikpialre il kar-éinz

Bukomutu kull anmak i -1in;

Draw men¢gden Polyline

Draw ara- -@dPlujundan

Komut penceresindefCommand) Pline girilir.

Komut girildijinde se-enekler komut pencer
1.83Mul t il i¢niezg(itokeya C¢Cokl|l u—fi zgi ) Komutu

[2

Birbirine par al el -okl u -izagi -izer . Mu |
benyesinde 16 adete kadar par al el -izgiyli
kat manl & yapé el emanl.aréné -izerken kol ayl ek

Bu komutu kull anmak i -in;

Draw men¢gden Mupb—4tline

Draw ara- -ubujundan

Komut penceresinden (Commaridline girilir.

Bu komutun se-eneklerini komut penceresini
Justification ( hi zal ama) ;hasaéakn-ibpgiu -izginin
belirtir. Top -oklu -izginin ¢(steénde, Zer o -

altéenda gi bi - SsSe-imi vardeéer

Scale( ° I - ek) ; multilinedbneéen kal énl éek ©°I -efJi.
-a2giler araseéendaki mesafenin ayaré i-in kull

Style (bi - i m); daha ©°nceden ayarlanan =-okl u
Listeyi g°rmek i-in A?0 girmek yeterlidir.
men¢deni nMulStiyll e se-ilir veya komut penceres
kull anéceéelar kendi -oklu -izgi bi-imlerini o
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1.8.4Construction Li ne (Yardemceé ¢izgi) Komutu

Sonsuz -izgi -izer . Bu -izgillear .- iBu mliez di
hayal. ol arak sonsuza ulakeérlar ve -izim i-:q
ama-1¢é& kullaneéel érlar istenildijinde se-ilebi

Bu komutu kullanmak 1 -1 n;

Draw men¢gden Costruction Line
Draw ara- -ubujundan

Komut penceresinden (Command) xline girilir.

Komut penceresindeki se-enekleri:;

Hor (horizontal-y at ay ) ; ekranda se-il. tek nokt ad:
dojrultuda sonsuz -izgi -izer.

Ver (vertical-d ¢ kK eeK)r;anda se- il i tek noktadan ge-
dojrultuda sonsuz -izgi -izer.

Ang (angle-a - € ) ; bel irli bir noktaya g°re ver
-izer .

Bisect (bisector - a- éort ay) ; birinci ve ni kai-remién - i
a-éortayéndan ge-en sonsuz -izgi -izer.

Offset (°t el eme) ; sonsuz -izgiyi bel irli bir
kull anéel er .

185Ray (l kénsal ¢izgi/lkén) Komutu

Yar é sonsuz -izgi -izer. Bu yairy@ni sonsuz
construction |l ine gibi yardéemceé -izgi ol ar a
belirli olan ve sonsuza uzanan -izgidir.

Bu komutu Kkull anmak 1 -1i n;

Draw men¢gden Ray

Komut penceresinden (Command) ray girilir.

Her hangi bir se-i mi yoktur sadece bakl ang:
se-ilerek yardéemcé yaré sonsuz -izgiler -1izi
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186.Spline (EJTri izgi ) Komutu

2y
Belirlenen noktal ar¢dan mg eBSplpa dami biliegnr i -0z
°czel bir ejri tipini kull anér. Spline, d¢zen
©zel de NURBS ejriler olarak tanéemlanabil ecek
ardekék wverilen nbobkealarnadae asgnidhet obgdansar
rationalBs pl i ne) matematiji, bir ejri sénéfeéene ve
Bu komutu kull anmak i -1 n;
Draw men¢gden Spline
Draw ara- -1{("jufjundan

Komut pencerégaden (Command) Spline girilir.
Se enekl er i
FirstPoint( bi ri nci nokta); ejrinin baklanacajeé

Next Point (sonraki nokta);birinci noktadan sonra girilen noktalar sonraki nokta
ol arak adlandérél ér ve enter tukuna basél énc

tukunda&n z$ omn mplxeokglraamee t e et i belirl enmesini [
Close (kapat); birh c i nokt a gi bi birl ekme tejeti
tanémlanmaséyla spline ejri kapatél ér.
Fit Tolerance( t ol erans uyum) ; géencel spline ejri
Ejri yeni toleransa g°re uydurularak yeniden
Start Tangent( teetf bakl at); ejrinin birinci ve sor
Object( nesne); 2B veya 3B ikinci veya ¢-¢éncyg
ekdejer bir splinebda d°n¢gkterer ve bilexkik -

1.8.7. Point (Nokta) Komutu

Noktan e s ne s i -izer .

Bu komutu kull anmak 1 -1 n;

Draw men¢gden Point (Single point)

Draw ara- -U__dujundan

Komut penceresinden (Command) Point girilir.
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Se-enekl eri;

Pdmode;- i zi | ecek nokta -exitini ol ukturur.

Pdsize;gi ri |l ecek nokt anén Nk d lal ¢-Jerist kwent b g
Ddptype komutunun yaneéseédiay &looagnak utmesnnygmddean Pd

Bu diyalog kutusundan istenen bir nokta -exi

Ayréca bu diyal og¢ ykWtl wg wn dyas, zndeek toalnaérna kb P o

se-erek verilebilir. Bunl ardan Set Si ze Rel ¢
ekrana g°re tesbit edilir. Set Size in Absol
kabul edilir ve sabit kal ér

¥zet ol ar ak;

Meni : DRAW —POINT
Komut: point
Komut Kisaltma: PO

Specify a point: nokta koordinati girilir 4 (mouse, klavye, vs..)
=
L <]
‘ O] O]
(x.y) Nokta @ @I
.
Paint Size: |10 Units
Noktanin stili icin T
Format —Point Style ‘dan arzu & SelSaei Ak Lnts
edilen stil secilmeli, noktalar daha [ | cee Hep

sonra atilmalidir.

1.8.8. Trace (Kz) Komutu
Kk i boyutta kate -izgiler -izer.
Bu komutu kull anmak 1 -1 n;

Komut penceresinden (Command) Trace girilir.

Tracedin u- noktal ar é&, -izagi ekseni szer i
undo se-enejine sahip dejildir. Fill mo d u
ol dujunda i - bok kateée -izgi -izermodubaha °
dejiktirildijinde -1i2zi mi g ¢ n ¢i@ Velregenekdmutu - i n r
command (komut) penceresinden girilir.
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1.89.Regi on (B°l ge) K{(mjut u

Bulunaltn esnel erin se-im setinden region nesne

Bu komutu kull anmak 1 -1 n;

Draw meng¢gden Aresg
&

Draw ara- -ubujundan

Komut penceresinden (Command) Arc girilir.

Trace (b°lge)dler kapal & «kekiller veya d
D°ngy¢, kendi i -inde kesi Kmeyen sénéra sahi
ejrilerdir D°ng¢l er, -izgi, bilexik -izgi,
dol gul ar én bil exki mi ol abilir. D°nge¢yeée ol ukt
nesnelerl e u- noktal aré payl akét aayhkapdiel al
ol mal éder Orijinal nesneler taranérsa, ili§&k

18.10Skeg ch (Serbest EI ¢izgisi) Komutu

Eskiz -izer. Serbest el eski zI| Bukomutubi r -0
kull anmak i -1in;

Komut penceresindefCommand) Sketch girilir.

Se-enekl eri;

Record increment ( k ay ét ademe) ; -izagi par-aseé u:
ci hazé, -izgi cretmek i-in adém dejerinden d
Record ncr ement dajsd reij] earatztaé imakt ad2gi asu

[
arttek-a sertlekmektedir.
Pen( kal em); eskiz kalemini yukaré kal dérer

Exit-Enter( - €k ) ; eskizi yapélan ge-ici -izgil et
komutu sona erdirir.

Quit (terket); Sketch komutunun bakl amasé
kull aneméndan sonra eskizi yapeélan t¢m ge-ic
Erase ( si | ) ; ge-ici -izginin her hangi bir k

kal dér ér .

Connect( bajl a); elks&ligmiyaped an -izginin u- no
i Kl eminden eskize devam etmek i-in akajé ind
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Period ( s ¢r e) ; kal emi akajé indirir ve son e
geéencel konumuna d¢z bir -1 zgi -izer ve kalen

1.811.Donut (Halka) Komutu
K- i dolu -ember -izer.
Bu komutu kull anmak 1 -1 n;
Draw men¢gden Donut

Komut penceresinden (Command) Donut girilir.

Hal ka genik yay par-alaréndan olukan kap
Komutunun ayar&rka kqapraed éy almir umuna bajl é& ol ar
-izmek i -in i- -ap, dék -ap ve merkezi bel i
elde edilir.
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1.8.12. Boundary( S & Kamnutli
Kapal é bir alan veya bilexik -izgi cretil
Bukomutu kull anmak i -1in;
Draw men¢gden Boundary
Komut penceresinden (Command) Boundary girilir.

¢i zi m phukogutta Boandary Creation diyalog kutusunu ekrana getirir.
Se-enekl er

Advanced Options( gel i kmi Kk ayarl ar) ; s éyn°énrtée md leu K t
belirlenir. Bunl ar boundary set (sénér seti)
(nesne tipi)odir. Nesne tipi ve ada tanéeml am

Internal Point (i - nokt a) ; kapal € al anné sbé né&rmlgéernedtii

Se-enekl er ayarl andeéekt an sonr a -izimdeki
d¢j mesi se-ilir.

1.813 Arc (Yay) Komutu

‘r‘"
Bukomutuy ay -izmek i-in kullanabilirsiniz.

Bu komut a ulodaxdarebkini kuHanabhilirsinia. vy
Draw toolbar:

Draw menu: Arc

Komut Satéreée: Arc

Command: _arc Specify start point of arc
mer kez nokt afflné tanémlayén

Specify second point of arc or [ CEnt er /I
see&kherden . @®2)rini se-in

Specify end point of ar.€fl3) yayén son nokt a:

Arc komutu girildikten sonra yayeén bakxkl an
tanéml grearm&kd r . Kki €ehnt emrok 6 @a - @on ajria ékiad &n éy ay € |
tanéml wyac&Ehds £+ enefj i il e son noktayé tanéemlaya
ENTER t uk (Resmltbhseéel er



%TS
T1

Resim155 Yay Kkomutunun Kkull anémé

Arc komutunu girdikten sonra en son -izil
ENTER t uk u(Resimh.B59%s é n é z

Options: S e -eklar

StartPoint: Bakl angé- Noktasé

Center: Merkez

1
3‘\<
3 2
— %

Start, center, length Start, center, angle
[af cord)
1 1
2 F
3 2
3 +
J-point start, center, end
Resim1.56

=

1.814. Rectangle( Di k d ° Komgtle n

Di kd°rtgen «kKeik-iiln eg- odwrkgd uyonakan i K|l em yar
Draw toolbar
Draw menu: Rectangle

Komut Seetdn@ar rectangke

Rectante k omut u il e tek hareket!l e.(Resik@dF)rtgen
Komut girildikten sonr a veri kek serekhiekl
kazandeéerélabilirsiniz
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KK i Nakhtanl ayarak Dik

2
Resim1.57
Chamfer ( Pah k:eBunalske - enek il e di kd°rtgen K e
dojrultusunda, i stenil en.(Resime® I erde pah keérm
Command: Rectang
Specify first corner point or [Chamfer/Elevatiorl&i/Thickness/Width]: ¢
Specify first chamfer distance for rectangles <0.0000>: 5
Specify second chamfer distance for rectangles <6.00@0>: 5
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Specify other corner point:
Rectangb mut unda Chamf er
Kull anéme
Resim1.58
Elevation. B u se-enek ine Zdi BEHSehgeny°n¢gndeki
tanéml@nabboyut!l u -izimde kull aneéel ér . )

Fillet: Di kd°rtgene verilecekRedtad9 Dskadl®ftegenitre
k°kel erini yuvarl ayarak -izmeye yarar.

Command: Rectang
Specify first corner point or [Chamfer/Elaion/Fillet/Thickness/Width]: F

Specify fillet rmdius for rectangles <0.0000>: 10
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Filletigkness/Widthld o j r u s e - i | i

Specify other cornerpoinRoj r u .se-i |l ir
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Rectang Komutunda
Kul |l anémé

Resim1.59

1.8.15.Polygon( ¢ o k ckemuty |

Bu komut ile, istenilen sayéda kenardan ol

Draw toolbar

Draw menu: Polygos e mb o | ¢

Komut Satéré: Pol ygon

Polygon komutu ile olukturulan nersmiek er P
ol duj u ©°zel INiejsin eg ds,tzeemmilre me Edit Polyline Kkor

Polygon komutu girildikten sonrak k enar nesnenin kenar sayé

mer ke z veeodkgtea ssée - enefj i il e ekkenar nesnenin Ke¢

Mer kez nokta se-ildikten sonra Inscribed

il e ol ukeacd&k tdaan rteegjse@i rocluunksucrr.i bed about cir

tanémlanacak wuzunyleuki -itleen otleujkeaSpediy radiasick €ne o0 |

circle se-eneji ile daResimbh®n yar é-ap dejeri
Resim 1.®: Polygon KomutununKu | | an & mé
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¥zet ol ar ak;

Menii : DRAW —POLYGON
Komut: polygon
Komut Kisaltma: PG

Command: polygon

Enter number of sides <4>: 5

Specify center of polygon or [Edge]: polygon'un merkezi yada bir kenari tanimlanir
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: | cemberin icine
Specify radius of circle: cemberin cizilecekse |, disina cizilecekse C girilir.

yarigapi girilir.

‘/". -, '\

y\_\_\_ N ._.._:.(x.y] 2. Nokta

i / v

A ¥ {x,y) 1. Nokta
Inscribed Circumscribed Edge (Kenar)

1.8.16. Ellipse (Elips) Komutu =

EI'l i pse komut u, belirl enen koordinata i st
-izim d¢gzl emi iszerinde, par al el bir eksen et
elde edilir. ELLIPSE komuty- i zi | en - eanpbepar -kgl-grkéuryRabak | i nde
sonfabu yay hPBEDI-Tallkaomutuyl a birlexktirilebilirle

Draw toolbar:
Draw menu : Ellipse

Komut Slipseér é: E

Command : Ellipse
Specify axis endpoint of ellipse or [ Arc/
Specify otherendpoid f axi s: 20 (eksenin son noktaseé

Specify distance to other axis or [ Rotati
Options (se-enekler):

Axi s Endpoint (eksen son noktasé)

Arc (yay)

Center (merkez)

|l socircle (izometrik -ember)
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¥zet ol ar ak;

Ment : DRAW —ELLIPSE
Komut: ellipse
Komut Kisaltma: EL

Command: ellipse

Specify axis endpoint of ellipse or [Center]: P1
Specify other endpoint of axis: P2 _

Specify distance to other axis or [Rotation]:H_

_____ - o ‘ H____H"\é . ; /---____T;___“-H“\

- \
- ,\\ / 2 \h Center ’/ P2

CENTER

1.817. Circle ( ¢ e mKemuu | @

Bu komut ile dhi resel ol-uwtiurda&bilirsiniz.

yollardan birini kullanabilirsiniz.
Drawtoolbar,

Draw menudenCircle
Ko mut ndGréde é
Draw ara- CGrdebuj undan
o Specify cergr point for circle or [3P/2P/TTR : Bir nokt a
giriniz.
Options (se-enekler):
Center Point (merkez nokta)
3P-( @0kt a)
2P (iki nokta)
TTRO Tangent, TangenRadi us (tejét, tejet,

Circle ))XemmmBer se- emkezkehte)hmkt as é
-izebi(Rasimia@)ni z
Command: circle

Specify cente point for circle or [BP/2P/TTR t an tan radius)]:

noktaséen&)zt anéml ayén

Specify radius of circle or [Diameter] 3<0. 0000 >: 25

B u

t anéml

ay

yar é-ap

(¢Cemberi

e

t-aenmebnelray ar

( -

N

tanémlamak i-in R yata&p dajreriiamnpi ndgegd ogmmeldndia ng ic

girilebilir.
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03k

CenterSe-enefj i Kl e Y
Resim1.61
Ejer Dbir -izimde daha ©°nceden t aiyosal anan
direkt ENTE Rr atku k-uinzai nb ahsé&Zlaandér &l abi |l ir. Far
dejeri girip ENTER tukuna basél mal edeéer .

Circle(3P-} - npkitai |l ecek -emberi, -evresi czeri
alarak, bu mlo&t @KRasinelz@dmay al é

Commandecircle
Specify centepoint for circle or [3P/2P/TTR(tan tan radius)]: 3P

Specify first point on circle: ¢temberin 1
Specify second point on circle: ¢emberin
Specify third point on circle: ¢emberin 3

3P se-eneji il e (

Resim1.62
Circle (2P-Iki nokta); ¢i zi | ec ek -emberi, veril en i K
kabul eder ek , bu i k(Resimd.Bt aya dayal é& ol ar ak

Command: circle

Specify centepoint for circle or [3P/2P/TTRan tan radius)]: 2P

Specify first end point of circle's diamef
Specify second end point of circle's di ami
t anéP2) a
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Fl

2Pse-eneji ile -e

B2

Resim1.63
Circle TTR-Tangent , Tangent , Radi Wwa(fr eTajpeét ,gi Te
-emberi, iKki noktaya veyaRassimd@eye tejet ol ac

TTR se-enefji il e

Resim1.64

Command: circle

Specify centepoint for circle or [3P/2P/TTRtan tan radius)]

Specify point on object for first tangent of circle¢ e mber i n 1. nNokt aseéeneé
Specify point on object for second tangent
Specify radiusofce | e <37.4732>: 60 (¢Cemberin yarée-

¥zet ol ar ak;
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Meni : DRAW —CIRCLE
Komut: circle
Komut Kisaltma: C

Command: circle
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: merkez belirtilir
Specify radius of circle or [Diameter] <23.3016>: 20 .

¢Cizim komutl aréné °zetleyecek ol ursak;

KOMUTLARIN ANLATIMI

Menii : ANA MENU ADI —ALT MENU YADA KOMUT
Komut: komutun klavyeden karsiligl

Komut Kisaltma: komutun klavyedeki kisa yolu

Ornek:

Cizgi Cizimi

Meni : DRAW —LINE
Komut: line

Komut Kisaltma: L

__— Komutu yazip enter e bas
o Command: line 4«
Komut sl gpecify first point: 25,46
;-'e Specify next point or [Undo]: 52,63
Sonlandirma Specify next point or [Undo]: 4
Devamli komutlarda komutu
sonlandirmak icin bog enter e bas

Command: circle 4
Komut Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 3P 1
Alternatifleri Specify first point on circle: 25,46

Specify second point on circle: 45,50 J

Specify third point on circle: 100,250 4

3P, 2P, Ttr bunlar ¢izim alternatifleri

Komutu sonlandirmak icin bos enter e gerek kalmadi ¢linkl aotocad'in
istedigi her seye cevap verdik. Komut kendiliginden sonland.
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Command: break 1 Fare yardimiyla nesneler secilir.
Select object: ~
Specify second break point or [First point]: Fare yardimiyla
kinci nokta belirtilir.
Command: circle
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: "Cancel”

ESC tusuyla komut tamamlanmadaﬁﬂg|k|labi|ir

. Hafizada kalan default degeri

Command: offset — gdsterir. Eger ayni degeri
Specify offset distance or [Through] <10.0000>:  kullanacaksak enter a
Select object to offset or <exit>: basmamiz yeterlidir. Yeni
Specify point on side to offset: deger gireceksek klavyeden
Select object to offset or <exit>: girmeliyiz.

19¢i zim pEdgtaim®¢s;zenl eme) Komutl ar é

O
1.91. Copy(Kopya) Komutu i

o)

Nesnel erin kopyBUuanmgapmak safl ar .ku yol I
kullanabilirsiniz.

Modify toolbar;
Shortcut menu: ¢izim alanénda mousedbda sa
kKkomut un@ResBnel.6d n

Komut Satérémskan: copy Vyazar

Command Copy

Select objects: Koigyal anacak nesneleri se-:
Select objects: Nesnel eriése-tikten sonra
Specify base point or di spl acement , or [

noktaséené tanémlayénéz. (P1)
Displacement or<use first point as displacement>: Kopyalanacak yerin merkez
noktaséene&dP2ané ml ay én

fJi‘\L
Y

Pl

(i
()

Resiml65Copy Komutunun Kull anémeé
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Copy (Multiple) (¢ o k | u Kk o)pNyeaslnaemtaer i n birden f.azl a k¢
(Resim 1.6%
Akaj edakinc-eil 2zidmij i mi zde, ayné dairelerden
i - i nde dacakomdlagabiiirsiniz.o|l ay
s _L'““*. " I N
T i ‘C]th T, mﬂr;
i i L] 1
S S S } $——B——-4
| | | = coes |
R I —
+ | |t
L. - -
Resim1.66 Copy (Multiple) Komutunun Ku |l | an & meé
¥zet ol ar ak;
Meni : MODIFY —COPY
Komut: copy
Komut Kisaltma: CO
Command: copy _
Select objects: kopyalanacak nesneler fare yardimiyla segilir
Specify base point or displacement, or [Multiple]: fare yardimiyla yada klavyeden
yakalama noktas segilir.
Specify second point of displacement: fare yardimiyla yada klavyeden yakalama
noktasinin birakilacagdi nokta segcilir.
4 Yakalama
Multiple (Coklu Kopyalama): oitas
Mesne secildikten sonra M i
girilirse, ayni nesneden bir e Vakslama nokasinin
P _ ! - hirakildidn yer
seferde cok sayida o
kopyalanabilir. M girilmezse
ancak 1 kopya yaratilabilir_ Kopyalanacak
nesne segildi
Kopyalanacak yere birakild
1.9.2.Move ( T a Kamputu
Bu komut ile resneleri bir ‘-I-’ yerden bakka bir yere take
Move komutus e - en bir veya daha fazla el eman:¢
takénmaséneé sajfResnyld&h bir komuttur

Modify toolbar:

Modify menu : Move
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Shortcut menuB u lemik y apabinlemellelieriin,se-in, mouse -

saj tuka teéeklayéen a-élaak men¢gden Move komu
Komut Satéreéndan: Mo v e
Command: Move
Select objects: 1 fozdnd (takénacak nesnel
Select objects: (devameéergtmek i-in ENTER 1t
Specfyfbase point or displacement é)zZftakémaneén
<use first point as displ aceenpgeznt >: (t aké& m;

A A A

obect zelectad ojact maoved

Resim1.67 Move Komutunun Kul | ané& mé
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¥zet ol ar ak;

Meni : MODIFY —MOVE
Komut: move
Komut Kisaltma: M

Command: move

Select objects: tasinacak nesneler fare yardimiyla segilir

Specify base point : fare yardimiyla yada klavyeden yakalama noktasi secilir.
Specify second point of displacement: fare yardimiyla yada klavyeden
yakalama noktasinin birakilacagi nokta secilir.

4 T, Yakalama
- noktasi
/ Yakalama noktasinin
- birakildidn yer
\ ' -
Tasinacak nesneler Secim yapildi )
Tasinan yers irakildi
1.9.3.Trim (Budama) Komutu il
Trimkomutuilebi rbirl eriyle kesiken -izim °Jeler.
ve i stenmeyeny&misémlidamaméyasparséeénéz.
Budama i kleminin ger-eklexkxtirilebil mesi [

r
sénérl andér él mék ol masé gerekir.

Trim komu u e budama yapéléerken ©°nce budam

|
TER tukKkuna basél ar ak se- me i
S

i

se-ilir, EN Kl er
budanacak késémlar iimkiartedrmaemli amakBuvedroumea & XT ER
kul | an(Bdsimhb.63] i r

Command: Trim

Current settings: Projection=UCS Edge=Extend
Select cutting edges ...

Select objects: 1 found

Budama Kkl emi K-1in

Modi fy dnemgsEmim komutunu se-.

Budama sénérl aréneée tymnéil aayean2)nevseneENTER
ba® n.é z
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evsat eskaiilgein

Nesnel er arasénda ikkad samimé nbouugisaen) &gl
tamamlamak i -inefE®&ZER tukuna bas
"I {‘.\-h‘\ I!
|r \1 t,/l"l
[m]

:___I ''''''''''''''''''''''' oo a
Tri ml enmi K

Kkar et !l enmi

Trimlenecek
Resim1.68Tr i m Komutunun Kull anémé
Not: Budama yapmak i-in nesnelerin kesikmesi
¥zet ol arak;
Mend : MODIFY —TRIM
Komut: trim
Komut Kisaltma: TR
Command: trim J
Select objects: Specify opposite corner: 4 found
Select objects: .
Select object to trim: fareyle budanacak parcalar tek tek secilir
Budanacak -
s 7 % Pargalar \
1.94. Offset( ¥ t e | Kemueu) | &
Nesnel eri °t el eBme khoamuetk eitli e yaapelagesnaleribi r bi r
olukturmak -ok kolay ol acakter
Modify toolbar:
Modify menu  : Offset
Komut Satéréndan: Offset
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Of f set komutu girildikten sonr a, of
of fsetl enecek snemsmal efrf set-li dRegiMki6®m¢ b e

Command: Offset

Specify offset distance or [Throughl€.0000>: 15 (offsetleme mesafesi)

Select object to offset or <exit>: (nesnel
Specify point on side to offset: (of fset !
Select object to offset or <exit>: komutu

Seqlmis taraf

Offset aralig
R B B S B R
i |

Seplmis nesne

Offset edilrmus nesne

Resim1.69 Offset Komutunun Ku |l | an & mé

¥ 7z elarak;

Meni : MODIFY —OFFSET
Komut: offset
Komut Kisaltma: O

Command: offset

Specify offset distance or [Through] <Through>: 20 (offset mesafesi)

Select object to offset or <exit>: fare ile offset edilecek nesne secilir.

Specify point on side to offset: offset yapilacak taraf kliklenir.

Select object to offset or <exit>: offset e devam edilmeyecekse bos enter girilir.

'y

20

20
P

1.9.5Mirror (Aynala) Komutu Al

Bu komut ile nesneleriaynalar ani  si metri k kopyal aréné ol

Mirror komutuu kulla mkén,s e - i | en -izim el emanl ar @énén
eksen kabul étk c e k b i rmutthkajaydalashraak gerekir.

¢i zi mi hezl aederkakesnehersiim tamaméné -i z
Daha hassas ve hezlé -izimler oRasimtléddr mak i - i
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Modify toolbar:
Modify menu: Mirror
Komut SalMireor e ndan:

Command: Mirror

Sel ect objects 1 found (1 nesneyi se-in
Sel ect objects 1 found, 2 total (2. nesni
Select objects 1 found, 3 total (3. nesn
Select objects 1 found, 4 total (4. nesn

Selectobjects: 1fouh, 5 t ot al (5. nesneyi se-in P5)

Select objects: (devam etmek i-in ENTER 1t
Specify first point of mirror |ine: (Aynal
l'ine: (i kinci eksen noktaséné taneéml a)

Delete source objects? [Yes/No] <N>:(Alanacak nesnenin silinmesini istemiyor
isenizN, si | i nmesi noiduinsut isyeo-risngnéz Y m

Resim1.7GMi rr or Komutunun Kull anén
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¥zet ol ar ak;

Meni : MODIFY —MIRROR
Komut: mirror
Komut Kisaltma: M|

Command: mirror
Select objects: ayna gérintlsi alinacak nesneler segilir.
Specify first point of mirror line: P1 1 ayna dizleminin ilk noktas isaretlenir.
Specify second point of mirror line: P2 _ ayna dizleminin ikinci noktasi isaretlenir.
Delete source objects? [Yes/No] <N=: No: kaynak goéruntlyi siler

Yes: kaynak gérintlyl korur.

1.9.6Fillet ( Yuvarla) Komutu 7

Fillet komuty i ki dojru, -ember

, yay, bilexkik -iz
y ar & -dayaylayusarlayaralb i r | .¢Resim .71 r

Modify toolbar:

Modify menu: Fillet

Komut Satéreéndan: Fillet

Yar éyaadgyay ol ukil e mmaalee rniens okd -aillag@nén yar
ol ukt utrarl mfaéarka ap/ geypn daha yakeéenksibadetaszé myger el
prog2@ameé havar meshj &kl emi i ptal edecektir

Yay ol ukneagmndlacraikn mevcut -Ghd )ée Kmmamasg & | @ ent

Nesnel erin f asahlpblmamzs Ilgelréerkligdj.éna

Fil | et komutunda yarda-igpnde] erei-i Der saeéneg

ol arak birlextirir

before FILLET atter FILLET

Resim1.7%Fillet Komutunun Kul | an é& mé
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Fillet komutunda, gi ri |l en yartegkrapgidejkerp demukt ari

dejerle ikleme devam eder. POLYLI NE komutuy
el emanl arénén b¢t-¢anp koPlkued teweriulealcgahkn e ya e €en e
i Kkl em de yapél abnl i-reinlkeeér-ziizngdey els @lrag s éon duak t aimm
bul unan -izgiler kaybolur. Bauarur @ nT RInNM ks @ --d m
kul | amreacdaki -izgilerin kaybol maséneéeizi st emi)
Byl eczgi lerin kayibhol masé °nl enecekt

Resiml1.72 Fi |l | et Komutunun Uygul anmaseé

(Fillet komutundan ©°nce)/ (Fillet komutundan sonr é

Options( se-enekl er):

First Object (birinci nesne)

Polyline (bilexik -1izgi)

Radius (radg¢s)

Trim (budama

¥rnek i -in (Resimjl.épd & zierrileetk I[komut u 1| & son ke

FEIRS @ O

Ay O

e

(Fillet komutundan® nce) / (Fill et komutundan sonr a)

Resim1.72Fillet Komutunun Uy gul anmas €

1.9.7 Rotate( D° nd ¢ r me) IE)L mut u

Bu komut ile -izmik oldujunuz nesnel eri b i

Modify toolbar

Modify menu: Rotate

¢i zil mik nesnel eri dond¢r mek i -in °nce S
Mousedbun saj tukuna téklayép a-€elacak meng¢de
Rotate komut u(Resimslgg ebi |l irsiniz
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rotated object

rotation angle

zelected object

Resim1.73 Rot ate Komutunun Kull an

Command: Rotate

Current positive angle in UCS: G¢egncel po:
Select objects: D°nd¢r ¢l ecek nesneyi se-i|
Select objects: D°nd¢r ¢l ecek nesneyi se-i|
SelectobjectsSe - me i kl emini tamamlamak i-in ENTE
Specify base point: D°nd¢rme merkez nokt a:
Specify rotation angle or [ Reference]: D

a-ésénée tanéemlayeéen.

Rotation Angle: Rot ati on Angle selenefanémeamsac ak c
il e merkez nokta etraféenda d°nd¢r el ér .
Specify the reference angle <0>: D°ndg¢r me
Specify the new angle: Yeni a-éyé taneéeml a
Reference Ref erence se-enefji iddi lhirr vree f e md¢ésr

nesneler bu refera(esiml-7Eséna g°re dendg¢r ¢l ¢

Specify rotation angle or [Reference]: r

Specify the reference angle <0>: 45

Specify the new angle: 90

ku i klem sewmasa@aniélhe komutu Kk

Modi fy men¢s¢indese- Rotate komutunu

D°nd¢rmek i -in nesneleri se-. (1)
D°nd¢rmek i -in asél d°ndlkxrme merkez nokt a:
D°nd¢r me a-.@8sé

ne taneéml a
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1_

selected ohject base paoint and 3 result
angle of rotation
Resim 1.74 Rotate Komutunun Ku | | an & me

¥zet ol ar ak;

Meni : MODIFY —ROTATE
Komut: rotate
Komut Kisaltma: RO

Command: rotate

Select objects: déndirlilecek nesneler segilir.

Specify base point: dénme noktasi tanimlanir.

Specify rotation angle or [Reference]: 30 J

(Secilen nesneleri belirtilen nokta etrafinda 30° dénddrir. Doniis yéni aks
belirtimedikce (bkz. units ) default olarak saat tersi yéndar.)

Donms nesne Reference: Dénme noktasi
secildikten sonra referans
olarak bir dogrultu tanimianir

\ w0 ybnild VE O referansin yeni dogrultu
I 3 Dondarilecek nesne

i dederi istenir.
L] |

P
Dénme noktas: Dénme noktast  Referans 0% yona

1.9.8.Stretch (Ger-S ¢ n d Komutu [

Nesneleri germekv e y a t akémak i -in kull anabil ece]
yentemlerden biriyle kullanabilrsiniz.

Modify toolbar:

Modify menu: Stretch

Komut Satéréndan: Stretch

Stretch komutu ile se-ild@ nesnel eri asél

t a K € m&WllanabHirsiniz.

Nesnenin bel li bir késméneé her hangi bir
b¢e¢yel tmeye veya k¢g-¢l tmeye yarar. Nesne se-
pencere bi-i@embdeE ol mal eédeér
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Resim 1.75StrehchK o mut unun

Kul | anémeée

Select objects to stretch by crossimgpdow or crossingpolygon. Bir pencere veya
poligon kKeklinde uzatél acak

Select objects: Specify first corner: P1

Select objects: Specify opposite corner: P2

Sel ect objkéetmi niSe¢-amamil amak i -

Specify base po

nesneyi se-in.

n ENTEROE

int or displacement: P3 Uz

Specify second point of displacement: P4

1.9.9.Grid (Izgara)Ve Snad Kenet | e me)

Komut |

ar é

a)Gr i do(lzgam)i¢cri zi m Al anémd&KuArl kaan éRriée

¢izim alanénda belirtilen sénérl arén ézgal
yerlektiril mesine benzer. Sadece belirtilen
araleklarée dejixktirilebilir.

Bu komutaulakekabi dier .

Tools ¢ekmen¢gs¢endden: Tool s/ Drafting Set:

Durum -ubujundan: Grid

F7 tukuna basél ar ak

Komut satéréndan: Command/ Rm

Grid Araléejéené Dejiktirmek i-i;n aka] édaki

Tools ¢ek meng¢gse¢e¢nderenbiahitimge-8efinngsdes

il etikim p(Resima.7pe s i

gelir
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L« Drafting Settings ilil

Snap and Gnd | Falar Trackingl Object Snapl

[~ Snap On[FY] [~ Grid On [F7)
— Shap — End
Shap ¥ spacing: I1 o Gnd ¥ spacing: I1 0
Shap Y spacing: I1 0 GndY spacing: I'I 0
Angle: IEI
—Shap type & style
* baze: IEI
* Grid shap
7 baze: IEI
¥ Fectangular shap
" lzometric snap
— Palar zpacing
IEI

i .
Folar diztanze; Folar snap

Optionz. .. | (] | Cancel I Help

Resim 1.76 Drafting Settings Diyalog Kutusu

Grid X spacing girik kutusunda 10 ol an dej]
Grid Y spacing girik kutusundaki dejeri di

OKbye t Akt akénrmnkrandaki ézgar a aral éeje 5
gz¢kecektior .

NOT: Il zgara aral éjéné AGRIDUNITO sistem di
Command: GRIDUNIT
Enter new value for GRIDUNIT <10.0000,10.0000>: 5

NOT: Gr i doi Komut s DE®Sr esnidcare m GRIJDM&Xeni ne C
a-ép kapatabilirsiniz.

c) Snapo(Kenetlenme)¢i zi m Al anénda Kull anémé

Bu mo d -l zim i ml ecinin veril en spaci n
méknat ésl anmaséné sajlar. B°yolrelcaen @&rml e- bu n

Bu modhki Kluekeée ul akabilirsiniz;

Tools check meng¢s¢gnden: Tool s/ Drafting Sef

74



Durum -ubujundan: Snap
F9 tukuna baseéel ar ak
Komut satéréndan: Command/ Rm

Tools ¢ek men¢gse¢egnden Drafting Settings se
kul andéej énéz iletikim penceresi gel ir.

Snap On (F9): snap modunu a-ma ve kapatm
komut sateéréndan ASNAPMODEO sistem dejikkeni
Snap Type ve Style

Bu komut snap modunun tipinives | i ni dej setenemkkerti saurar

Grid Snap kutucuju ile snap ve Grid ortak
ASNAPTYPE sistem dejikkeni il e snap tipini b
ayreél mékteéer .

Rectangular Snap: Snap @ rt gensel ol ar ak hareket ed
se-ildijinde akaj] éda.KResingP7¥3t erim kekI|linde g°z

Rectangular Snap

Resim1.77

Isometric Snap Ejer i zoimeitmi kaprmak istiyorsaneéez.
hale getiriniz. ¢i zi m(Rebimhnéz aka] édaki gi b

Kzometrik -izimle ilgild@ geni kK bil gi il er|
Isometric Snap . S

Resiml.78
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1.9.10. Length (Uzat) Komutu -

P
Nesnelem wuzunl ujunu ve vyaylarén a-élaréeneée d
kapal e nesnel eri et kil emez. Se-il en nesneni
par al el ol masé gerekmez. Nesnenin uzatma ey
nesnel(etedtobpattochange i |l et i si ni cevaplarken teékl
komut Kkull anél déjénda akaj éedaki se-enekler s
Object selectionNe s neni n uzunlujunu ya da a-éséne
Delta: Nesneni n uzunlujunu, se-im noktaséna
noktaséna °1-¢1 en mesaf e kadar dej i ktirir.
°]l - ¢l en aral ék kadar dejiktirir. Girilen poz
DeltaLength:Nesnenin uzunlujunu belirtilen aral
Object:Se-i Il en nesnenin uzunlujunu ayarlar.
Undo:Lengt hen il e yapélan son deji ki kIifji g €
Angle:Se-i |l en yayén a-éséné belirlenen a-6& Kk:
Pecent Nesnenin w=zunylanjluanruén a-é&séneé, topl am
belirtilen y¢gzdesine ayarl ar.
Tota: Se-il en nensnenin uzunlujunu, sabit u-
uzunluja ayarlar. Se-ilen yayén toplam a-éseée
Dynamic: Di nami k s¢r ¢kl eme modunu a-ar . Se-il e
noktaséenén s¢reéegklendi i ziyer pr eug-a ammasklt aarsaeékn éd e
uzunluja veya a-éeéya takérken dijer u- sabit
B
A
Resim 1.79: Lenght Komutu
Uygul amasé
Command: _lengthenl Lengt hen komutu se-iyoruz)
Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]( A kenar éné wuzat mak ¢z

kenar é@énén
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Current length: 61.1364( A

uzunl uju

hesapl anéyorl



Select an objecor [DElta/Percent/Total/DYnamic]: DE
Enter delta length or [Angle] <20.0000>50 A kenar énén uzunl ujunu 50¢C

Select an object to change or [Undojlz at ma i K|l emi ni B ucundan i
B6ye yakémetllygruz) nokta i K

1.9.11 Erase (Sil) Komutu é

¢izim alanéndaki i stenmeyen nesnel eri sil
se-tikten sonra, nesneyi se-ip Enter tukuna
Komut satéréna Erase yazeéep, Enterda bast
nesne se-memizi i steyecektir Silinecek nes
alana pikleyip a-acajéméz pencerebeéetitnmji nidee
Enter!a basarak silme ikini tamamlareéz.
A
G
. C
E D
Resim 1.80: Erase
Command: _erasf Er ase komutunu se-iyoruz)
Selectobjects: 1found Si | i necek nesnemizi <B kenar é> se
Selectobjects( Ent er tukuna basar ak s(Rdsim&80) kI emi ni C
1.9.12. Nesne Se-i mi
Her hangi bir komut i -in nesrmdEectaeemeai bi bi
komut, sadece se-me ikKlemleri i -in kullanel é

1. Objenin ¢zerine pikleyerek
2. Pencere a-arak

a) A-él an pencere, soldan saja dojru a-¢€el ey
tamaménén pencere i-ine girmesi gerekir.
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b)

a)

c)

¥zet

A-él an pencere sajdan sola dojru a-¢el é
nesnel erin t amaméneén peceeece (zernedagi o
yeterlidir.

¥nceki bilgiler kullaneél ar ak

OPreviouso en son se-ilen nesneyi tekrar
OLasto -izime eklenen son nesneyi se-er
OAIl 1l 0 -1 zimdeki b¢eteéen nesnel eri se-er

ol ar ak;

Command: erase
Select objects: mouse yardimi ile secim yapilir

Secimden sonra

click -

_____________________________________
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Menl : MODIFY —ERASE
Komut: erase
Komut Kisaltma: E

Command: erase _|

Select objects: mouse yardimi ile secim yapilir
Select objects: Specify opposite corner: 4 found
Select objects:
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UYGULAMA FAALKYETK

Uygulama 1: Akaj éda tekni k r esmi - | bilgisayardax
-iziniz.
] [
I
%
=
i
- 100 -
Uygulama 2Akaj éda tekni k r es mi - | dilgisayarda
-iziniz.
. ! 3 [
[
3 | 7 |
1
a
1 | 1 i
g 4|:| o
Uygulama 3Akaj éda tekni k r esmi -Sini dilgibayarda
-iziniz.
y
i
w =¥
4~ r
)
SR | E—
105 -
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Akaj edaki uygul ama faaliyetini i Kl em basal

Kk | esamdklari ¥neriler

¢Ci zim amra@amgeéneé

yekleyiniz i ¢i zi m pproogg raanm@é n é

U0 ¢ci zi m pa-oqlrdanéeize dig
yeni bir sayfa a-
¢izim agare-Meriniu Girik penceresini
getiriniz kullanmay € d¢ékende] én
szer;i-ndze m 8B€ hi-rad
i st ediyjairdiazn @€ yapeée

U ¢izi mde kul | aknetmma n
-ubukl arené y¢kl e
U0 Bunun i -in bil gi
Cubukl aré konusun

0 Yapacajéneéz -izin
i Kl em sésamsiez beil 2
basit yapabilirsiniz

Cizimi n 1 Kl em sér asé

¢izgi .-iziniz g ¢izgi -izebil mek
sisteminden birini kilanabilirsiniz

0 Di kd°rgen - i z higil
sayfal aréndaki Re
inceleyebilirsiniz

Di kd°rtgen -izini

Elips. -iziniz g El'ips -izme komut
birini kullanarak

Daire.-iziniz U0 Dair e -0 zimedki isaw
Circle konusunu tekrar inceleyebilirsini

U Birbiri nae enaejzl aiSikap
ar a- -ubujundan
kull anarak tejet

0 Yay ~-izme komut urn
bir i ni kull anar ak

U ¢Cokgen -izme komu

¢okgenler -iziniz|® " " wullanarak

U Yapt é]j éné,z °J f et ime
s°yl eyecef]i b ivarerek
kaydediniz

U0 Bilgi sayarénezeé
kapat énez

¢ i z kaydedniz.
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¥L¢CME VE DEJERLEI

Akaj edaki sorul aré di kkaitklairceet loekyuiynairza k d o]

Akaj edakngbiemdgm imaimakkul |l anél an komuttur?
A) File

B) Save

C) Trim

D) Move

E) Rectangle

Akajéedaki |l er den- ihzaamegki sii- idni kkdwlrltagneénl an k o mu
A) Save as

B) Rectangle
C) Hatch

D) Mirror

E) Line

Akajedakil erdein- hmanlgulsli ab@&@ldamakomuttur ?
A) Mirror
B) Grid
C) Arc
D) Trim
E) Fillet

Akajédakil erden hangisi standart ara- - ubt
A) Format

B) Tools

C) Dimension

D) Help

E) Advance Setup

Akaj édaki |l eé ke ai -diamg kasandur?a n
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Akaj edaki | gayadlewnk thuarnnga ks ikomuttu? kul | anél an
A) Line
B) Trim
C) Arc
D) Snap
E) Mline

Akaj édakil er ddnukhaumgnmakkulLl aeél an i kondur ?

A kK agkiderden hangisi Multilineo | uk tiurimmakkul | anél an i kondur

e

Akajéedaki |l er deelnu khtauwgnmresskik uCil racnléd an i kondur ?

Akaj edaki | offsetelnu ktaurgrmskik ul | anél an i kondur ?
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DEJERLENDKRME

Cevaplaréenézé cevap anahtareéeyla karkeéel akt
verirken tereddg¢gt ettijiniz sorularla il gil
Cevapl ar énézé&nJytgaurhasiddd jgreul i ind e .

KONTROL LKSTESK

Uygul ama test.i sonucunda akajéda | istelen
i - iEmet, kazanmadé&lpgikeuzt ucuiji mmna ( X) i Kar et K
dejerlendiriniz.

Dejerlendirme ¥I| - Evet Hay é
1.¢i zim ara- ve ggetirdmizhi2r i
2.Bil gi sayar programéneé y
me ?
3. Re s mi uygun bi-imde -iz
4. Birl ekme noktal arénda b
5 ¢i zi mi kontrol ederek -

eksiftkdzljal ej emm® gi derdi
6.S¢reyi iy kull andeénéz
DEJERLENDKRME

Cevaplaréenézeée kontr ol ,eHAeYrleR ykaennédtilnairzéin édze
yanétl aréneézla il gild@i konuyu tekrarlayéenéz.

ge-ini z.
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¥J RENME FAALRKY

AMAC

Bil gi sayarda - i zi m  Dbigisaygrdh a méensi t k ud Il ma ari &
yapabileceksiniz.

ARAKTI R

a Kesit alma y°ntemlerini arakteéerenez.

a Bil gi sayar desteji ol madanal lcadn&me [tiek ny

resimler bulunuz. Bul dujunuz resimlerde

2. 1. Layer (Katman) Kkl eml eri

Bu komut il eyeniizikma tanhaannl éafResmPR.i)kt ur ur sunuz

Bukomutaul akmak i -in akajédaki yollardan biri

Object Properties toolbar:
Format menu: Layer
Command | ine: Layer (veya transparent komi

Layer properties manager il et i-kuibmjkuuntduasnu n
| ayers aracéna t.eklandéjé g°r ¢l mektedir

Lo AutoCAD 2000 - [Drawingl.dwg]
File Edit “iew Insert Format Tools  Drav

NS E &0 & 4Ry

S T Ta—I
| glal
AR

Resim2.1
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¢i zim @RrodPréadmeé kat man °zell ikl eri Obj ect
dej i Kkt i¢i izli enb ipHr uolglr eam®Eckéasdcea ri sk eetdmg n birkatmart ur abi |
baimseéez atakak é&kdactrmanTamdacigziinnt ep® oogllrdanmiel e r i
ge-ercliizdinm .2r00Pr adeé kat man i s mi 255 karaktere

her kat man i zi min bir par-aseéedeéer . ¢Ci zin
geré¢nt gl enmemesi o sajlanabilir.

Yeni bir -1 ziOe éBimdinbiy katmare gtoenatikl @arak | u K w r . B
kat man -izim esnasénda silinemez. Yeni bir
-izilen t¢m objeler bu katmanda -izil mik ol
-izgi kal énl éjé, yazdérma mod¢l ¢, pl ot gibi

2.11. Katmanlarea Ol uktar ul mas
Layer: Bukomutlat man ol ukturur .

LAYER komut u il e - i Bi mbiarlianndée n¢ zbearji énntseé z S
dyebi |l ecejimiz orlaxitmrdid aulreml er i

LAYER komutu ile Layer Properties Manager diyalog kutusu ekggtia. Bu diyalog
kutusu ile yeni bir kat man ol ukturma (new),
sil me (delete), detayl arén g°sterilipl g°st e
olukturul an katmaneén [Pagmlldr ky(egimdd b idleifri Kt i r m

L Layer Properties Manager

—Marmed layer filters

. Mew
Show all lapers jJ [ Irevet filker. |
[~ Apply to Object Properties toolbar. Cuirrent |
Current Layer, 0
M amne | On | Freeze. . | L... | Calar | Linetype | Lineweight | Flat
] 2 (48] = white Continuous —— Default Color
Resim2.2Kat man ¥zel |l i kl eri Yo°neticisi
New (Yeni): Ye ni bir kat man ol ukturur . New sekn
girmek i-in bir kutucuk a-eéel ér, ¢ikapgrmmoagréanmé s I
kull anecésé istediij(Resim@8ar katman ol ukturabi
Ol uktubuwWujkwat manl ar a farkl é -izim ©°zel |l ik
-izebilirsiniz.
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.t Layer Properties Manager ilﬂ

— Mamed layer filters |

IShnw all layers jJ | ITE hlter,. |
I [ Apply to Object Properties toolbar. Dl | Show detals |

Mew I Delete |

|Eurrent Layer: 0

Mame I On | Freeze... | L. I Color I Linetype I Lineweight I Plot Style I F'Iotl
0 7 441 = g white Continuous —— Default  Color_7 &
Layerl 7 ] = g white Continuous —— Default  Color_7 &

£ tdhite Continuous —— Default it

Resim2.3EnginAd énda Yeni Bir Katman OI u

Current B@¢ mceele)relcut | dim kat manée -izim a
getirebilirsiniz. B u n u n g¢in-cienénhaly iatgnen katmas eniz,i Current sekmesine
téekke®dye€inl en kat man ge¢ncel h aoll eu pg eol | encaedkétjiérn.é K
Layer b°l mesi nididzn kontrol edebil

Delete (Silme):Me v c u't ol an bir kat manén t¢gm °zel
Si | mek i stedijigzndiezl ek at nsaenkémesé nien t ékl ayar ak
s aj leaResim 2.4)

Resim 2.4Layer Mesaj
Hide/Show Detal s ( DeGiayl al):éBirskatmara ait ol an det
gizlenmesiniyadag © st er i | me s i nngizlesngpyadsgre .st Beti d ynleasr & i [
kat ma ni2 Eksrea-nidna K i se-enek Hide Details ise s
demektir. nGHzldemd®lktiadi il £ Resikt®si ni t ekl ayén
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