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A¢IKLAMALAR 
 

ALAN  Ayakkabē ve Saraciye Teknolojisi 

DAL/MESLEK  Saraciye Modelistliĵi 

MOD¦L¦N ADI ¢izim Programē 

MOD¦L¦N TANIMI 
Bilgisayarda izim tekniklerini kullanma  ile ilgili bilgi ve 

becerilerin ºĵrenildiĵi ºĵrenme materyalidir. 

S¦RE 40/32 

¥N KOķUL ¥n koĸulu yok 

YETERLĶK 
¢izim programēnē kurmak ve alēĸtērmak 

 

MOD¦L¦N  AMACI 

Genel Ama: 

 Bilgisayarla izim programēnē kullanarak, teknik izim 

yapacaksēnēz. 

Amalar: 

1. Bilgisayarda teknik resim kurallarēna uygun geometrik 

izim yapacaksēnēz. 

2. Bilgisayarda teknik resim kurallarēna uygun kesit 

alacaksēnēz. 

3. Bilgisayarla ºl¿lendirme yapacaksēnēz. 

 

EĴĶTĶM ¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI VE 

DONANIMLARI  

Bilgisayardonanēmē, izim programlarē. 

¥L¢ME VE 

DEĴERLENDĶRME 

Mod¿l¿n iinde yer alan, her faaliyetten sonra verilen ºlme 

aralarē ile kazandēĵēnēz bilgileri ºlerek kendi kendinizi 

deĵerlendireceksiniz. 

¥ĵretmen, mod¿l¿n sonunda, size ºlme aracē ( test, oktan 

semeli, doĵru-yanlēĸ, vb. ) kullanarak mod¿l uygulamalarē ile 

kazandēĵēnēz bilgi ve becerileri ºlerek deĵerlendirecektir. 
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GĶRĶķ 
Sevgili ¥ĵrenci;  

 

Bu mod¿l ile bilgisayarda izim programēnē kurmayē, alēĸtērmayē ve izim 

teknikelerni kullanarak, izim yapmayē ºĵreneceksiniz. 

 

Saraciye ¿retimindeki en ºnemli konulardan biri de kalēp hazērlamadēr. ¦retimde 

kullanēlan malzeme, tasarēm, ¿retim teknikleri ne kadar iyi  olursa olsun, kalēbē dengeli ve 

doĵru hazērlanmamēĸ bir ¿r¿n¿n kalitesi tartēĸēlēr. 

 

Saraciyede kalēp, genellikle elde ēkarēlēr. Ancak bu yºntem zaman alan ve uzun 

deneyim gerektiren bir yºntemdir. G¿n¿m¿zde, geliĸen bilgisayar teknolojisi ile b¿y¿k 

firmalar, ¿r¿n kalēplarēnē, bu ama iin hazērlanmēĸ bilgisayar yazēlēm programlarē ile 

bilgisayarda izim yaparak hazērlamaktadērlar. Bu yolla, kēsa s¿rede ve hatasēz kalēp elde 

etmek m¿mk¿n olmaktadēr. 

 

Hēzla geliĸen bilgisayar teknolojisi, teknik izimler iinde yerini almēĸ ve bilgisayar 

desteĵi ile izim yapabilen izim programlarē geliĸtirilmiĸtir. G¿n¿m¿zde teknik izimleri 

yapmak iin birok izim programē vardēr. ¥nemli olan ihtiyaca en uygun olan programē 

semek ve kullanmaktēr. 

 

Bu mod¿lde,izim programē  tanētēlmēĸtēr. Bu program, m¿hendislikten sanata,  hemen 

her alanda kullanēlan genel amalē  bir izim ve tasarēm programēdēr. Saraciye sektºr¿nde, 

tasarēm s¿recinde nesneleri ¿ boyutlu, izim s¿recinde  ise iki boyutlu gºrmek ve izmek 

m¿mk¿nd¿r. Bu mod¿l¿n konusu izime yºnelik olduĵu iin 3 boyuta yer verilmemiĸtir. 

Programēn, kullanēm sonundaki verimliliĵini, kullanēcēnēn bilgi ve deneyimi belirleyecektir. 

 

Bu mod¿l; bilgisayar desteĵi ile teknik resim kurallarēna uygun geometrik izim 

yapabilmeniz iin hazērlanmēĸtēr. Bu mod¿l¿ tamamladēĵēnēzda, kalēp elde etmek iin gerekli 

olan bilgisayarda teknik izim yapma, kesit alma ve ºl¿lendirme bilgi ve becerisi kazanmēĸ 

olacaksēnēz. 

GĶRĶķ 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-1  
 

 

  

Bilgisayarda teknik resim kurallarēna uygun geometrik izim yapabileceksiniz. 

 

 

 
 

ü Bilgisayarda geometrik izimler yapmak iin kullanēlan bilgisayar 

programlarēnē araĸtērēnēz. 

ü ¢izim programlarēnēn birbirinden farkēnē araĸtērēnēz. 

ü ¢izim programēnēn kullanēldēĵē sektºrler ve kullanēm nedenlerini araĸtērēnēz. 

 

1. BĶLGĶSAYARDA ¢ĶZĶM YAPMAK  
 

1.1. Cad Nedir?  
 

Cad ,bilgisayar destekli izim ve tasarēm programēdēr.  ¢izim programē genel amalē 

bir tasarēm ve izim programē olduĵundan herhangi bir meslek dalēna yºnelik olarak 

oluĸturulmamēĸtēr. Gerek 2 boyutlu, gerek 3 boyutlu alēĸmalarē ile saĵladēĵē avantajlar, 

kullanēm kolaylēĵē ile  mimarlēktan,  reklamcēlēĵa, makine m¿hendisliĵine, elektronik 

m¿hendisliĵine ve pek ok meslek dalēndaki  kullanēcēlar tarafēndan  yaygēn olarak 

kullanēlmaktadēr. 

 

1.1.1. ¢izim programē 2000 Ķin Gerekli Donanēm Ķhtiyalarē 

¶ Pentium 133   veya daha y¿ksek iĸlemci 

¶ 32 MB RAM (en az), 64  MB  veya 128 MB (tavsiye edilen) 

¶ Windows 95, Windows 98 veya Windows NT 4.0 bir iĸletim sistem 

¶ Programē ilk defa y¿klemek iin 4 X CD ROM 

¶ 50 MB sistem klasºr¿nde boĸ alan  

¶ 64 MB disk swap hacmi (en az) 

¶ Fare veya iĸaretleme cihazlarē 

¶ 256 renk ve 800 x 600 ºz¿n¿rl¿kte  ekran kartē 

¥ĴRENME FAALĶYETĶ-1 

 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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1.2. ¢izim Ortamēna Giriĸ 
¢izim programē 2000 alēĸtērēldēĵēnda kullanēcē karĸēsēna bir baĸlangē diyalog kutusu 

ēkar. Bu diyalog kutusu (Startup) izim ortamēna gemeden ºnce kullanēcēlara eĸitli 

seenekler sunar.  

 

ü Open a Drawing (¢izim A) 

 

Daha ºnceden izilmiĸ ve kaydedilmiĸ izim dosyalarēnē amak iin kullanēlēr. Select a 

File  listesi en son aēlmēĸ dºrt izimi listeler ve istenilen bir izimi aar. Mevcut baĸka bir 

izim aēlmak istenirse diyalog kutusundan Browse butonu tēklanmalēdēr. Eĵer ¢izim 

programē ile alēĸērken  mevcut bir izim aēlmak istenirse   File men¿den Openôē semek 

yeterlidir.(Resim 1.1) 

 

Resim 1.1:  Open a Drawing Penceresi 

ü Start From Scratch (Ayarsēz Baĸla) 

 

Herhangi  bir ayar yapmadan  izime en baĸtan baĸlamanēn yolu Start from Stactch  

(Baĸtan Baĸla) butonuna tēklamaktēr. Bu  buton seildiĵinde yeni izim sayfasē iin iki ºl¿ 

sisteminden biri seilir. 

 

Default Setting ayar kutusundan English raido butonu iĸaretlenerek  OK butonu 

seilirse ¢izim programē, acad.dwt ĸablonunu esas alēr ve varsayēlan izim sēnērlarē 12x9 in 

olarak kabul eder.Defult Setting ayar kutusundan Metric radio butonu iĸaretelenerek OK  

butonu seilirse ¢izim programē, acadiso.dwt  ĸablonunu esas alēr. Varsayēlan izimin 

sēnērlarēnē 429x297 milimetre olarak kabul eder. (Resim 1.2) 
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Resim 1.2: Start from Scratch Penceresi 

ü Use a Template (ķablon Kullan) 

 

Baĸlangē Diyalog kutusundan   (Startup)  Use a Template butonu (ķablon Kullan) 

tēklanērsa kullanēcē karĸēsēna daha ºnceden oluĸturulmuĸ 50ôyi aĸkēn izim ĸablonu, (Select a 

Template) her ĸablon hakkēnda tanēmlayēcē bilgi (Template Description) ayrēca seilen 

ĸablonun k¿¿k bir gºr¿n¿m¿ ekrana gelir. Listelenen ĸablonlar haricinde bir ĸablon 

seilmek istenirse Browse butonuna tēklamak gerekir. 

 

Mevcut ĸablonlar haricinde kullanēcē tarafēndan  oluĸturulan ºzel ĸablonlar da  

kullanēlabilir. Bunun iin file men¿den open seilerek ĸablon olarak kullanēlacak izim 

dosyasē aēlmalēdēr. Daha sonra yine file men¿den save as seilmelidir. Burada kayēt ismi 

(Save Drawing As) girilen formun altēnda kayēt tipi olarak (Save File as Type) ¢izim 

programē Drawing Template File (*.dwt) seilmelidir. Kayēt ismi de girilip OK tēklandēĵēnda  

kullanēcē karĸēsēna ēkan Template Description diyalog kutusuna ĸablon iin tanētēm bilgileri 

girilebilir. OK butonu tēklatēlērsa yeni ĸablon kaydedilerek Use a Template diyalog 

kutusundaki yerini alēr.  

 

Resim 1.3:  Use a Penceresi  
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ü Use a Wizard (Sihirbaz Kullan) 

 

Advanced Setup geliĸmiĸ ayarlarēn, Quick Setup abuk veya baĸka bir tanēmla hēzlē 

ayarlarēn yapēldēĵē kēsēmlardēr. Bu iki seenekte sihirbaz yardēmēyla izim alanē ve izim 

birimleri ile ilgili ayarlar yapēlabilir. Advanced setup'ta quick setupôa gºre daha geliĸmiĸ 

ayarlar yapēlabilir.(Resim 1.4) 

 

Resim 1.4: Sihirbaz Penceresi  

 

1.2.1. Advanced Setup (Geliĸmiĸ Ayar) 
 

Advance Setupôta Units (Birimler) - Angle (Aē) Angle Measure (Aē ¥l¿s¿) - Angle 

Direction (Aē Ķlerleme Yºn¿) - Area (Alan) gibi ayarlar yapēlabilir.  

 

ü Units (Birimler); kēsmēnda izimde kullanēlacak ºl¿ birimi verilir.Burada 

Scientific (Bilimsel), Decimal (Ondalēklē), Engineering (M¿hendislik), 

Architectural (Mimari), Fractional (Kesirli) gibi seeneklerden istenilen izim 

birim seilebilir. Ayrēca bu birimlerin hassaslēĵē Precision kēsmēndan verilebilir. 

 

ü Angle (Aē); kēsmēnda izimde kullanēlacak aē birimi verilir. Decimal Degrees 

(Ondalēk Derece), Deg/Min/Sec (Derece/Dakika/Saniye), Grads (Grad), 

Radians (Radyan), Surveyor (Arazi ¥l¿m¿) gibi seeneklerden istenilen aē 

birimi seilebilir. Yine Precision kēsmēndan hassaslēk ayarē yapēlabilir. 

Hassaslēk ayarē  tam sayē veya kesirli sayē (virg¿lden sonra en fazla sekiz 

basamak kullanēlabilir) olarak yapēlabilir. 

 

ü Angle Measure (Aē Baĸlangēcē); kēsmēnda baĸlangē aēsēnēn (0)̄ yºn¿ 

belirtilir. East (Doĵu), North (Kuzey), West (Batē), South (G¿ney)  gibi yºnler 

seilebilir veya kullanēcē tarafēndan baĸlangē aēsē (0)̄ Other seeneĵi ile 

verilebilir. Genelde 0 derece doĵu yºn¿nde seilmektedir ve kabul gºrm¿ĸt¿r. 

 

ü Angle Direction (Aē Ķlerleme Yºn¿); kēsmēnda girilen aēlarēn hangi yºnde 

ilerleyeceĵi tesbit edilir. Counter-Clockwise (Saat Yºn¿n¿n Tersi) veya 
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Clockwise (Saat Yºn¿) gibi iki seenekten biri seilerek aēnēn tarama yºn¿ 

girilebilir.  

 

ü Area (Alan); kēsmēnda kullanēlacak olan izim kaĵēdēnēn ºl¿leri verilir. Width 

ile geniĸlik ve Length ile uzunluk ºl¿leri verilebilir.  

 

1.2.2. Quick Setup (Hēzlē Ayar) 
 

Quick Setupôta Units (Birimler) ve  Area (Alan) gibi ayarlar yapēlabilir.Hēzlē ayar 

geliĸmiĸ ayara gºre daha kēsētlēdēr. Units ve Area ayarlarē geliĸmiĸ ayarda yapēldēĵē gibidir, 

ancak bu iki seenekte geliĸmiĸ ayarda bulunan hassaslēk (Precision) kēsmē yoktur. 

 

Bu ayarlarēn b¿y¿k kēsmē ¢izim programēôe giriĸ haricinde ¢izim programē men¿ 

ierisinde Format men¿den Units seilerek de yapēlabilir. Alan ayarē ise yine ¢izim programē 

ierisinde Limits komutuyla gerekleĸtirilebilir. 

 

1.3. Koordinat Sistemleri 
 

¢izime baĸlamadan ºnce, baĸlangē ve bitiĸ noktalarēnē bilmeliyiz. Bu iki noktayē 

belirledikten sonra izimi yapmak daha kolay olacaktēr. Bu nedenle izime baĸlamadan ºnce 

koordinatlarēn belirlenmesi gerekir. 

 

Resim 1.5:Koordinat Bºlgeleri 

Koordinat girmenin en basit ve temel yolu mutlak koordinatlardēr. Mutlak koordinatlar 

x,y,z ĸeklindedir. Mutlak koordinatlarēn kullanēmēnda t¿m koordinat deĵerlerinin orijin 0,0ôa 

gºre ifade edildiĵi unutulmamalēdēr. Bu orijin noktasē Limits komutuyla deĵiĸtirilebilir. 

Diĵer bir koordinat girme biimi nispi koordinatlardēr. Nispi koordinatlar  @ x,y,z  

ĸeklindedir. Bu kullanēm ile son girilen koordinatēn yeni bir orijin verilir veya 0,0 noktasē 

olmasē saĵlanēr. Bu olay girilen koordinatlarē karēĸēklēktan kurtarēr. 

 

 

 

Çeyrek IV
+X , -Y

Çeyrek III
-X , -Y

Çeyrek I
+X , +Y

Çeyrek II
-X , +Y

Orijin   0,0  
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1.3.1. Kartezyen (Ķki Boyutlu) Koordinat Giriĸi 

a) Dik Koordinatlar  
 

Dik  veya  dikdºrtgen koordinat  sistemi, geometriyi  koordinat iinde  tam  

mesafelerinde yerleĸtirmek  iin  kullanēlēr. Bir  koordinat  genellikle  X ve Y  diye  

tanēmlanan  birbirinden virg¿lle ayrēlmēĸ iki sayēdan meydana gelmektedir. Koordinat 

eksenleri birbirine  dik iki izgiden oluĸur. Bu iki izginin kesiĸtiĵi yer orijin ismini alēr. 

Orijin iin kullanēlan koordinatlar 0,0ôdēr. T¿m pozitif yºnler orijinden yukarē ve saĵa doĵru 

hareket eder. Negatif yºnler ise aĸaĵē ve sola doĵru hareket eder.Koordinat eksenleri 4 

eyreĵe  ayrēlmēĸtēr. Her eyrekte X ve Y  pozitif ve negatif deĵerler alabilir. Bºylece 

istenilen yºne uygun olarak pozitif ve negatif deĵerler girilerek izim gerekleĸtirilebilir. 

¢izim programēnda  izime baĸlandēĵē zaman ekran gºr¿nt¿s¿ dik koordinat sisteminin  1. 

eyreĵini yansētēr. 0,0 orijin noktasē ekranēn sol alt kºĸesine yerleĸmiĸtir.Geerli ekran 

b¿y¿kl¿ĵ¿ ise ekranēn saĵ ¿st koordinatē ile ºl¿l¿r.  

 

Bu deĵer aēlēĸta Start Up men¿s¿nden veya izim ortamēnda Limits komutu 

kullanēlarak da deĵiĸtirilebilir. 

 

Kutupsal  Koordinatlar 

 

Kutupsal koordinatlarda veri giriĸinde aē ºnem kazanēr. Kutupsal bir koordinat 

girmek iin aēlē parantez (<) ile birbirinden ayrēlmēĸ mesafe ve aē deĵerleri girilir. ¥rneĵin 

bulunulan noktadan 10 birim uzaklēkta ve 50 derecelik bir noktayē belirlemek iin @10<50 

ifadesini girmek yeterlidir. Varsayēlan olarak aēlar, saat ibresi yºn¿n¿n tersinde artar, saat 

ibresi yºn¿nde ise azalēr. Saat ibresi yºn¿n¿n tersine hareket etmek iin aēya negatif  deĵer 

girmek gerekir. Aē yºn¿n¿n DDUNITS komutu veya ANGDIR sistem deĵiĸkeniyle 

deĵiĸtirebilme imkanē vardēr. Ayrēca ANGBASE, sēfēr aēsēnēn yºn¿n¿ ayarlar.  

Mesafe < Yºn biimindeki kutupsal koordinat modunu kullanmak iin mesafe ve 

yºn¿n bilinmesi gerekir. Yºn, < sembol¿n¿ takip eder ve kutupsal yºn olarak izleyen sayē 

okunur. Yºn¿ belirtilen aē varsayēlan yºnden baĸka bir yºn belirlenmemiĸse saat ibresinin 

tersi yºn¿nde artar. < sembol¿ noktanēn 0,0ôa gºre belirtilen aēda yerleĸmesini saĵlar. 

@ Mesafe < Yºn biimindeki nispi kutupsal koordinat modunu kullanmak iin mesafe 

ve yºn¿n bilinmesi gerekir. @ sembol¿ ºnceki noktayē 0,0 noktasē olarak ayarlar yºn, < 

sembol¿n¿ takip eder ve kutupsal yºn olarak izleyen sayē okunur. Yºn¿ belirtilen aē 

varsayēlan yºnden baĸka bir yºn belirlenmemiĸse saat ibresinin tersi yºn¿nde artar. @ 

sembol¿ ºnceki noktayē 0,0 noktasē olarak ayarlar. 

 

1.3.2. 3D (¦ boyutlu) Koordinat Giriĸi 
 

3 Boyutta koordinat giriĸi, 2 boyuttaki  koordinatlarēn girilmesiyle aynēdēr ancak 

¿¿nc¿ boyut olan Z ekseni ilave edilir. 3 Boyutlu izim yapēldēĵēnda yer koordinat sistemi 

(WCS) yada kullanēcē koordinat sisteminde (UCS) koordinatlarēn X, Y ve Z deĵerleri 

girilmelidir. 
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ü Silindirik  Koordinatlar  

 

2B kutupsal koordinat giriĸine benzer fakat XY d¿zlemine dik, kutupsal koordinata 

ilave bir mesafe  vardēr. 

 

Mutlak  silindirik  koordinatlarda  veri  giriĸi  Mesafe < Aē - XY, Z - mesafe deĵerini 

belirtir ve ona uygun veri giriĸi ile uygun noktayē belirler. Mesela 6<70,8 koordinatē, 

UCSônin orijininden 6 birim, XY d¿zlemindeki X ekseninden 70 derece ve Z ekseni boyunca 

8 birim uzakta bir noktayē gºsterir.  

Nispi silindirik   koordinatlarda  veri  giriĸi  @Mesafe < Aē - XY, Z - mesafe 

biimindedir. Bu ifade ile UCSônin orijini deĵil girilen son noktayē orijin kabul ederek 

noktayē belirler.  Mesela @6<70,8 koordinatē, girilen son noktadan  6 birim uzakta, XY 

d¿zlemindeki X ekseninden 70 derecelik bir aēda ve Z ekseni boyunca 8 birim uzakta bir 

noktayē gºsterir.  

 

ü K¿resel Koordinatlar 

 

3Bôta k¿resel veri giriĸi her biri aēlē parantez (<) ile ayrēlmēĸ o anki UCSônin orijinine 

olan uzaklēĵē, XY d¿zlemindeki X eksenine olan aēsē ve XY d¿zlemine olan aēsē verilerek 

gerekleĸtirilebilir.  

 

K¿resel koordinat veri giriĸi Mesafe < Aē- XY, Aē ĸeklindedir. Mesela 5<45<60 gibi 

bir gºsterimde mevcut UCSónin orijininden 5 birim, XY d¿zlemindeki X ekseninden 45 

derece ve XY d¿zlemimden 60 derece yukarēda bir noktayē gºsterir. Nispi k¿resel koordinat 

veri giriĸi @Mesafe < Aē- XY, Aē ĸeklindedir ve diĵer iĸlemler bulunan son noktayē orijin 

kabul etme durumu haricinde aynē iĸlemi gerekleĸtirir. 

 

Koordinat giriĸlerine ºrnek olarak; 
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1.4. ¢izim programē Ekranēnē Tanēmak 
 

¢izim programē alēĸtērēldēĵēnda ¢izim programē penceresi aēlēr. Bu pencere istenilen 

tasarēm  ve izimlerin yapēlacaĵē  alandēr. Bu alanēn etkin kullanēmē iin pencere ¿zerindeki 

elemanlarē tanēmak gerekir. 

Resim 1.6: ¢izim programē 2000 Ekranē 

¢izim programē ekranēnda, kullanēcēdan alēnan komutlar kullanēlarak, izimler 

oluĸturulur. Aldēĵē komutlarē kullanmasē iin, eĵer bilgi gerekiyorsa bunlarē kullanēcēdan 

ister. Programē komut ve bilgi girmenin deĵiĸik yollarē vardēr. Bu yollarē kullanmak iin, 

program ekranēnē iyi tanēmak gerekir. 
 

Draw ara ubuĵu 

Modify ara ubuĵu 

D¿ĸey kaydērma ubuĵu 

Kaydērma ubuĵu 

Aktif izgi tipi  

Boyutlandērma d¿ĵmeleri Aktif renk 

Aktif katman  

Mod gºstericileri Model sekmesi 

Layout sekmesi 

Koordinat 

gºsterici Alan 

Standart ara ubuĵu 

Men¿ ubuĵu 

Koordinat sistemi 
ikonu 

Ķmle 

Plot stili 

¢ĶZĶM ALANI 

Denetim Men¿s¿ 

Shade ara ubuĵu 

Solid editing 

ara ubuĵu 

Aktif izgi kalēnlēĵē 
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1.4.1. Ara ¢ubuklarē 

 

Resim 1.7 

Auto CAD ekranē ilk aēldēĵēnda karĸēmēza ēkan izim elemanlarēndan birisi de ara 

ubuklarēdēr. 

 

Ara ubuklarē, komutlarē temsil eden aralarē ierir. Hangi aracēn ne olduĵunu 

anlamamēz iin imlecin bir ara ¿zerinde kēsa bir s¿re tutulmasē yeterlidir. Bºylece o ara 

kutusunun iĸlevini ekranda bir ipucu olarak gºrmek m¿mk¿nd¿r. 

 

Ara ubuklarēnē ekrana yerleĸtirmek iin saĵ tēkladēĵēnēzda karĸēmēza ēkan ara 

ubuklarē penceresi resim 1.7ôde gºr¿ld¿ĵ¿ gibi gibi sēralanmaktadēr. 

 

ü 3D Orbit Ara ¢ubuĵu 

 

Resim 1.8 

¦ boyutlu gºr¿n¿mleri kontrol eden ara  ubuĵudur. (Resim 1.8) 
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ü CAD Standarts Ara ¢ubuĵu 

Katman, boyut ve metin stillerini standartlara gºre kontrol etmenizi saĵlayan ara 

ubuĵudur (Resim 1.9) 

 

Resim 1.9 

ü Dimension (¥l¿lendirme) Ara ¢ubuĵu 

Yapacaĵēnēz izimleri ºl¿lendirmenize yardēmcē olan ara ubuĵudur. (Resim 

1.10) 

 
Resim 1.10 

 

ü Draw (¢izim) Ara ¢ubuĵu 

Draw ubuĵu; izgi, ember, yay, dºrtgen, tarama gibi iĸlemlerin yapēlmasē iin 

kullanēlacak komutlarē ieren ara ubuĵudur. (Resim 1.11) 

 

Resim 1.11 

ü Inquiry (Sorgulama) Ara ¢ubuĵu 

Mesafe, nokta koordinatlarē, nesne ºzellikleri, k¿tle ºzellikleri ve alanlarēnēn 

bulunmasē iin kullanēlan komutlarē ieren ara ubuĵudur. (Resim 1.12) 

 

Resim 1.12 
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ü Insert (Yerleĸtirme) Ara ¢ubuĵu 

Diĵer izimlerin, farklē izimlerdeki nesnelerin aĵērēlēp eklenmesi iin kullanēlan 

komutlarē ieren ara ubuĵudur. (resim 1.13) 

 

Resim 1.13 

ü Layouts (Pafta D¿zeni) Ara ¢ubuĵu 

¢izimlerin yerleĸimini gºrmek iin kullanēlan komutlarē ieren ara ubuĵudur. 

(Resim 1.14) 

 

Resim 1.14 

ü Modify (D¿zenleme) Ara ¢ubuĵu 

Mevcut nesnelerde deĵiĸiklik yapmak iin kullanēlan komutlarē ieren ara ubuĵudur. 

(Resim 1.15) 

 

Resim 1.15 

ü Modify 2 Ara ¢ubuĵu 

¥zel nesnelerde deĵiĸiklik iin kullanēlan komutlarē ieren ara ubuĵudur.(Resim 

1.16) 

 

Resim 1.16 
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ü Object Properties (Nesne Hazērlēk) Ara ¢ubuĵu 

Yapēlacak izimin rengine, kalēnlēĵēna, izgi tipine gºre yapēlmasēnē saĵlayan 

komutlarē ieren ara ubuĵudur. (Resim 1.17) 

 
Resim 1.17 

ü Object Snap (Nesne Kenetleme)  Ara ¢ubuĵu 

Nesneleri, ºzel noktalarēndan yakalayabilmek iin kullanēlan komutlarē ieren ara 

ubuĵudur. (Resim 1.18) 

 

Resim 1.18 

ü Refedit (Arka Plan Yazēlēm) Ara ¢ubuĵu 

Harici referans izimleri olarak aĵrēlmēĸ sembol ya da arka plan izimleri ¿zerinde 

deĵiĸiklik yapmanēzē saĵlayan komutlarē ieren ara ubuĵudur. (Resim 1.19) 

 

Resim 1.19 

ü Reference  Ara ¢ubuĵu 

¢izimin apraz referanslarēnē kontrol eden komutlarē ieren ara ubuĵudur. (Resim 

1.20) 

 

Resim 1.20 

ü Render (Kaplama) Ara ¢ubuĵu 

¢izilmiĸ ¿ boyutlu objelerin gerek gibi gºr¿- nebilmesi iin malzeme kaplama 

iĸlemlerinin gerekleĸtirildiĵi komutlarē ieren ara ubuĵudur. (Resim 1.21) 

 

Resim 1.21 
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ü Shade (Gºlgelendirme) Ara ¢ubuĵu 

¦ boyutlu nesnelerin gºr¿n¿ĸ¿n¿ kontrol eden komutlarē ieren ara ubuĵudur. 

(Resim 1.22) 

 

Resim 1.22 

ü Solids (Katē Model) Ara ¢ubuĵu 

¦ boyutlu katē nesneleri oluĸturmak iin kullanēlan komutlarē ieren ara ubuĵudur. 

(Resim 1.23) 

 

Resim 1.23 

ü Solids Editing  Ara ¢ubuĵu 

¦ boyutlu katē nesneleri d¿zenlemek iin kullanēlan komutlarē saĵlayan ara 

ubuĵudur. (Resim 1.24) 

 

Resim 1.24 

ü Standart Toolbar Ara ¢ubuĵu 

En ok kullanēlan ara ubuĵudur. Hēzlē dosya ama, kaydetme, yazdērma ve b¿y¿tme 

gibi bir ok iĸlemin komutlarēnē ieren ara ubuĵudur. (Resim 1.25) 

 

Resim 1.25 

ü Surfaces (Y¿zey) Ara ¢ubuĵu 

¦ boyutlu nesneleri oluĸturmak iin kullanēlan komutlarē ieren ara ubuĵudur. 

(Resim 1.26) 

  

Resim 1.26 
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ü Text (Metin)  Ara ¢ubuĵu 

Metin oluĸturmak ve d¿zenlemek iin kullanēlan komutlarē ieren ara ubuĵudur. 

(Resim 1.27)  

 

Resim 1.27 

ü UCS (Koordinat)  Ara ¢ubuĵu 

¦zerinde alēĸēlacak koordinat  d¿zlemini ayarlamak iin kullanēlan komutlarē ieren 

ara ubuĵudur. (Resim 1.28)  

 

Resim 1.28 

 

ü UCS II Ara ¢ubuĵu 

¥nceden tanēmlanmēĸ UCSôler arasēndan seim yapmak iin kullanēlan komutlarē 

ieren ara ubuĵudur. (Resim 1.29)  

 

Resim 1.29 

ü View (Gºr¿nt¿) Ara ¢ubuĵu 

¦ boyutlu nesneleri gºrmek ve istediĵiniz bakēĸ ĸeklini ayarlamak iin kullanēlan 

komutlarē ieren ara ubuĵudur. (Resim 1.30)  

 

Resim 1.30 

ü Viewports (¢oklu Gºr¿nt¿) Ara ¢ubuĵu 

¢izdiĵiniz nesnede ok sayēda gºr¿n¿m ayarlamanēzē saĵlayan ara ubuĵudur. 

(Resim 1.31)  

 

Resim 1.31 



 

 18 

 

ü Web Ara ¢ubuĵu 

Webôe ulaĸmak iin kullanēlan ara ubuĵudur. (Resim 1.32)  

 

Resim 1.32 

ü Zoom Ara ¢ubuĵu 

¢izdiĵiniz resim iinde hareket etmenizi, resmi b¿y¿t¿p k¿¿ltmenizi saĵlayan ara 

ubuĵudur. (Resim 1.33)  

 

Resim 1.33 

ü Cursor (Ķmle)  

¢izim alanē ¿zerindedir. ¢izim iĸlemleri iin mause yardēmē ile kullanēlēr. 

 

ü Durum Ara ¢ubuĵu 

Komut satērēnēn altēndadēr. Koordinat gºstergesi ve birka kēsa yol tuĸundan oluĸur.  
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ü Customize (¥zelleĸtirme) Ara ¢ubuĵu 
 

Ekrana gelen ara ubuklarēna fazladan komut girilmesini saĵlayan ara ubuĵudur. 

(Resim 1.34) 

  

Resim 1.34 

1.5. ¢izim Ayarlarē 
 

1.5.1. Units (Birimler) Komutu  
 

Koordinat ve aē biimini kontrol eder ve hassasiyeti tayin eder. ¢izilen her nesne, 

birimlerle ºl¿l¿r. Bu nedenle izime baĸlamadan ºnce birim deĵerini belirlemek gerekir. 

¥rneĵin izimdeki bir birim gerek nesne bir milimetreye eĸittir gibi. Nesne ¿zerindeki 

uzunluklar ve aēlar iin birim eĸidi ve birimde ondalēk kēsmē ayēran virg¿lden (nokta) sonra 

gelen hane sayēsē belirlenir. ¢izim birim ayarlarē, koordinat ve aē deĵeri giriĸlerini ¢izim 

programēôin nasēl yorumlayacaĵēnē, koordinat  birimlerin izim ve diyalog kutularēnda nasēl 

gºr¿nt¿leneceĵini belirler. 

 

¢izim birimleri ile ºl¿lendirme birimleri aynē eĸit ve hassasiyette 

ayarlanabilecekleri gibi farklē ºl¿lendirme birimi deĵerine de ayarlanabilir. ¢izim birimleri 

izim iin dosya aarken belirlenmediyse veya belirlenen birim deĵiĸtirilmek istenirse 

UNITS komutu kullanēlēr. 

Bu komutu kullanabilmek iin ; 

ü Format Men¿den Units 

ü Komut Penceresinden (Command) Units girilir. 

Drawing Units diyalog kutusu ekrana gelir. 

Seenekleri; 

 

Lenght (uzunluk) g¿ncel ºlme birimini ve bu birimin hassasiyetini belirler. 
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Type (tip); ºlme birimi iin g¿ncel biimi ayarlar. ¥l¿ birimi tipleri ise Architectural 

(mimari), Decimal (ondalēk), Engineering (m¿hendislik), Fractional (kesirli) ve Scientific 

(bilimsel)ôdir. 

 

Precision (hassasiyet); g¿ncel birimin ondalēk hane sayēsēnē belirtir. 

 

Angle (aē) g¿ncel aē birimini ve bu aēnēn hassasiyetini belirtir. 

 

Type (tip); g¿ncel aē biimini, tipini ayarlar. 

 

Precision (hassasiyet); g¿ncel aē biiminin ondalēk hane sayēsēnē belirtir. 

Clockwise (saat ibresi dºn¿ĸ yºn¿); pozitif aēlarēn saat ibresi dºn¿ĸ yºn¿nde arttēĵēnē 

gºsterir. Varsayēlan yºn, saat ibresi dºn¿ĸ yºn¿n¿n tersi yºn¿d¿r. 

 

Drawing Units for ¢izim programē DesingCenter Blocks (¢izim programē tasarēm 

merkezi bloklarē iin izim birimleri); ¢izim programē DesingCenter vasētasēyla yapēlan blok 

yerleĸtirmelerinde kullanēlan ºl¿ birimini kontrol eder. Oluĸturulmuĸ blok birimleri, burada 

belirtilen birimlerden farklē ise bu seenekte belirtilen birimlerle yerleĸtirilir.  

 

Sample Output (ºrnek ēktē); birim ve aēlarēn g¿ncel ayarlarēnēn bir ºrneĵini 

gºsterir.Direction (yºn); Direction Control (yºn kontrol¿) diyalog kutusunu gºsterir. 

 

Resim 1.35: Drawing Units Diyalog Penceresi 
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1.5.2. Direction Control (Yºn Kontrol ) Diyalog Kutusu 
 

Temel aēyē kontrol eder. Temel aē, sēfēr derecenin hangi yºnden baĸlayacaĵēnē 

belirtir. 

 

Base Angle (temel aē); temel aēnēn yºn¿n¿ ayarlar. 

 

East (doĵu); temel aēyē doĵuya ayarlar. 

 

North  (kuzey); temel aēyē, 90 derece kuzeye ayarlar. 

West (batē); temel aēyē, 180 derece batēya ayarlar. 

South (g¿ney); temel aēyē, 270 derece g¿neye ayarlar. 

Other (diĵer); pusulanēn temel yºnlerinden farklē bir yºne ayarlar. 

Angle (aē); aēyē ayarlar ancak other seeneĵi seili iken aktifleĸir. 

Pick an Angle (aēyē se); aē, iĸaretleme cihazē kullanēlarak belirtilen iki noktayē birleĸtiren 

hayali hat esas alēnarak belirlenir. 

 

1.5.3. Limits (Alan Ayar) Komutu 
 

¢izimin ve ēzgara gºr¿nt¿s¿n¿n sēnērlarēnē ayarlar ve kontrol eder.  

 

¢izim sēnērlarē iki boyutludur, sol alt ve saĵ ¿st koordinat noktasēyla belirlenir. ¢izim  

sēnērlarē ayarlandēĵēnda ¢izim programē,  girilen  koordinatlarē,  izim  sēnērēyla kēsētlar. 

¢izim sēnērlarēnēn belirttiĵi alan, ēzgara noktalarēyla gºsterilebilir. Zoom komutunun 

Resim 1.36: Direction ControlPenceresi 
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seenekleri kullanēlarak bu husus gºr¿lebilir. Zoom All seeneĵi, izim sēnērlarēnē ekrana 

getirir. ¢izim sēnērlarē ile izdirim sēnērlarē birbirinden farklē olabilir. ¢izimden ēktē 

alēnacaĵēnda, izdirim alanē olarak izim sēnērlarē da belirtilebilir.  

 

Sēnērlar  model boĸluĵunda modelin ºlekli b¿y¿kl¿ĵ¿nden biraz daha b¿y¿k olabilir 

fakat kaĵēt alanēnda, kaĵēt b¿y¿kl¿ĵ¿ ile aynē sēnērlara sahip olmalēdēr.  

 

Kaĵēt boĸluĵunda bulunurken LIMITS komutuyla kaĵēt kenar boĸluklarēna veya arka 

zemine m¿dahale edilemez. Bu durumda sēnērlar hesaplanēr ve seilmiĸ kaĵēt b¿y¿kl¿ĵ¿ne 

gºre yerleĸim ayarlanēr.  Kaĵēt kenar boĸluklarē  ve arka zeminin  gºr¿nt¿s¿,  OPTIONS  

komutuyla  ekrana  gelen  Options  diyalog kutusunun Display sekmesindeki Layout 

elements bºlgesinden denetlenebilir.  

 

Limit komutunu kullanmak iin; 

 

ü Format men¿den Drawing Limits  

ü Komut Penceresinden (Command) limits (veya ĸeffaf kullanēm iinôlimits) 

girilir.  

Command: Limits  

Reset Model space limits:  

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: (¢izimin sol alt kºĸesini 

belirtiniz)  

Specify upper right corner <420.0000,297.0000>:  (¢izimin saĵ ¿st kºĸesini belirtiniz)  

Limits komutunun seenekleri:  

Lower-Left Corner (sol alt kºĸe); izim sēnērēnēn sol,alt kºĸesinin X ve Y 

koordinatlarēnē belirtir.               

On (aēk); sēnēr denetimini aar. Sēnēr denetimi aēk olduĵunda izim sēnērlarē dēĸēna 

nokta girilmesi red edilir. ¢ember gibi nesnelerin bir kēsmē, sēnēr dēĸēna taĸabilir.  

Off (kapalē); sēnēr denetimini kapatēr fakat g¿ncel sēnēr deĵerleri muhafaza edilir.  

Upper right corner (saĵ ¿st kºĸe); izim sēnērēnēn saĵ ¿st kºĸesinin X ve Y 

koordinatlarēnē belirtir.  

¢izim boyutlarēnē A3ôten A4ô e deĵiĸtirmek iin; 
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1.5.4. Grid (I zgara) Komutu 
 

G¿ncel gºr¿n¿m alanēndaki ēzgara noktalarēnē gºsterir. 

 

Bu komutu kullanmak iin Komut Penceresinden (Command) Grid (veya ĸeffaf 

kullanēm iin grid) girilir. 

 

Izgara  (GRID),  LIMITS  komutuyla  belirlenen  sēnērlar  ierisinde  bulunan 

noktalardan oluĸan bir desendir. Izgara kullanēmē, izimin altēna ēzgara kaĵēdē (kareli kaĵēt. 

gibi) yerleĸtirmeye benzetilebilir. Izgara aēk olduĵunda g¿ncel gºr¿n¿m alanē, ēzgara 

kºĸelerine yerleĸen noktalarla kaplanēr. 

 

Izgara, bir baĸka komut y¿r¿l¿kte iken aēlabilir ve kapatēlabilir. Izgara, izim 

ēktēsēnda gºr¿nmez.  

 Izgaranēn yararlarē:  

 

ü Nesnelerin  hizalanmasēna ve nesneler arasēndaki mesafenin gºr¿lmesine 

yardēm eder. 

ü Izgara, izim sēnērēnē gºrmemizi saĵlar. 

ü G¿ncel olarak alēĸēlan izim alanēnē ve izdirme seeneĵi olarak izilecek alanē 

tanēmlar. 

ü ¢izimin ēzgara sēnērlarē dēĸēna taĸmasēnē ºnler.  
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 Seenekler: 

 

Grid Spacing (X) (ēzgara aralēĵē X yºn¿nde); ēzgarayē belirtilen deĵere ayarlar. Snap 

aralēĵē belirli ise, ēzgara aralēĵē iin girilen deĵeri x izlerse (mesela 2x), ēzgara alēĵē snap 

aralēĵēnēn girilen deĵer kadar katē olur. ¥rneĵin snap aralēĵē 10 birim ise grid aralēĵē iin 2x 

girilmesi, ēzgara aralēĵēnē 20 birim yapar. 

 

On (aēk); ēzgarayē aar, g¿ncel aralēkla gºr¿n¿r yapar. 

 

Off   (kapalē); ēzgarayē kapatēr, gºr¿nmez yapar. 

 

Izgara noktalarēnēn aēk veya kapalē yapēlmasē F7 veya CTRL+G tuĸuna basmakla 

veya durum ubuĵundaki GRID ¿zerine tēklamakla saĵlanabilir. 

 

Snap (kenetle); ēzgara aralēk deĵerinin, Snap (kenetle) deĵerine eĸit olmasēnē saĵlar. 

 

Aspect (oran); varsayēlan olarak ēzgara aralēĵē X ve Y yºn¿nde birbirine eĸittir. 

Aspect ēzgaraya farklē X ve Y aralēklarē ayarlar. Aspect deĵerini x takip ederse bu, izim 

birimi cinsinden tanēmak yerine kenetleme aralēĵēyla Aspect deĵerinin arpēlacaĵēnē gºsterir. 

 

Aspect seeneĵi, g¿ncel kenetleme stili, izometriĵe ayarlandēĵēnda var olmaz. 

 

Izgarayē amak veya kapatmak, ēzgara deĵerini ayarlamak iin Dsettings komutu da 

kullanēlabilir. 

 

Izgara aralēklarē, gºr¿nt¿lenmek iin ok yakēn ise aĸaĵēdaki mesaj alēnēr. Bu mesaj,  

izimi  Zoom  komutuyla  b¿y¿ltme  veya  k¿¿ltme  yaptēĵēnēzda  da alēnabilir.  

 

Grid too dense to display (Izgara gºr¿nt¿lenmek iin fazla yoĵun)  

 

Bu durumda ēzgara gºr¿nmez, ēzgarayē g¿ncel gºr¿nt¿lenen alana uygun bir deĵere 

ayarlamanēz gerekir. Daha b¿y¿k ya da daha k¿¿k bir deĵer denemek gerekir.  

 

1.5.5. Snap (Kenetle) Komutu 
 

Ķmlecin hareketini tanēmlanmēĸ aralēklara dayalē olarak kēsētlar. Kenetleme aēk 

olduĵunda imle, ēzgara noktalarēna kenetlenir veya yapēĸēr. Kenetleme ēzgarasē gºr¿nmez. 

Kenetleme, bir baĸka komut y¿r¿rl¿kte iken aēlēp kapatēlabilir.  

 

Kenetleme aralēĵē, ēzgara aralēĵēyla aynē olmak zorunda deĵildir. Mesela grid aralēĵē 

10 birim, snap aralēĵē 5 birim olabilir. Tersi durum ve her ikisinin de aynē olmasē da sºz 

konusu olabilir. Kenetleme modunun aēk veya kapalē yapēlmasē ve kenetleme noktalarē 

arasēndaki mesafenin ayarlanmasē SNAP komutuyla yapēlabilir.  
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Kenetleme ēzgarasē dºnd¿r¿lebilir, farklē X ve Y aralēklarē verilebilir, standart veya 

isometrik ēzgaraya ayarlanabilir. Snap (kenetleme) modunun aēk veya kapalē yapēlmasē; 

durum ubuĵu ¿zerindeki SNAP ¿zerine tēklanarak, SNAP komutu kullanarak, CTRL+B 

veya F9 tuĸuna basarak saĵlanabilir.  

 

Bu komutu kullanabilmek iin; 

 

Komut Penceresinden (Command) Snap girilir.  

 

Specify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Rotate/Style/Type] <10.0000>: 5 

 

Seenekler:  

 

Snap Spacing (kenetleme aralēĵē); snap modunu girilen deĵerde aktif yapar.  

 

On (aēk); snap modunu, g¿ncel ºz¿n¿rl¿k, dºnme ve kenetleme ēzgarasē stilini 

kullanarak aktif yapar.  

 

Off (kapalē); snap modunu kapatēr, fakat g¿ncel ayarlar unutulmaz, saklanēr. Aspect 

(Oran) Kenetleme ēzgarasēnēn yatay (X yºn¿) ve d¿ĸey (Y yºn¿) aralēĵēnē ayrē ayrē belirtir. 

Bu seenek, isometrik kenetleme ēzgarasē iin geerli deĵildir.  

 

Rotate (dºnd¿r); g¿ncel  UCS'nin XY d¿zlemine  paralel dikdºrtgen  ēzgara 

istenmediĵi durumlarda,  orijini ve kenetleme ēzgarasēnēn dºnmesini ayarlar. Dºnme aēsē, 

g¿ncel UCS'ye gºre yapēlēr. -90 iles 90 derece arasēndaki deĵerler girilebilir.  

 

Style (stil); kenetleme ēzgarasēnēn standart ya da isometrik seilmesini saĵlar.  

 

Standard (standart); g¿ncel UCS'nin XY d¿zlemine paralel dikdºrtgen ēzgara 

oluĸturur. X ve Y yºn¿ndeki aralēklar birbirinden farklē olabilir.  

 

Spacing (aralēk); kenetleme ēzgarasēnēn aralēĵēnē belirtir.  

 

Aspect (oran); kenetleme ēzgarasēnēn yatay (X yºn¿) ve d¿ĸey (Y yºn¿) aralēĵēnē ayrē 

ayrē belirtir.  

 

Isometric (izometrik); yatayla 30 ve 150 derece aē yapan, ēzgara noktalē isometrik 

grid meydana getirir. Ķsometrik kenetleme dºnd¿r¿lebilir. 

 

Ķzometrik d¿zlem:Top (¿st)  ise ēzgara noktalarē ve apraz yatayla 30 ve 150 derece, 

Left (sol) ise ēzgara noktalarē ve apraz yatayla 90 ve 150 derece, Right (saĵ)  ise ēzgara 

noktalarē ve apraz yatayla 30 ve 90 derecelik aē yapar.  

 

Type (tip); kenetleme tipini belirtir.  

 

Polar (kutupsal)  kenetlemeyi, kutupsal izleme aēlarēna ayarlar.  
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Resim 1.37:  Durum Satērē 

Grid (Izgara) Kenetleme deĵerini, ēzgara deĵerine ayarlar.  

 

Kenetlemeyi  amak  veya  kapatmak,  kenetleme  deĵerlerini  ayarlamak  iin 

DSETTINGS komutu da kullanēlabilir.  

 

1.5.6. Isoplane Komutu 
 

G¿ncel izometrik d¿zlemi belirtir. 

 

Bu komutu kullanmak iin Komut Penceresinden ; 

Command Isoplane  

Enter isometric plane setting [Left/Top/Right] <Top>:  (Seenek giriniz veya Enter tuĸuna 

basēnēz.)  

Snap (kenetleme) modu isometriĵe ayarlē ve aēk olduĵunda, ēzgara noktalarē, yatayla 

30 derecelik aēda yerleĸir.  

 

Kenetleme modu aēk ve kenetleme stili Isometric'e ayarlē olduĵunda isometrik 

d¿zlemde imle hareketleri standart d¿zleme gºre farklē olur. CTRL+E tuĸlarēna veya  F5  

tuĸuna  basēlarak;  left,  top  ve  right  isometrik d¿zlemlere  geiĸ yapēlabilir. Isoplane 

komutuyla da isometrik d¿zlem seimi yapēlabilir. Ķsometrik d¿zlemde imle gºr¿n¿ĸ¿, 

hareketi ve Ellipse komutunun isometric circle (isometrik ember) seeneĵiyle izilen 

emberin yºnelimi farklē olur.  

 

Seenekleri: 

 

Left  (sol mod); snap ve grid hizalamasēnē 90 ve 150 derece eksenleri boyunca yºneltir. 

 

Top (¿st mod); snap ve grid hizalamasēnē 30 ve 150 derece eksenleri boyunca yºneltir. 

 

Right (saĵ mod); snap ve grid hizalamasēnē 90 ve 30 derece eksenleri boyunca 

yºneltir. 

 

1.5.7. Durum Satērēndaki ¢izim Modlarē 
 

   
 

 

 

Snap : Snap modunu aar ve kapatēr. 

 

Grid : Grid modunuē aar, kapatēr. 

 

Ortho :  Dik modu aar ve kapatēr. Orthoônun aēk olmasē imleci, g¿ncel koordinat 

sisteminin x ve y eksenlerine paralel hareket ettirir. Bu mod sayesinde yatay veya d¿ĸey 

izgiler kolayca izilebilir. 
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Polar : Kutupsal modu aar, kapatēr. 

 

Osnap : Nesne kenetleme modunu aar, kapatēr. 

Otrack :  Nesne kenetleme izlemesi modunu aar kapatēr. 

 

Model : Model boĸluĵu kaĵēt alanē arasēnda geiĸ saĵlar. 

 

Durum satērēnda yer alan bu izim modlarē ¿zerinde saĵ tuĸ men¿lerinden On (a) Off 

(kapat) ve Setting (ayar) imkanē saĵlanmēĸtēr. 

 

1.5.8. Dsetttings (¢izim Yardēmcēlarē Ayarlarē) Komutu  

 

Kenetleme modu, ēzgara, kutupsal ve nesne kenetleme izlemesi iin izim ayarlarēnē 

belirtir. 

 

Bu komutu kullanmak iin;  

ü Tools men¿den Drafting Setting 

ü Kēsayol men¿s¿ olarak durum ubuĵundaki Polar ¿zerinde saĵ tuĸu tēklanēr ve settings 

seilir. 

ü Komut penceresinden (Command) Dsettings girilir.  

 

 Bu komutta ¢izim programē Drafting Settings diyalog kutusunu gºsterir. Drafting 

Settings diyalog kutusunda Snap and Grid sekmesi, Polar Tracking sekmesi ve Object Snap 

sekmesi bulunmaktadēr. 

  

Resim 1.38:  Drafting Settings Diyalog Penceresi 
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1.5.9. Snap(Izgara) and Grid(Kenetle) Sekmesi 
 

Snap On ve Grid On onay kutucuklarēnēn yanēnda Snap (kenetle) ve Grid (ēzgara) 

Snap type&style ve Polar spacing bilgilerinin bulunduĵu dºrt bºlge bulunur. Snap ve Grid 

ayarlarēnē belirtir. 

 

Snap On : Snap modunu aar veya kapatēr. Snap modu durum satērēndaki Snap 

¿zerine tēklanarak, F9 tuĸuna basarak ya da Snapmode sistem deĵiĸkenini kullanarak aēlēp 

kapatēlabilir. 

 

Snap (kenetle) : Ekranda hayali bir ēzgara varmēĸcasēna, imlecin tēklamalarda bu 

ēzgaranēn d¿ĵ¿m noktalarēna kenetlenmesini saĵlar. Kenetleme noktasē ile uyumlu olmayan 

bir nokta girildiĵinde nokta ¢izim programē tarafēndan en yakēn kenetlenme noktasēna konur. 

Snap On (aēk) olduĵunda aĸaĵēdaki ēzgara ºl¿lerine gºre kenetlenme aktif durumdadēr. 

X Spacing (X aralēĵē); x ekseni yºn¿nde kenetlenme mesafesini belirtir. Deĵer pozitif 

ve gerek sayē olmalēdēr. 

 

Y Spacing (Y aralēĵē); y ekseni yºn¿nde kenetlenme mesafesini belirtir. Deĵer pozitif 

ve gerek sayē olmalēdēr. 

Angle (Aē); kenetlenme ēzgarasēnēn dºnme aēsēnē belirtir. 

X Base (temel X); kenetlenme ēzgarasē iin X ekseni yºn¿nde temel nokta belirler. 

Y Base (temel Y); kenetlenme ēzgarasē iin Y ekseni yºn¿nde temel nokta belirler. 

 

Grid On  (ēzgara aēk) : Grid modunu aar veya kapatēr. Grid modu durum satērēndaki 

Grid ¿zerine tēklanarak veya F7 tuĸuna basēlarak ya da Gridmode sistem deĵiĸkeni 

kullanēlarak da aēlēp kapatēlabilir. 

 

Grid  (ēzgara) : Ķmlecin belirli aralēklarla hareketi iin ekranē noktalarla kafes ēzgaraya 

bºler. Noktalē ēzgara, kullanēmda referanstēr ve izimin bir parasē deĵildir. Izgara izleri 

silinmese de bu izler yazēcēdan alēnmaz. Noktalar arsēnda X, Y boĸluĵu tanēmlanabilir.  

 

Grid X Spacing (ēzgara X aralēĵē); x ekseni yºn¿ndeki ēzgara aralēĵē girmek iin 

kullanēlēr. 

 

Grid Y Spacing (ēzgara Y aralēĵē); y ekseni yºn¿ndeki ēzgara aralēĵē girmek iin 

kullanēlēr. 

 

Polar Spacing (kutupsal aralēk) : Kutupsal ayarlarē denetler. 

 

Polar Distance (kutupsal mesafe); snap eĸidi polar snap olduĵunda kenetlenme 

mesafesini ayarlar. Bu deĵer sēfēr ise, kutupsal kenetlenme mesafesi Snap X Spacing iin bu 

deĵeri kabul eder. 

 

Snap Type&Style (kenetleme tipi ve stili) : Snap modu ayarlarēnē denetler. 
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Grid  Snap (ēzgara kenetleme); snap tipini gride gºre ayarlar. 

 

Rectangular Snap (dikdºrtgen kenetleme); Snap eĸidini standart dikdºrtgen sanp 

moduna ayarlar. Snap tipi, grid snapôa ayarlē ve snap modu aēk olduĵu zaman imle, 

dikdºrtgen snap gride kenetlenir. 

 

Isometric Snap (izometrik kenetleme); snap eĸidini izometrik kenetleme moduna 

ayarlar. Snap tipi, Grid snapôa ayarlē ve snap modu aēk olduĵu zaman imle, isometric snap 

gridôe kenetlenir. 

 

Polar Snap (kutupsal kenetleme); snap eĸidini kutupsal snap moduna ayarlar. Snap 

tipi, polar snapôa ayarlē ve Snap modu aēk olduĵu zaman imle, kutupsal izleme 

noktasēndan baĸlamaya gºre Polar tracking sekmesinde yazēlē kutupsal hizalē aēlar boyunca 

kenetlenir. 

1.5.10. Polar Tracking Sekmesi   
 

AutoTrack ayarlarēnē denetler. 

 

Polar Tracking On (kutupsal izleme aēk) : Kutupsal izlemeyi aar ve kapatēr. 

Kutupsal izleme,  F10 tuĸuna basēlarak veya AUTOSNAP sistem deĵiĸkeni kullanēlarak da 

aēp kapatēlabilir.  

 

Polar Angle Settings (kutupsal aē ayarlarē) : Kutupsal izlemede kullanēlan aēlarē 

ayarlar.  

 

Increment Angle (Artēĸ aēsē);  Kutupsal izleme yollarēnē gºstermek iin kullanēlan 

kutupsal artēĸ aēsēnē ayarlar. Herhangi bir aē girilebilir veya listeden 90, 60, 45, 30, 22.5, 

18, 15, 10 ve 5 derecelik aēlardan biri seilebilir.  
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Additional Angles  (ilave aēlar); kutupsal  izleme iin  listede mevcut olan aēlara, aē 

ilave eder.  

New (yeni): 10 taneye kadar kutupsal izleme aēsē ilave eder. Delete (Sil) Seilmiĸ 

ilave aēlarē siler. 

  

Object Snap Tracking Settings (nesne kenetleme izleme ayarlarē): Nesne kenetleme 

izlemesi iin seenekler kurar.  

 

Track Orthogonally Only (sadece dik ĸekilde izle); nesne kenetleme izlemesi aēk  

olduĵunda  kazanēlmēĸ  nesne  kenetleme  noktalarē  iin  sadece  dik (yatay/d¿ĸey) nesne 

kenetleme izleme yollarēnē gºsterir. Bu ayar, polarmode sistem deĵiĸkeniyle de denetlenir.  

 

Track Using All Polar Angle Settings (t¿m kutupsal aē ayarlarēnē kullanarak izle); 

nesne  kenetleme  izlemesi  belirli  noktalar ¿zerinde olduĵunda  imlecin kazanēlmēĸ nesne 

kenetleme noktalarē iin herhangi bir kutupsal aē izleme yolu boyunca izlemesine izin verir. 

DĶKKAT Durum satērē ¿zerindeki Polar ve Otrack'ēn tēklanmasē da kutupsal kenetlemeyi 

ve nesne kenetleme izlemesini aar ve kapatēr.  

 

Polar Angle Measurement (kutupsal aē ºl¿s¿) : kutupsal izleme aēlarēnēn ºl¿ 

esasēnē ayarlar.  

Absolute  (mutlak); kutupsal  izleme aēlarē  iin  g¿ncel  kullanēcē  koordinat 

sistemini esas alēr.  

Resim 1.39: Drafting Settings Diyalog Penceresi Polar 

Tracking Sekmesi 
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Relative to Last Segment (son paraya gºre); kutupsal izleme aēlarē iin son 

oluĸturulan nesneyi esas alēr.  

 

Osnap Modu: Nesne kenetleme ayarlarēnē denetler. Bu moda geebilmek iin ; 

 

ü Object Snap ara ubuĵundan Object Snap Settings seilir. 

ü Tools Men¿den  Drafting Setttings seilir ve Object Snap sekmesi tēklanēr. 

ü Komut (Command) penceresinden osnap komutunu girilir. 

ü ¢izim alanēnda mouse saĵ tuĸu basēlē iken shiftôe basarak Osnap Settings seilir.  

 

¢izim programē bu komutta Drafting Settings diyalog kutusunun Object Snap 

sekmesini ekrana getirir. 

 

1.5.11. Object Snap Sekmesi 
 

Seenekler: 

 

Object Snap On (nesne kenetleme aēk) : Koĸan nesne kenetlemeleri aar ve kapatēr. 

Osnap Snap modes altēndaki seilmiĸ nesne kenetlemeleri, nesne kenetleme aēk iken 

aktiftir. Bu ayar Osmode sistem deĵiĸkeniyle de ayarlanēr. Kēsayol olarak izim alanēnda F3 

tuĸuda bu iĸ yapar. 

 

Osnap Snap Tracking On (nesne kenetleme izlemesi aēk) : Nesne kenetleme 

izlemesini aar ve kapatēr. Ķmle, nesne kenetleme noktalarēna dayalē yollarē izleyebilir. 

Nesne kenetleme izlemesini kullanmak iin bir veya daha fazla nesne kenetlemeyi 

aēlmalēdēr. Kēsayol olarak izim alanēnda F11 tuĸu da bu iĸ yapar. 

Resim 1.40: Drafting Settings Diyalog Penceresi 

Osnap Snap Sekmesi 
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Nesne kenetleme modlarē ya da osnap modlarē, bir noktanēn nesne ¿zerindeki 

durumunu belirtir. Her mod ayrē bir yerleĸimi belirtir. Bu Snap mod kullanēcē tarafēndan 

kapatēlēncaya veya baĸka mod girilinceye kadar aktif durumdadēr. Drafting Settings diyalog 

kutusundaki Object Snap sekmesinden yapēlan seimler yine bu sekmeden kaldērēlēncaya 

veya durum ubuĵundan Osnap OFF yapēlēncaya kadar geerli ve kalēcēdēr. Object Snapôtan 

yapēlan kenetlemeler yalnēzca bir defaya mahsustur.  

 

Object Snap Ara ¢ubuĵu 

 

 
Temporary Track Point;  Osnap tarafēndan kullanēlan geici nokta oluĸturur. 

 

From;  Geici referans noktasēndan offsetle. 

 

Endpoint;  Nesnenin veya izginin en yakēnda olan ucunu, bitim noktasēnē veya 

kºĸesini yakalayarak kenetlenir. 

 

Midpoint; ¢izgi ve yaylarēn ota noktasēnē yakalar.  

 

Intersection; Ķki nesnenin veya izginin kesiĸtiĵi noktayē yakalar. 

 

Apparent Intersection; Kesiĸmeyen ve birbirine paralel olmayan iki izginin plan 

d¿zlemindeki izd¿ĸ¿mlerinin sanal kesiĸme noktasēnē bulur ve yakalar. 

 

Extension; Yaylarēn veya izginin sanal uzantēsēna kenetlenir. 

 

Center; ¢ember ve yaylarēn merkez noktalarēnē yakalar. 

 

Quadrandt;  ¢ember ve yaylarēn kritik eyrek noktalarēnē yakalar (0,̄ 90̄ , 180̄ , 270 

)̄ 

Tangent; Bir ember veya yaya teĵet oluĸturacak noktalardan en yakēnēnē yakalar. 

 

Perpendicular; Son iĸaretlenen noktadan bir nesneye 90 derece saplanan sanal bir 

doĵrunun varēĸ noktasēnē yakalar. 

 

Parallel; Belirli bir izgiye paralel kenetlenir. 

 

Node; ¢izim programē nesnesi olan noktalarē yakalar. 

 

Resim 1.41: Object Snap Ara ¢ubuĵu 
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Nearest; Bir nesne ¿zerinde imlece en yakēn noktayē yakalar. 
 

None; Tanēmlanmēĸ Object Snap iĸlevlerini iptal eder. 
 

Clear All (t¿m¿n¿ temizle) : T¿m nesne kenetleme modlarēnē kapatēr. 
 

Select All (t¿m¿n¿ se) : T¿m nesne kenetleme modlarēnē aar. 

1.6. Gºr¿nt¿ Kontrol Komutlarē 
 

1.6.1. Zoom Komutu 
 

G¿ncel gºr¿n¿m alanēndaki nesnelerin gºr¿n¿ĸ b¿y¿kl¿ĵ¿n¿ deĵiĸtirir, b¿y¿lt¿r veya 

k¿¿lt¿r. 
 

Bu komutu kullanmak iin; 

 
View men¿den  Zoom, 

Kēsayol olarak izim alanēnda mouse saĵ tuĸu ile realtime zoom yapmak iin zoomóu 

semek, 

Komut penceresinden (Command) Zoom girilir. 

 

Birok izim boyut olarak k¿¿k ve  detaylē olarak alēĸmak gerekebilir bºylesi 

durumlarda zoom komutu kullanēlarak detaylar b¿y¿t¿lebilir. Bazē durumlarda ise izim ok 

b¿y¿k olabilir izimin tamamēnē gºrmek iin izimden uzaklaĸmak gerekir bu durumlarda 

ise zoom komutu ile izimi kullanēcēdan uzaklaĸtērēyor hissi verilerek izimin tamamē 

gºr¿lebilir ancak detaylarē gºrmek g¿leĸir. 
 

Zoom komutu ile ieri zoom yapēldēĵēnda nesne yakēna gelirken dēĸarē zoom 

yapēldēĵēnda nesne kullanēcēdan uzaklaĸēr. Zoom komut bu iĸlemleri yaparken izim ºleĵi 

ile oynamaz. 
 

Zoom ara ubuĵu Resim 1.42'deki gibidir. 

Resim 1.42: Zoom Ara ¢ubuĵu 
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Resim 1.43: Zoom Seenek Kutusu 

Seenekleri: 

 

Scale (ºlek); b¿y¿ltme k¿¿ltme ºleĵidir. Sayēsal deĵerler girilerek orijinal 

boyuttaki izimi b¿y¿ltme k¿¿ltme imkanē verir. Mesela bu deĵer yerine 2 girilirse normal 

izim iki kat b¿y¿r. Zoom iĸlemi bir ºnceki ekranēn merkez noktasēnē merkez olarak kullanēr. 

B¿y¿ltme veya k¿¿ltme iĸlemi mevcut gºr¿nt¿ye baĵēmlē olarak hesaplanēr. Zoom 

iĸleminde sadece pozitif deĵerler kullanēlēr bu nedenle ekranda k¿¿k gºr¿nt¿ isteniyorsa 0 

ile 1 arasēndaki deĵerler kullanēlmalēdēr. Mesela girilen deĵer 0.5 olursa gºr¿nt¿ yarēm kat 

k¿¿l¿r. 

 

All  (t¿m¿); ekranda izilmiĸ olan t¿m   izimin deĵiĸmesine neden olur. Eĵer izim 

gºr¿nt¿ sēnērlarēnē aĸarsa  All seeneĵi sēnērlarēn dēĸēna taĸan izim kēsēmlarēnē da ekranda 

gºr¿nt¿leyerek t¿m izimi ekrana sēĵdērēr. 

 

Center (merkez); zoom merkezini tanēmlamaya izin verir. ¢alēĸēlan birimde bir deĵer 

veya y¿kseklik girmek gerekir. Girilen bu deĵerler  ile merkez nokta dahilinde zoom iĸlemi 

yapēlēr. 

 

Dynamic (dinamik);dinamik b¿y¿ltme k¿¿ltme yapma imkanē saĵlar. Bu seeneĵi 

aktifleĸtirmek iin diĵerlerinde olduĵu gibi zoom alt seeneklerinde seeneklerin baĸ harfini 

girmek yeterlidir. Dinamik zoom seildiĵinde mevcut ve m¿mk¿n olan ekran bakēĸ alanē 

seimlerini gºsteren pencereler sunulur. 

 

 

 

   

           

             

Resim 1.44: Merkezleme Penceresi Resim 1.45: Dinamik Penceresi 
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Merkezleme penceresi gºr¿nt¿y¿ merkez sayēlacak istenilen bir yere taĸēr, sol mouse 

tuĸuna basēldēktan sonra dinamik zoom yapma imkanē veren pencere ekrana gelir. Ķstenilen 

b¿y¿kl¿k kadar pencere ayarlanēr ve enter tuĸuna basarak dynamic zoom iĸlemine son 

verilir. 

 

Zoom In (ieri zoom); ekrandaki gºr¿nt¿y¿ merkezini koruyarak iki kat b¿y¿t¿r. 

 

Zoom Out (dēĸarē zoom); ekrandaki gºr¿nt¿y¿ merkezini koruyarak iki kat k¿¿lt¿r. 

 

Zoom Extents (kapsama zoomla); limits ayarlarēna bakmaksēzēn o ana kadar izilmiĸ    

gºr¿n¿r durumdaki t¿m nesneleri ekrana sēĵdērēr. 

 

Zoom Window (pencere zoomla); izimin belirli bir alanēnē seme penceresi iine 

alarak ekran boyuna b¿y¿t¿r. 

 

Zoom Previous (ºnceki zoom); ºnceki zoom gºr¿nt¿lerine sēra ile dºner. Bu iĸlem 

defalarca tekrar edilebilir. 

 

Zoom Realtime (gerek zamanlē zoom); izime imle yardēmēyla yaklaĸēp 

uzaklaĸmayē saĵlar. Standart ara ubuĵunda bulunan zoom realtime tēklandēĵēnda imle 

b¿y¿te ĸeklini alēr. Mouse yardēmēyla ekrana tēklatēlarak aĸaĵē yukarē hareket ettirilir. 

Yakēnlaĸma veya uzaklaĸmada izim merkezi esas alēnēr. Klavyeden iki kez enter tuĸuna 

basēldēĵēnda realtime zoom  imlecine ulaĸēlabilir. Mouse sol butonuna basēlarak ekranēn alt 

kēsmēna doĵru ekilirse izim uzaklaĸēr yani k¿¿l¿r. Tersi bir iĸlemde yani mouse sol 

butonuna basēp ekranēn yukarēsēna doĵru ekilirse izim yaklaĸēr ve nesne b¿y¿r. 

 

1.6.2. Pan (Gºr¿nt¿ Kaydēr) Komutu 
 

G¿ncel gºr¿n¿m alanēnda gºr¿nt¿lenen izimi hareketlendirir. 

 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

View men¿den  Pan, 

 

Kēsayol olarak nesne seilmemiĸ durumda, izim alanēnda mouse saĵ tuĸu tēklayarak  

Pan  seilir, 

 

Standart Toolbarôdan, 

 

Komut penceresinden (Command) Pan girilir. 

 

Pan komutu genelde zoom komutuyla birlikte kullanēlēr. Kullanēcē daha fazla detay 

gºrmek iin b¿y¿ltme-k¿¿ltme yapmak ve aynē ºlekte kalarak kēsa bir s¿re iin b¿y¿ltme-

k¿¿ltme ekranēnē kaydērmak isteyebilir. Pan komutu bunu yerine getirir. 

 

Pan komutu, izim alanēnē ekrana gºre kaydērēr ve izimdeki nesnelerin yerleĸim 

koordinatlarēnda bir deĵiĸiklik yapmaz. 
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Bu komutun Seenekleri:  
 

 

Resim 1.46: Pan Seenek Kutusu 

 

Pan Realtime; bu seim yapēldēĵēnda imle el simgesine dºn¿ĸ¿r. Ķĸaretleme cihazē 

¿zerindeki se d¿ĵmesi aĸaĵē doĵru bastērēlarak izimin g¿ncel yerleĸimi g¿ncel gºr¿n¿m 

alanē koordinat sistemine gºre sabitlenir. ¢izimi  farenin sol tuĸu ile tēklayēp istenilen yere 

taĸēmak m¿mk¿nd¿r. ¢izim artēk imlele aynē yºnl¿ olarak hareket eder. 

 

Kaydērma sērasēnda izim sēnērlarēndan ok fazla uzaklaĸtēĵēnda, el imlecinin yanēnda bir 

ubuk ve izim kapsamēna eriĸilecek yeri gºsteren bir ok gºr¿n¿r. Dºrt farklē durum 

hakkēnda yani kapsamēn yukarda, aĸaĵēda, solda ve saĵda olduĵu hakkēnda bilgi verir. 

 

Pan Point; bu seimde ekranda iki nokta verilir. Bunlar base point veya displacement ve 

second point noktalarēdēr. ¢izim bu iki noktanēn aralēĵēnda ve veriliĸ yºn¿nde kayar. ¢izim 

alanē, ekrana gºre kaydērēlēr, izimdeki nesnelerin yerleĸim koordinatlarēnda deĵiĸiklik 

olmaz. Ekranda yer deĵiĸtirme iin bir nokta ve ikinci nokta iin bir baĸka koordinat girmek 

gerekir. Mesafe ve aē yer deĵiĸtirme (Displacement) olarak adlandērēlēr. ¢izim programē 

mesafe ve aēyē hesaplar ve Pan iĸlemini gerekleĸtirir. 

 

Pan Left; ekrana bakēĸ iin bizi sola ilerletir izimi ise saĵa kaydērēr. 

 

Pan Right; ekrana bakēĸ iin bizi saĵa ilerletir izimi ise sola kaydērēr. 

 

Pan Up; ekrana bakēĸ iin bizi yukarē ilerletir izimi ise saĵa aĸaĵē kaydērēr. 

 

Pan Down; ekrana bakēĸ iin bizi aĸaĵēya ilerletir izimi ise yukarēya kaydērēr. 

¥zet olarak; 
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1.6.3. Pan Kēsayol Komutu 
 

Zoom ve Pan fare saĵ tuĸ men¿s¿; 

 

Pan komutu aktif iken Pan kēsayol men¿s¿ndeki seenekler kullanēlarak Pan 

komutundan ēkēlabilir, Zoom veya 3Dorbit komutuna geiĸ yapēlabilir. Pan kēsayol 

men¿s¿ne ulaĸmak iin Pan komutu aktif olduĵunda izim alanēnda fare saĵ tuĸuna tēklamak 

yeterlidir. 

 

Exit  (ēk); Pan veya Zoom komutunu iptal eder. 

 

Pan (kaydēr); Pan komutuna geiĸ yapar. 

 

Zoom; gerek zamanlē zoomôa geiĸ yapar. 

 

3Dorbit (3D yºr¿nge); 3Dorbit komutuna geiĸ yapar. 

 

Zoom Window (pencereye zoom); dikdºrtgen pencereyle belirtilen alanē 

gºr¿nt¿lemek iin zoom yapar. 

 

Zoom Original  (orijinale zoom); orijinal gºr¿n¿m¿ yeniden y¿kler. 

 

Zoom Extents (kapsama zoom); izim kapsamēnē gºr¿nt¿lemek iin zoom yapar. 

 

Pan komutu ile saydam gºr¿nt¿ kaydērma iĸlemi yapēlabilir. Diĵer bir komut hafēzada 

iken komut satērēna Pan yazēp Enter tuĸuna basēlērsa bu iĸlem gerekleĸtirilebilir. 

 

Saydam b¿y¿tme-k¿¿ltme taĸēmalarda var olan kurallar saydam taĸēma iin de 

geerlidir. 

 

a) Redraw Komutu:  G¿ncel gºr¿n¿m alanēndaki gºr¿nt¿y¿ yeniden tazeler. 

Bu komutu kullanmak iin; 
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View men¿den  Redraw 

 

Komut penceresinden (Command) Redraw girilir. 

 

¢izim programē izim alanēnda izim yaptēktan sonra izim alanēnda k¿¿k artēlar 

oluĸur. Bir s¿re sonra bu artēlar rahatsēz edici olabilir. Bu durumda ¢izim programēôde, artē 

ĸeklinde gºz¿ken bu pikselleri tamamen temizlemek iin redraw komutunu kullanmak 

gerekir. Bu komut ekranē siler ve o ana kadar yapēlan t¿m izimleri yeniden yerleĸtirir. 

 

Zoom gibi bazē komutlar redraw komutunu otomatik olarak devreye sokar. Bu y¿zden 

bu t¿r komutlarē kullanmadan ºnce redraw komutunu kullanmaya gerek yoktur. 

 

b)Redrawall Komutu:  Gºr¿n¿m alanēndaki gºr¿nt¿y¿ yeniden izer, iĸareti piksel 

artēlarēnē temizler. Redrawall iĸlemi t¿m gºr¿n¿m alanlarēna redraw komutunun 

uygulanmasēdēr. 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

Standart Toolbarôdan , 

 

View men¿den  Redraw, 

 

Komut penceresinden (Command) Redrawall girilir. 

 

c) Regen (Yeniden T¿ret) Komutu: ¢izimi yeniden ¿retir ve mevcut gºr¿n¿m 

alanēnē yeniler. 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

View men¿den  Regen  

 

Komut penceresinden (Command) Regen girilir. 

 

¢izim programē bu komut alēĸtērēldēĵēnda izimin veri tabanēnē yeniden oluĸturur. 

T¿m nesnelerin ekran koordinatlarēnē yeniden hesaplar. Redraw komutundan farklēdēr veri 

tabanēndan silinen izgi, nokta gibi bilgileri temizlemekle kalmayēp aynē zamanda izgi 

bitim noktalarēnē, taralē alanlarē yeniden hesaplar. Zoom, pan  ve view gibi komutlar 

otomatik yeniden oluĸturma iĸlemine neden olurlar. Karmaĸēk y¿zey veya katē modellerle 

d¿zenleme yapēlērken hide, shade, render gibi gºrselleĸtirme iĸlemlerinden sonra regen 

yapmak gerekir. 

 

d) Regenall Komutu: ¢izimi yeniden ¿retir, gºr¿n¿m alanlarēnē tazeler ve izim veri 

tabanēnē yeniden indeksler. 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

View men¿den  Regen All  
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Komut penceresinden (Command) Regenall girilir.  

 

Regenall izimi yeniden ¿rettiĵi gibi t¿m nesneler iin ekran koordinatlarēnē yeniden 

hesaplar. Optimum gºr¿nt¿ ve nesne seim performansē iin izim veri tabanēnē oluĸturarak 

sēralar. 

 

e) Dsviewer Komutu: Aerial View penceresini aar. Aerial View penceresi, izim 

¿zerinde kuĸ bakēĸē gºr¿n¿ĸ alma aracēdēr. Aerial View penceresi ayrē bir pencere ierisinde 

t¿m izimin gºr¿n¿ĸ¿n¿ gºsterir. Aerial View penceresinin aēlmasē ile komut girmeden 

zoom ve pan iĸlemleri yapēlabilir bºylece istenilen yere girilebilme ve konumlanabilme 

imkanē tanēr. 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

View men¿den  Aerial View, 

 

Komut penceresinden (Command) Dsviewer girilir. 

 

Aerial View penceresi t¿m izimi kalēn izgili bir dikdºrtgen ierisinde gºsterirken 

bazē seenekler de sunar.  

 

Aerial View penceresindeki gºr¿n¿ĸ men¿s¿ olan View Menu seenekleri: 

 

Zoom In (ieri zoom); Aerial View penceresindeki izimin b¿y¿kl¿ĵ¿ g¿ncel bakēĸ 

merkezinde ikilik faktºrle yapēlan ieri zoomla artar. 

 

Zoom Out (dēĸarē zoom); Aerial View penceresindeki izimin b¿y¿kl¿ĵ¿ g¿ncel bakēĸ 

merkezinde ikilik faktºrle yapēlan dēĸarē zoomla azalēr. 

 

Global; t¿m izimi ve Aerial View penceresindeki g¿ncel izimi gºsterir. 

 

Aerial View penceresindeki ayarlar men¿s¿ veya seenekler men¿s¿ olarak bilinen 

Options Menu seenekleri; 

 

Auto Viewport  (otomatik gºr¿n¿m alanē); gºr¿n¿m alanēnēn model boĸluĵu 

gºr¿n¿m¿n¿ otomatik olarak gºsterir. Bu seenek kapalē olduĵunda veya seili deĵil iken 

Aerial View penceresini aktif gºr¿n¿m alanē ile g¿ncel olarak eĸleĸtirmez. 

 

Dynamic Update (dinamik g¿ncelleme); her bir izimde Aerial View penceresi 

herhangi bir iĸlem yapmadan kendisini g¿nceller. Ancak bu seenek kapalē olduĵunda Aerial 

View penceresine tēklama yapēlēncaya kadar kendisini g¿ncellemez. G¿ncellemedeki kasēt 

izilen bir nesne veya izginin de anēnda Aerial View penceresinde gºr¿nmesidir. 

 

Realtime Zoom (gerek zamanlē zoom); izim alanē Aerial View penceresi 

kullanēlarak zoom yapēldēĵēnda gerek zamanlē olarak g¿ncellenir. 
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1.7. Dosya Ama 
 

Dosya iĸlemleri, standart ara ubuĵunda, file men¿s¿ altēnda ve komut satērēna File 

yazēlarak bulunabilir. 

1.7.1. New: Yeni Dosya Amak 
 

Yeni bir izime baĸlamak iin kullanēlan bir komuttur. Yeni bir izim istendiĵinde 

ekrana Create New Drawing iletiĸim penceresi gelir. Burada yer alan ñOpen a Drawing, Start 

From Scratch, Use a Template, Use a Wizard seenekleri ile ilgili geniĸ bilgi ñBaĸlangēò  

bºl¿m¿nde verilmiĸtir. Bu seeneĵe ¿ ĸekilde ulaĸēlabilir.  

 
 

 

Standart toolbar             :   

 
File check men¿s¿nden : File/ New 

 

 

 

Komut Satērēndan           : Command/ New 

 

1.7.2. Open: Dosyayē Amak 
 

Daha ºnceden kaydedilmiĸ olan bir ¢izim programē dosyasēnē amaya yarar. (Resim 

1.47) Ekrana gelen ñSelect Fileò iletiĸim penceresinden aēlmak istenen dosyanēn ismi 

bulunarak aēlēr. Gelen diyalog kutusunun seeneklerinin oĵu, standart dosya seimi 

ºzelliklerini taĸēr. 

 

Dosya ama iĸlemi ¿ ĸekilde yapēlabilir. 

 

 

Standart toolbar             :   

 
File check men¿s¿nden : File/Open 

 

 Komut Satērēndan          : Command/Open 
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Resim 1.47: Dosya Ama 

 

Dosya adē   : Aēlacak olan dosyanēn ismi girilerek dosya aēlabilir. 

 

Dosya t¿r¿  : Aēlacak olan dosyanēn uzantēsēnē belirlemeye yarar. ¢izim 

programē; dwg, dxf, dwt uzantēlē dosyalarē aabilir.  

 

 
Konum listesinde bulunan dosya ismi bulunduktan sonra dosya isminin 

¿st¿ne bir kez tēklayēp, a d¿ĵmesine basēlarak aēlabilir.  

 
Dosya aēlmasēnē iptal etmek iin iptal d¿ĵmesine basēnēz. 

 

 
Browse/ Search diyalog kutusunu gºsterir. Dwg izim gºr¿nt¿lerinin 

preview (ºn) gºr¿nt¿s¿n¿ bularak iindeki resimlere gºz atmayē saĵlar. 

 
Dosyayē bulmak iin ¢izim programē arama yolunu kurar. 

 
Dosyalarēn kēsm´ olarak aēlmasēnē saĵlar. 

 

1.7.3. Kapatma, B¿y¿tme Ķĸlemleri 
 

a) Close: Dosyalarē Kapatmak 

 

¢izim programē 2000ôle gelen bir yeniliktir. Mevcut g¿ncel izimleri kapatmaya yarar. 

Bundan ºnceki s¿r¿mlerde bulunmamaktadēr.  

Bu komuta iki ĸekilde ulaĸēlabilir: 

File ek men¿s¿nden : File/ Close 

Komut satērēndan       : Command/ Close 
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Eĵer izim ¿zerinde hibir deĵiĸiklik yapēlmamēĸsa, ¢izim programē g¿ncel izimi 

kapatēr. ¢izim ¿zerinde deĵiĸiklik yapēlmēĸsa aĸaĵēdaki mesaj ekrana gelir. (Resim 1.48) 

 

 

Resim 1.48 

Bu pencere; izimde deĵiĸiklik yaptēĵēnēzda: ñYapēlan deĵiĸiklik kayēt edilecek mi ya 

da edilmeyecek mi?ò diye sorar. Ķsteĵe gºre cevap verilir ve dosya kapatēlēr. 

 

b) ¢izim Programēnē Kapatmak 

 

¢izim programē ekranēnēn saĵ ¿st kºĸesinde bulunan kutucuklarla ¿ ayrē iĸlem 

gerekleĸtirilmektedir (Resim 1.49) 

  

Resim 1.49 

 Bu kutucuk ¢izim  programēnē kapatēr. Eĵer izim yapēlmēĸsa kaydeder ya da 

isteĵinize gºre kaydetmez ve programdan ēkēlmēĸ olur. 

 

c) ¢izim Programēnē  B¿y¿tmek 

 

 Bu kutucukla pencere, ekranēn altēna indirilerek programēnē bilgisayar 

ekranēnda pasif duruma getirir. 

 Bu kutucukla kapatēlmēĸ pencere  -pasif duruma getirilmiĸ program- ekranda 

tekrar aēlēr. 

 

1.7.4. Ķĸlemleri Kaydetmek 
 

a) óSaveô Mevcut ¢izimleri Kaydetmek 
 

¢izim programēôte izilmiĸ olan izimleri hēzlē kaydetmeye yarayan komuttur. Ķlk 

kaydetme iĸleminde izimin dosya ismini ister. Ayrēca aēlmēĸ olan bir dosya ¿zerinde 

deĵiĸiklik yapēlmēĸsa kaydetme iĸlemi yapēlmalēdēr. (Resim 1.50) 

 

Bu komuta ¿ ĸekilde ulaĸēlabilir; 

Standart toolbar 
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File check men¿s¿nden : File/ Save yaparak aĸaĵēdaki pencere ile karĸēlaĸacaksēnēz. 

Komut satērēndan           : Command/ qsave yazarak. 

 

Resim 1.50: Kaydetme Penceresi 

Ayrēca ¢izim programēnēn otomatik kaydetme ºzelliĵi de kullanēlabilir. Bunun iin 

Tools ek men¿s¿n¿n ñOptionsò seeneĵini tēklayarak ekrana gelen pencereden Open and 

Save ikonuna tēklayēn. Burada yer alan File Safety Precautions alanēndaki Automatic Save 

kutusunun altēndaki bºl¿mde ilk olarak verilen 120 dakikalēk s¿reyi istenilen kaydetme 

s¿resi ile istediĵiniz herhangi bir s¿re ile deĵiĸtirin, Apply (Uygula) seerseniz bundan sonra 

istediĵiniz s¿rede otomatik kaydetme yapēlacaktēr. 
 

b) óSave Asô Dosyalarēn Farklē Kaydedilmesi 

File check men¿s¿nden : File/Save As  yapēldēĵēnda aĸaĵēdaki pencere ēkacaktēr. 

(Resim 1.51) 

 

Resim 1.51: Save As Penceresi Ķle Farklē Kaydetme 
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Bu komut alēĸtēĵēnēz dosyayē; 

Farklē bir isimde kaydetmeye, 

Farklē bir dizinde kaydetmeye, 

Farklē bir formatta kaydetmeye yarar.  

1. Farklē Bir Ķsimde Kaydetmek 

 

Daha ºncede var olan dosyanēn ¿zerine kaydetmeyi engeller.  

 

2. Farklē Bir Dizine Kaydetmek  

 

Dosyalarē farklē dizinlere kaydetmeye yarar. ¥rneĵin AuotoCAD2000ôde izilmiĸ ve 

¢izim programēôin sample klasºr¿ne kaydedilmiĸ dosyayē belgelerime kaydetmek. 

 

3. Farklē Bir Formatta Kaydetmek 

 

¢izim program ile izilmiĸ olan dosyalarēn bundan ºnceki s¿r¿mlerde aēlabilmesi 

iin  ºnceki s¿r¿mlerinin formatēnda kaydedilmesini saĵlar. Ayrēca ¢izim programē 

izimlerinin hangi uzantēda kaydedileceĵini semeye yarar.  

 

 

Resim 1.52: Dosya Uzantēsē Deĵiĸtirme Ķle Kaydetme 
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¢izilen resimler dwt, dxf, dwg uzantēlarēnda kaydedilebilir. Dwt ¢izim programē 

ĸablonlarēnēn uzantēsēdēr. dxf uzantēlē kaydedilen resimler bilgisayar destekli imalat yapan 

tezgahlarēn hafēzasēna gºnderilerek para imalatē iin resmin tezgaha tanētēlmasēnē saĵlar. 

(Resim 1.52) 

¢izim programē2000 Drawing (*.dwg)  

¢izim programē R14/LT 98/LT 97 Drawing (*.dwg)  

¢izim programē R13/LT 95 Drawing (*.dwg)  

¢izim programē Drawing Template File (*.dwg)  

¢izim programē 2000 DXF (*.dxf)  

¢izim programē R14/LT 98/LT 97 DXF (*.dxf)  

¢izim programē R13/LT 95 DXF (*.dxf)  

¢izim programē R12/LT2 DXF (*.dxf) 

c)  Exit ; ¢izim programē'den ¢ēkmak 

¢izim programēôden ēkmak iin kullanēlēr. Ķki ĸekilde ulaĸēlabilir; 

File check men¿s¿nden  : File/Exit 

Komut satērēndan            : Command/Exit 

1.8. ¢izim programē ¢izim Komutlarē 
 

1.8.1. Line( ¢izgi) Komutu 
 

¢izgi ¢izmek: ¢izim programē ile izgi izmek ¿ ayrē yoldan yapēlabilir. Bu yollar 

aĸaĵēda gºsterilmiĸtir. (Resim 1.53) Bu izgiyi tanēmlamak iin, baĸlama ve bitiĸ noktalarēnē 

bilmek yeterli olacaktēr. 

 

 

 

 

Komut Satērē: Line Draw menu: Line Draw toolbar:  Line 

Resim 1.53 

Line komutunu ¿ ĸekilde kullanabiliriz. Bunlar; 

 

1. Serbest ķekilde:Komut satērēna, Line yazēp Enterôa basarēz.(Resim 1.53) Komt 

satērēndaki ñFrom Point:ò iletisi baĸlama noktasēnē girmemizi ister. Fare ile, herhangi bir 

noktayē noktaya pikleyerek (Farenin sol tuĸuna basarak) ilk noktayē gireriz. Ve komut 
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satērēndaki ñTo pointò iletisi ikinci noktayē girmemizi ister. Eĵer devam edeceksek, 

piklemeye devam ederiz. ¢izgi izmeyi sonlandēracaksak, Enterôa basarak komuttan ēkarēz. 

(Resim 1.54) 

 

Resim 1.54: Line Komutu Ķle Doĵrular ¢izme 

 
2. Koordinat G irerek: ñFrom Point:ò ve ñto point:ò iletilerine x,y,z ĸeklinde 

koordinatlar girerek izgi izilebilir. Eĵer sadece x ve y deĵerleri girilirse, x deĵeri 0 kabul 

edilir.  

 

3. Boy ve Aē Girerek: ñFrom Point:ò iletisine baĸlama noktasēnē girdikten sonra, ñTo 

Point:ò iletisine ñ@boy<aēò ĸeklinde boy yerine izginin boyunu, aē yerine de  izginin 

yatayla yaptēĵē aē girilir. ñTo Point: @50<90ò ĸeklindeki girdi, 50 birimlik 90 derecelik bir 

izgiyi izmeye yarar.  

 

Anlatēlan ¿ yºntem iie de kullanēlabilir. Yani baĸlama noktasēnē serbest ĸekilde 

diĵer noktayē boy ve aē girerek izilebilir. 

 

¥zet olarak; 
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1.8.2.Polyline (Bileĸik ¢izgi) Komutu 
  

Ķki boyutlu bileĸik izgi izer. En basit tanēmēyla Polyline, Lineôa benzeyen ama 

birbirine eklenmiĸ izgi ve Arc(yay) paralarēndan (segmentlerden) oluĸmuĸ bir izgi 

topluluĵudur.Yalnēz normal izgiden en b¿y¿k farkē, sonuta ka paradan oluĸursa oluĸsun 

tek bir nesnedir.¢izim sonucunda bileĸik izgi seildiĵinde t¿m paralarēn seildiĵi gºr¿l¿r. 

 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

Draw men¿den Polyline 

 

Draw ara ubuĵundan   

 

Komut penceresinden (Command) Pline girilir. 

 

Komut girildiĵinde seenekler komut penceresinde gºr¿n¿r. 

1.8.3. Multiline (¢ok ¢izgi Veya ¢oklu ¢izgi) Komutu 

 

Birbirine paralel oklu izgi izer. Multiline iki nokta arasēnda izgi izilirken 

b¿nyesinde 16 adete kadar paralel izgiyi barēndērēr. Genellikle temel, duvar, atē gibi 

katmanlē yapē elemanlarēnē izerken kolaylēk saĵlar. 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

Draw men¿den Mulitline 

 

Draw ara ubuĵundan       

                        

Komut penceresinden (Command) Mline girilir. 

 

Bu komutun seeneklerini komut penceresinden gºrmek m¿mk¿nd¿r. 

 

Justification (hizalama); sanal izgi hattēnēn oklu izginin neresinde olacaĵēnē 

belirtir. Top oklu izginin ¿st¿nde, Zero oklu izginin merkezinde, Bottom oklu izginin 

altēnda gibi ¿ seimi vardēr. 

 

Scale (ºlek); multilineônēn kalēnlēk ºleĵini ayarlamaya yarar baĸka ifade ile oklu 

izgiler arasēndaki mesafenin ayarē iin kullanēlēr. ¢izgi ºleĵini etkilemez. 

 

Style (biim); daha ºnceden ayarlanan oklu izgi biemlerini aĵērmaya yarar. 

Listeyi gºrmek iin ñ?ò girmek yeterlidir. ¢oklu izgi biemi oluĸturmak iin Format 

men¿den Multiline Style seilir veya komut penceresinden mlstyle girmek gerekir. Bºylece 

kullanēcēlar kendi oklu izgi biimlerini oluĸturabilir. 
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1.8.4.Construction Line (Yardēmcē ¢izgi) Komutu 
 

Sonsuz izgi izer. Bu izgiler izimlerde yardēmcē izgi olarak kullanēlēr. Bu izgiler 

hayali olarak sonsuza ulaĸērlar ve izim ierisinde yapēsal bir gºrev ¿stlenmezler. Referans 

amalē kullanēlērlar istenildiĵinde seilebilir ve silinebilirler 

 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

Draw men¿den Costruction Line 

 

Draw ara ubuĵundan                              

 

Komut penceresinden (Command) xline girilir. 

 

Komut penceresindeki seenekleri; 

Hor  (horizontal - yatay); ekranda seili tek noktadan geen yatay eksene (x) paralel 

doĵrultuda sonsuz izgi izer. 

 

Ver (vertical - d¿ĸey); ekranda seili tek noktadan geen dikey eksene (y) paralel 

doĵrultuda sonsuz izgi izer. 

 

Ang (angle - aē); belirli bir noktaya  gºre verilen aēnēn doĵrultusunda sonsuz izgi 

izer. 

 

Bisect (bisector - aēortay); birinci ve ikinci izginin arasēnda kalan aēnēn 

aēortayēndan geen sonsuz izgi izer. 

 

Offset (ºteleme); sonsuz izgiyi belirli bir mesafede ºtelenmiĸ olarak izmek iin 

kullanēlēr. 

 

1.8.5. Ray (Iĸēnsal ¢izgi/Iĸēn) Komutu 
 

Yarē sonsuz izgi izer. Bu yarē sonsuz izgilerde sonsuz izgiler gibi yani 

construction line gibi yardēmcē izgi olarak kullanēlēr. Yarē sonsuz izgi, baĸlama noktasē 

belirli olan ve  sonsuza uzanan izgidir. 

 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

Draw men¿den Ray                

 

Komut penceresinden (Command) ray girilir. 

 

Herhangi bir seimi yoktur sadece baĸlangē noktasē girildikten sonra sēra ile nokta  

seilerek yardēmcē yarē sonsuz izgiler izilebilir. 

 



 

 49 

1.8.6. Spline (Eĵri ¢izgi) Komutu 
 

Belirlenen noktalardan geen bir eĵri izer. ¢izim programē BSpline olarak bilinen 

ºzel bir eĵri tipini kullanēr. Spline, d¿zensiz eĵri oluĸturmak iin kullanēĸlēdēr. Spline komutu 

ºzelde NURBS eĵriler olarak tanēmlanabilecek genelde spline denilen eĵriler ¿retir. Spline, 

ardēĸēk verilen noktalar arasēnda tolerans ierisinde eĵriler uydurur. NURBS (nonuniform 

rational B-spline) matematiĵi, bir eĵri sēnēfēnē ve y¿zey verisini depolar ve tanēmlar. 
 

Bu komutu kullanmak iin; 
 

Draw men¿den Spline 
 

Draw ara ubuĵundan 
 

Komut penceresinden (Command) Spline girilir. 

 

Seenekleri; 

 

First Point  (birinci nokta); eĵrinin baĸlanacaĵē nokta girilir. 

 

Next Point (sonraki nokta);birinci noktadan sonra girilen noktalar sonraki nokta 

olarak adlandērēlēr ve enter tuĸuna basēlēncaya kadar ek spline eĵri paralarē ilave eder. Enter  

tuĸundan sonra ¢izim programē baĸlama teĵeti belirlenmesini ister. 

 

Close (kapat); birinci nokta gibi birleĸme teĵeti saĵlayan son noktanēn 

tanēmlanmasēyla spline eĵri kapatēlēr. 

 

Fit Tolerance (tolerans uyum); g¿ncel spline eĵrinin uymasē iin toleransē deĵiĸtirir. 

Eĵri yeni toleransa gºre uydurularak yeniden tanēmlanēr. 

 

Start Tangent (teĵet baĸlat); eĵrinin birinci ve son noktalarē iin teĵetliĵi tanēmlar. 

 

Object (nesne); 2B veya 3B ikinci veya ¿¿nc¿ dereceden spline uygun bileĸik izgiyi 

eĸdeĵer bir splineôa dºn¿ĸt¿r¿r ve bileĸik izgiyi siler. 

 

1.8.7. Point (Nokta) Komutu 
 

Nokta nesnesi izer. 

 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

 

Draw men¿den Point (Single point) 

 

Draw ara ubuĵundan 

 

Komut penceresinden (Command) Point girilir. 
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Seenekleri; 

 

Pdmode; izilecek nokta eĸitini oluĸturur. 

 

Pdsize; girilecek noktanēn b¿y¿kl¿ĵ¿n¿ kontrol eder. Nokta eĸit ve b¿y¿kl¿ĵ¿ 

Ddptype komutunun yanēsēra Format men¿den Point Style diyalog kutusundan da seilebilir. 

Bu diyalog kutusundan istenen bir nokta eĸiti seilir.  

 

Ayrēca bu diyalog kutusunda noktanēn b¿y¿kl¿ĵ¿ y¿zde olarak Point size kutusuna 

seerek verilebilir. Bunlardan Set Size Relative to Screen kutusu seilirse, nokta b¿y¿kl¿ĵ¿ 

ekrana gºre tesbit edilir. Set Size in Absolute Units seilirse, nokta b¿y¿kl¿ĵ¿ izim olarak 

kabul edilir ve sabit kalēr. 

 

¥zet olarak; 

 

1.8.8. Trace (Ķz) Komutu 
 

Ķki boyutta katē izgiler izer. 

 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

Komut penceresinden (Command) Trace girilir. 

 

Traceôin u noktalarē, izgi ekseni ¿zerindedir ve daima dºrtgen ĸeklinde kesilir. Trace 

undo seeneĵine sahip deĵildir. Fill modu aēk olduĵunda ii dolu, fill modu kapalē 

olduĵunda ii boĸ katē izgi izer. Daha ºnceden izilmiĸ trace izgileri iin fill modu 

deĵiĸtirildiĵinde izimi g¿ncellemek iin regen komutu girilmelidir. Fill ve regen komutu 

command (komut) penceresinden girilir. 
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1.8.9. Region (Bºlge) Komutu 
 

Bulunan nesnelerin seim setinden region nesnesi oluĸturur. 

 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

Draw men¿den Arc 

 

Draw ara ubuĵundan 

 

Komut penceresinden (Command) Arc girilir. 

 

Trace (bºlge)ôler kapalē ĸekiller veya dºng¿lerden oluĸan iki boyutlu alanlardēr. 

Dºng¿, kendi iinde kesiĸmeyen sēnēra sahip d¿zensel alanē tanēmlayan birleĸtirilmiĸ 

eĵrilerdir. Dºng¿ler, izgi, bileĸik izgi, ember, yay, elips, eliptik yay, 3B y¿z, iz ve katē 

dolgularēn bileĸimi olabilir. Dºng¿y¿ oluĸturan nesneler ya kapalē olmalē ya da diĵer 

nesnelerle u noktalarē paylaĸēlan kapalē alan biiminde olmalēdēr. Nesneler aynē d¿zlemde  

olmalēdēr. Orijinal nesneler taranērsa, iliĸkili tarama kaybolur. 

 

1.8.10. Sketch (Serbest El ¢izgisi) Komutu 
 

Eskiz izer. Serbest el eskizleri, bir ok izgi parasēndan meydana gelir. Bu komutu 

kullanmak iin; 

 

Komut penceresinden (Command) Sketch girilir. 

 

Seenekleri; 

 

Record increment (kayēt adēmē);  izgi parasē uzunluĵunu tanēmlar. Ķĸaretleme 

cihazē, izgi ¿retmek iin adēm deĵerinden daha b¿y¿k bir deĵer kadar hareket ettirilmelidir. 

Record increment deĵeri arttēka izgi hassaslēĵē azalmaktadēr. Yumuĸak izgiler bu deĵer 

arttēka sertleĸmektedir. 

 

Pen (kalem); eskiz kalemini yukarē kaldērēr ve aĸaĵē indirir. 

 

Exit -Enter (ēk); eskizi yapēlan geici izgilerin sayēsēnē kaydeder ve rapor eder sonra 

komutu sona erdirir. 

 

Quit  (terket); Sketch komutunun baĸlamasēndan veya record seeneĵinin 

kullanēmēndan sonra eskizi yapēlan t¿m geici izgileri gºzardē eder. 

 

Erase (sil); geici izginin herhangi bir kēsmēnē izer kalem aĸaĵēda ise yukarē 

kaldērēr. 

 

Connect (baĵla); kalemi son eskiz yapēlan izginin u noktasēndan veya son erase 

iĸleminden eskize devam etmek iin aĸaĵē indirir. 
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Period (s¿re); kalemi aĸaĵē indirir ve son eskiz izgisinin u noktasēndan kalemin 

g¿ncel konumuna d¿z bir izgi izer ve kalemi yukarē kaldērēr. 

 

1.8.11. Donut (Halka) Komutu  
 

Ķi dolu ember izer. 

 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

Draw men¿den Donut 

 

Komut penceresinden (Command) Donut girilir. 

 

Halka geniĸ yay paralarēndan oluĸan kapalē bir bileĸik izgidir. Halkanēn ii Fill 

komutunun ayarēna gºre yani aēk kapalē durumuna baĵlē olarak dolu veya boĸ olur. Halka 

izmek iin i ap, dēĸ ap ve merkezi belirtmek gerekir. Ķ ap sēfēr olursa ii dolu ember 

elde edilir. 
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1.8.12. Boundary (Sēnēr) Komutu  
 

Kapalē bir alan veya bileĸik izgi ¿retilir. 

 

Bu komutu kullanmak iin; 

 

Draw men¿den Boundary 

 

Komut penceresinden (Command) Boundary girilir. 

 

¢izim programē bu komutta Boundary Creation diyalog kutusunu ekrana getirir. 

Seenekler; 

 

Advanced Options (geliĸmiĸ ayarlar); sēnērē oluĸturmak iin kullanēlan yºntemler 

belirlenir. Bunlar boundary set (sēnēr seti), Island detection (ada tanēmlama), ve object type 

(nesne tipi)ôdir. Nesne tipi ve ada tanēmlama yºnteminin iki seeneĵi vardēr. 

 

Internal Point  (i nokta); kapalē alanē biimlendiren mevcut nesnelerden sēnēr ¿retir. 

 

Seenekler ayarlandēktan sonra izimdeki sēnērlarē oluĸturmak iin Pick Points 

d¿ĵmesi seilir. 

 

1.8.13. Arc (Yay) Komutu     
 

Bu komutu yay izmek iin kullanabilirsiniz. 

 

Bu komuta ulaĸmak iin ĸu yollardan birini kullanabilirsiniz. 

 

Draw toolbar:  

 

Draw menu: Arc  

 

Komut Satērē: Arc 

 

Command: _arc Specify start point of arc or [CEnter]: Yayēn baĸlangē noktasēnē veya 

merkez noktasēnē tanēmlayēn. (T1) 

 

Specify second point of arc or [CEnter/ENd]: yayēn ikinci noktasēnē girin veya 

seeneklerden birini sein. (T2) 

 

Specify end point of arc: yayēn son noktasēnē tanēmlayēn. (T3) 

 

Arc komutu girildikten sonra yayēn baĸlangē noktasēnē veya yayēn merkez noktasēnē 

tanēmlamamēz gerekir. Ķkinci nokta olarak Center seeneĵi ile yayēn merkez noktasēnē 

tanēmlayabilir veya End seeneĵi ile son noktayē tanēmlayabiliriz. Komutu tamamlamak iin 

ENTER tuĸuna basēlēr (Resim 1.55) 
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Resim 1.55: Yay komutunun kullanēmē 

Arc komutunu girdikten sonra en son izilen izgi veya yaya, yay teĵeti izmek iin 

ENTER tuĸuna basēnēz .(Resim 1.56) 

Options: Seenekler 

Start Point: Baĸlangē Noktasē 

Center: Merkez 

 

 
 

 
 

Resim 1.56 

 

1.8.14. Rectangle (Dikdºrtgen) Komutu        

 
Dikdºrtgen ĸekiller oluĸturmak iin ¿ ayrē yoldan iĸlem yapēlabilir. 

 

Draw toolbar 

 

Draw menu: Rectangle  

 

Komut Satērē: Rectang or rectangle 

 

Rectangle komutu ile tek hareketle dikdºrtgen ĸekiller oluĸturulabilir. (Resim 1.57) 

Komut girildikten sonra verilen seenekler ile nesneye deĵiĸik ºzellikler 

kazandērēlabilirsiniz. 
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Ķki Nokta Tanēmlayarak Dikdºrtgen ¢izme 

 

Resim 1.57 

 
Chamfer (Pah kērmak): Bu seenek ile dikdºrtgen ĸekle X ve Y eksenleri 

doĵrultusunda, istenilen deĵerlerde pah kērmak m¿mk¿nd¿r. (Resim 1.58) 

Command:  Rectang 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: c 

Specify first chamfer distance for rectangles <0.0000>: 50 

Specify second chamfer distance for rectangles <6.0000>: 50 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 

Specify other corner point: 

 

Rectang Komutunda Chamfer Seeneĵinin 

Kullanēmē 

 

 

Resim 1.58 

Elevation: Bu seenek ile dikdºrtgenin Z ekseni yºn¿ndeki y¿ksekliĵi 

tanēmlanabilir.(¦ boyutlu izimde kullanēlēr.) 

 

Fillet : Dikdºrtgene verilecek Radius deĵeri tanēmlanēr. (Resim 1.59) Dikdºrtgenin 

kºĸelerini yuvarlayarak izmeye yarar. 

 

Command:  Rectang 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: F 

Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: 10 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:doĵru seilir. 

Specify other corner point: Doĵru seilir. 
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Rectang Komutunda Fillet Seeneĵinin 

Kullanēmē 

 

 

Resim 1.59 

 

1.8.15. Polygon (¢okgen) Komutu  
    

Bu komut ile, istenilen sayēda kenardan oluĸan, d¿zg¿n okgen izer. 

 

Draw toolbar 

 

Draw menu: Polygon sembol¿ 

 

Komut Satērē: Polygon  

 

Polygon komutu ile oluĸturulan nesneler Polyline ile oluĸturulan nesnelerin gºstermiĸ 

olduĵu ºzelliĵi gºsterir. Nesne d¿zenleme Edit Polyline komutu ile d¿zenlenebilir. 

 

Polygon komutu girildikten sonra eĸkenar nesnenin kenar sayēsē tanēmlanēr, nesnenin 

merkez noktasē ve edge seeneĵi ile eĸkenar nesnenin kenar uzunluĵu tanēmlanabilir. 

 

Merkez nokta seildikten sonra Inscribed in circle seeneĵi ile tanēmlanacak uzunluk 

ile oluĸacak daireye dēĸtan teĵet bir nesne oluĸur. Circumscribed about circle  seeneĵi ile 

tanēmlanacak uzunluk ile oluĸacak daireye iten teĵet bir nesne oluĸur. Specify radius of 

circle seeneĵi ile dairenin yarēap deĵeri tanēmlanēr. (Resim 1.60) 

 

 

Resim 1.60: Polygon Komutunun Kullanēmē 
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¥zet olarak; 

                

 

1.8.16. Ellipse (Elips) Komutu    

 
Ellipse komutu, belirlenen koordinata istenilen ºl¿ ve konumda elips izer. Elips 

izim d¿zlemi ¿zerinde, paralel bir eksen etrafēnda dºnd¿r¿len bir emberin izd¿ĸ¿m¿ olarak 

elde edilir. ELLIPSE komutu, izilen emberi k¿¿k yay paralarē ĸeklinde oluĸturur. Daha 

sonra bu yay paralarē PEDIT komutuyla birleĸtirilebilirler. 

 

Draw toolbar: 

 

Draw menu : Ellipse  

 

Komut Satērē: Ellipse 

 

Command : Ellipse 

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: (Elipsin merkez noktasēnē girin) 

Specify other endpoint of axis: 20 (eksenin son noktasēnē girin) 

Specify distance to other axis or [Rotation]: (elipsi gºr¿nt¿lemek iin komuttan ēkēn) 

Options (seenekler): 

Axis Endpoint (eksen son noktasē) 

Arc (yay) 

Center (merkez) 

Isocircle (izometrik ember) 
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¥zet olarak; 

 

                 

 

1.8.17. Circle (¢ember) Komutu     
 

Bu komut ile dairesel izimler oluĸturabilirsiniz. Bu iĸlemi yapabilmek iin ĸu 

yollardan birini kullanabilirsiniz. 

Draw toolbar; 

Draw menuden; Circle  

Komut Satērēndan; Circle 

Draw ara ubuĵundan;Circle 

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR ]: Bir nokta tanēmlayēn veya bir seenek 

giriniz.  

Options (seenekler): 

Center Point (merkez nokta) 

3P (¿ nokta) 

2P (iki nokta) 

TTRðTangent, Tangent, Radius (teĵet, teĵet, yarēap) 

Circle (¢ember) Komutu:Bu seenekle merkez (center) noktasē tanēmlayarak ember 

izebilirsiniz. (Resim 1.61) 

Command: circle 

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR (tan tan radius)]: (emberin merkez 

noktasēnē tanēmlayēnēz) 

 

Specify radius of circle or [Diameter] <30.0000>: 25 (¢emberin yarēapēnē 

tanēmlamak iin R yazēp yarēap deĵerini girin. ¢ap deĵerini girmek iin doĵrudan deĵer 

girilebilir . 
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Center Seeneĵi Ķle Yay ¢izme 

 

Resim 1.61 

Eĵer bir izimde daha ºnceden tanēmlanan mevcut deĵerle iĸlem yapmak isteniyorsa, 

direkt ENTER tuĸuna basēlarak izim hēzlandērēlabilir. Farklē bir deĵer girmek iin, yeni 

deĵeri girip ENTER tuĸuna basēlmalēdēr. 

 

Circle (3P-¦ nokta); izilecek emberi, evresi ¿zerinde verilen ¿ noktayē referans 

alarak, bu noktalara dayalē olarak izer. (Resim 1.62) 

Command: circle  

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR(tan tan radius)]: 3P 

Specify first point on circle: ¢emberin 1. noktasēnē tanēmla (P1) 

Specify second point on circle: ¢emberin 2. noktasēnē tanēmla (P2) 

Specify third point on circle: ¢emberin 3. noktasēnē tanēmla (P3) 

 

3P seeneĵi ile ember izme 

 

Resim 1.62 

Circle (2P-Iki nokta ); ¢izilecek emberi, verilen iki nokta arasēnē emberin apē 

kabul ederek , bu iki noktaya dayalē olarak izer. (Resim 1.63) 

Command: circle  

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR (tan tan radius)]: 2P 

Specify first end point of circle's diameter: (¢emberin 1. noktasēnē tanēmla (P1) 

Specify second end point of circle's diameter: (¢emberin 2. noktasēnē  

tanēmla. (P2) 
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2P seeneĵi ile ember izme 

 

Resim 1.63 

Circle TTR- Tangent, Tangent, Radius( Teĵet, Teĵet, Yarēap); Yarēapē girilen 

emberi, iki noktaya veya nesneye teĵet olacak ĸekilde izer. (Resim 1.64) 

TTR seeneĵi ile ember izme 

 

Resim 1.64 

Command: circle 

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR (tan tan radius)] 

Specify point on object for first tangent of circle: (¢emberin 1. noktasēnē tanēmla. 

Specify point on object for second tangent of circle: (¢emberin 2. noktasēnē tanēmla. 

Specify radius of circle <37.4732>: 60 (¢emberin yarēapēnē giriniz.) 

¥zet olarak; 
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¢izim komutlarēnē ºzetleyecek olursak; 
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1.9. ¢izim programē Edit (D¿zenleme) Komutlarē 

 
1.9.1. Copy (Kopya)  Komutu    

 

Nesnelerin kopyalanmasēnē saĵlar. Bu iĸlemi yapmak iin ĸu yollardan birini 

kullanabilirsiniz. 
 

Modify toolbar; 

Shortcut menu: ¢izim alanēnda mouseôa saĵ tēklayarak aēlacak men¿den Copy 

komutunu sein. (Resim 1.65) 

Komut Satērēndan: copy yazarak, 

Command: Copy 

Select objects: Kopyalanacak nesneleri seiniz. 

Select objects: Nesneleri setikten sonra ENTER tuĸuna basēnēz. 

Specify base point or displacement, or [Multiple]: tekli kopyalama iin baĸlangē 

noktasēnē tanēmlayēnēz.(P1) 

Displacement or <use first point as displacement>: Kopyalanacak yerin merkez 

noktasēnē tanēmlayēnēz. (P2) 

 

 

Resim 1.65: Copy Komutunun Kullanēmē 
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Copy (Multiple)  (¢oklu kopyalama): Nesnelerin birden fazla kopyalanmasēnē saĵlar. 

(Resim 1.66) 

 

Aĸaĵēdaki izimi incelediĵimizde, aynē dairelerden oluĸmasēnē istediĵiniz bir izim 

iinde daireleri kolayca kopyalayabilirsiniz. 

 

Resim 1.66: Copy (Multiple)  Komutunun Kullanēmē 

¥zet olarak; 
 

       

1.9.2. Move (Taĸē)  Komutu    

 

Bu komut ile nesneleri bir yerden baĸka bir yere taĸēyabilirsiniz.  

 

Move komutu seilen bir veya daha fazla elemanēn bir noktadan baĸka bir noktaya 

taĸēnmasēnē saĵlayan bir komuttur. (Resim 1.67) 

Modify toolbar:  

Modify menu  : Move  

 



 

 64 

Shortcut menu: Bu iĸlemi yapabilmek iin, nesneleri sein, mouse izim alanēnda iken 

saĵ tuĸa tēklayēn aēlacak men¿den Move komutunu seiniz. 

 

Komut Satērēndan: Move 

Command: Move 

Select objects: 1 found (taĸēnacak nesneleri seiniz) 

Select objects: (devam etmek iin ENTER tuĸuna basēnēz) 

Specify base point or displacement: (taĸēmanēn ikinci noktasēnē tanēmlayēnēz) or  

<use first point as displacement>: (taĸēmada birinci noktayē kullanēnēz) 

 

 

Resim 1.67: Move Komutunun Kullanēmē 
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¥zet olarak; 

 

 

 

1.9.3. Trim (Budama) Komutu  
 

Trim komutu ile birbirleriyle kesiĸen izim ºĵelerinin kesiĸen noktalarē arasēnda kalan 

ve istenmeyen kēsēmlarēnē siler; yani budama yaparsēnēz. 

 

Budama iĸleminin gerekleĸtirilebilmesi iin atēlacak kēsmēn mutlaka bir izgiyle 

sēnērlandērēlmēĸ olmasē gerekir. 

 

Trim komutu ile budama yapēlērken ºnce budama iĸlemini sēnērlandēran nesneler 

seilir, ENTER tuĸuna basēlarak seme iĸlemi tamamlanēr, mouse ile nesneler arasēnda 

budanacak kēsēmlar iĸaretlenir. Budama iĸlemini tamamlamak iin ENTER tuĸu ve mouse 

kullanēlabilir. (Resim 1.68) 

Command: Trim 

Current settings: Projection=UCS Edge=Extend 

Select cutting edges ... 

Select objects: 1 found 

Budama Ķĸlemi Ķin 

Modify men¿s¿nden, Trim komutunu se. 

 

Budama sēnērlarēnē tanēmlayan nesneleri belirleyiniz (1 ve 2) ve ENTER tuĸuna 

basēnēz. 



 

 66 

Nesneler arasēnda kalan, budamak istediĵiniz kēsmē mouse ile tēklayēnēz (3) ve iĸlemi 

tamamlamak iin ENTER tuĸuna basēnēz. 

 
 

 

Trimlenecek izim Ķĸaretlenmiĸ izim Trimlenmiĸ izim 

Resim 1.68:Trim Komutunun Kullanēmē 

 

Not: Budama yapmak iin nesnelerin kesiĸmesi gerekmektedir. 

¥zet olarak; 

 

 

1.9.4. Offset (¥teleme) Komutu  
 

Nesneleri ºteleme hareketi yapar. Bu komut ile ayrēca birbirine paralel nesneleri 

oluĸturmak ok kolay olacaktēr. 

Modify toolbar:  

Modify menu       : Offset  

Komut Satērēndan: Offset 
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Offset komutu girildikten sonra, offsetlenecek nesnenin offsetleme miktarē tanēmlanēr, 

offsetlenecek nesneler seildikten sonra offsetleme yºn¿ belirlenir. (Resim 1.69) 

Command: Offset 

Specify offset distance or [Through] <10.0000>: 15 (offsetleme mesafesi) 

Select object to offset or <exit>: (nesneleri seme) 

Specify point on side to offset: (offsetleme yºn¿) 

Select object to offset or <exit>: komutu tamamlamak iin ENTERôe bas. 

 

Resim 1.69:Offset Komutunun Kullanēmē 

¥zet olarak; 

 

 

1.9.5.Mirror (Aynala)  Komutu  
 

Bu komut ile nesneleri aynalar; yani simetrik kopyalarēnē oluĸturursunuz. 

 

Mi rror komutunu kullanērken, seilen izim elemanlarēnēn simetriĵini almak iin 

eksen kabul edilecek bir doĵrudan mutlaka faydalanmak gerekir.  

 

¢izimi hēzlandērmak iin simetrik nesnelerin tamamēnē izmek, uzun zaman alabilir. 

Daha hassas ve hēzlē izimler oluĸturmak iin nesnelerin simetriĵi alēnabilir (Resim 1.70). 
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Modify toolbar:  

Modify menu: Mirror  

Komut Satērēndan: Mirror 

Command: Mirror 

Select objects: 1 found (1. nesneyi sein P1) 

Select objects: 1 found, 2 total (2. nesneyi sein P2) 

Select objects: 1 found, 3 total (3. nesneyi sein P3) 

Select objects: 1 found, 4 total (4. nesneyi sein P4) 

Select objects: 1 found, 5 total (5. nesneyi sein P5) 

Select objects: (devam etmek iin ENTER tuĸuna basēn) 

Specify first point of mirror line: (Aynalama iin birinci eksen noktasēnē tanēmlayēn)  

line: (ikinci eksen noktasēnē tanēmla)  

 

Delete source objects? [Yes/No] <N>:(Aynalanacak nesnenin silinmesini istemiyor 

iseniz N, silinmesini istiyorsanēz Y modunu sein) 

 

 

Resim 1.70: Mirror Komutunun Kullanēmē 
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¥zet olarak; 

 

 

1.9.6.Fillet  ( Yuvarla) Komutu  
 

Fillet komutu; iki doĵru, ember, yay, bileĸik izgi elemanēnēn u noktalarēnē verilen 

yarēap ya da yayla yuvarlayarak birleĸtirir. (Resim 1.71) 

 

Modify toolbar:  

Modify menu: Fillet  

Komut Satērēndan: Fillet 

 

Yarēap ya da yay oluĸturma iĸleminde nesnelerin seilen noktalarēnēn yarēap/yay 

oluĸturulacak tarafēna yarēap/yay ºl¿s¿nden daha yakēn olmasē gerekir. Aksi halde ¢izim 

programē 2000 hata mesajē vererek iĸlemi iptal edecektir. 

 

Yay oluĸturulacak nesnelerin mevcut alēĸma d¿zleminde (UCSôde) olmasē gerekir. 

Nesnelerin farklē Z kalēnlēĵēna sahip olmamasē gerekir. 

 

Fillet komutunda yarēap deĵeri 0 (sēfēr) girildiĵinde seilen nesneleri yarēapsēz 

olarak birleĸtirir.  

 

Resim 1.71:Fillet Komutunun Kullanēmē 
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Fillet komutunda, girilen yarēap deĵeri komutla tekrar girilip deĵiĸtirilene kadar aynē 

deĵerle iĸleme devam eder. POLYLINE komutuyla izilmiĸ veya bu ºzelliĵe sahip izim 

elemanlarēnēn b¿t¿n kºĸelerine aynē yarēap oluĸturulacak ise Polyline seeneĵi ile tek bir 

iĸlem de yapēlabilir. ¢izimde bulunan ember ile izgiye yay oluĸturma sērasēnda arada 

bulunan izgiler kaybolur. Bunu ºnlemek iin FILLET komutundan sonra TRIM seeneĵini 

kullanēnēz, aradaki izgilerin kaybolmasēnē istemiyorsanēz NO TRIM seeneĵini giriniz. 

Bºylece  izgilerin kaybolmasē ºnlenecektir. 

Resim 1.72:Fillet Komutunun Uygulanmasē 

(Fillet komutundan ºnce)/(Fillet komutundan sonra) 

 

Options (seenekler): 

First Object (birinci nesne) 

Polyline (bileĸik izgi) 

Radius (rad¿s) 

Trim (budama) 

¥rnek iin aĸaĵēdaki ĸekli (Resim 1.72) iziniz ve Fillet komutu ile son ĸeklini veriniz. 

 

(Fillet komutundan ºnce)/(Fillet komutundan sonra) 

Resim 1.72:Fillet Komutunun Uygulanmasē 

1.9.7. Rotate (Dºnd¿rme) Komutu 
 

Bu komut ile izmiĸ olduĵunuz nesneleri bir merkez nokta etrafēnda dºnd¿rebilirsiniz. 

Modify toolbar  

Modify menu: Rotate  

¢izilmiĸ nesneleri dºnd¿rmek iin ºnce semelisiniz sonra, izim alanēnda iken 

Mouseôun saĵ tuĸuna tēklayēp aēlacak men¿den Rotate komutunu ya da, Komut Satērēndan: 

Rotate komutunu seebilirsiniz. (Resim 1.73) 
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Resim 1.73: Rotate Komutunun Kullanēmē 

Command: Rotate 

Current positive angle in UCS:  G¿ncel pozisyon 

Select objects: Dºnd¿r¿lecek nesneyi sein 

Select objects: Dºnd¿r¿lecek nesneyi sein 

Select objects: Seme iĸlemini tamamlamak iin ENTERô e basēn 

Specify base point: Dºnd¿rme merkez noktasēnē tanēmlayēn  

Specify rotation angle or [Reference]: Dºnd¿rme referansēnē veya dºnd¿rme 

aēsēnē tanēmlayēn. 

 

Rotation Angle: Rotation Angle seeneĵi ile seilen nesneler tanēmlanacak olan aē 

ile merkez nokta etrafēnda dºnd¿r¿l¿r. 

 

Specify the reference angle <0>: Dºnd¿rme aēsēnē tanēmlayēn veya ENTERô e basēn. 

Specify the new angle: Yeni aēyē tanēmlayēn. 

 

Reference: Reference seeneĵi ile bir referans aēsē tayin edilir ve dºnd¿r¿lecek 

nesneler bu referans aēsēna gºre dºnd¿r¿l¿r (Resim 1.74) 

Specify rotation angle or [Reference]: r 

Specify the reference angle <0>: 45 

Specify the new angle: 90 

ķu iĸlem sērasē ile komutu kullanēn; 

Modify men¿s¿nden, Rotate komutunu se. 

Dºnd¿rmek iin nesneleri se. (1) 

Dºnd¿rmek iin asēl dºnd¿rme merkez noktasēnē tanēmla. (2) 

Dºnd¿rme aēsēnē tanēmla. (3) 
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Resim 1.74: Rotate Komutunun Kullanēmē 

¥zet olarak; 

             

 

1.9.8. Stretch (Ger-S¿nd¿r) Komutu  
 

Nesneleri germek veya taĸēmak iin kullanabileceĵiniz bu komutu aĸaĵēdaki 

yºntemlerden biriyle kullanabilrsiniz. 

Modify toolbar:  

Modify menu: Stretch  

Komut Satērēndan: Stretch 

 

Stretch komutu ile seili nesneleri asēl merkez tanēmlayarak germek veya nesneleri 

taĸēmak iin kullanabilirsiniz. 

 

Nesnenin belli bir kēsmēnē herhangi bir doĵrultuda ekip uzatmaya, kēsaltmaya, 

b¿y¿ltmeye veya k¿¿ltmeye yarar. Nesne seme iĸlemi uzatēlacak kēsmē iine alacak bir 

pencere biiminde olmalēdēr. (Resim 1.75) 
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Resim 1.75:Strehch Komutunun Kullanēmē 

 

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon. Bir pencere veya 

poligon ĸeklinde uzatēlacak nesneyi sein. 

Select objects: Specify first corner: P1 

Select objects: Specify opposite corner: P2 

Select objects: Seme iĸlemini tamamlamak iin ENTERôe basēn. 

Specify base point or displacement: P3 Uzatma asēl merkez noktasēnē tanēmlayēn. 

Specify second point of displacement: P4 

 

1.9.9. Grid (Izgara)Ve Snap(Kenetleme) Komutlarē 
 

a) Gridôlerin (Izgara) ¢izim Alanēnda Arka Plan Kullanēmē 

¢izim alanēnda belirtilen sēnērlarēn ēzgara kullanarak izim altēna ēzgara kaĵētē tabakasē 

yerleĸtirilmesine benzer. Sadece belirtilen sēnērlarēn altēnda gºr¿n¿r. Ķhtiyaca gºre ēzgara 

aralēklarē deĵiĸtirilebilir. 

 

Bu komuta ¿ ĸekilde ulaĸēlabilir. 

Tools ¢ekmen¿s¿nôden: Tools/ Drafting Settings  

Durum ubuĵundan: Grid  

F7 tuĸuna basēlarak 

Komut satērēndan: Command/ Rm 

Grid Aralēĵēnē Deĵiĸtirmek iin aĸaĵēdaki iĸlem sērasēnē takip edebilirsiniz; 

 

Tools ¢ek men¿s¿nden Drafting Settings seeneĵini setiĵinizde ekrana aĸaĵēdaki 

iletiĸim penceresi gelir. (Resim 1.76) 
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Resim 1.76: Drafting Settings Diyalog Kutusu 

 

Grid X spacing giriĸ kutusunda 10 olan deĵeri 5 yapēn,  

Grid Y spacing giriĸ kutusundaki deĵeri de 5 yapēn, 

OKôye tēklayēn. Artēk ekrandaki ēzgara aralēĵē 5 mm aralēklē ēzgara ĸeklinde 

gºz¿kecektir. 

NOT: Izgara aralēĵēnē ñGRIDUNITò sistem deĵiĸkeni ile de ayarlayabilirsiniz. 

Command: GRIDUNIT 

Enter new value for GRIDUNIT <10.0000,10.0000>: 5 

NOT:  Gridôi komut satērēndan ñGRIDMODEò sistem deĵiĸkenine 0 ve 1 yazarak ta 

aēp kapatabilirsiniz.  

c) Snapôlarēn (Kenetleme) ¢izim Alanēnda Kullanēmē 

 

Bu mod izim imlecinin verilen spacing (boĸluk) deĵerine gºre adeta 

mēknatēslanmasēnē saĵlar. Bºylece imle bu noktalara kenetlenmeye zorlanēr. 

 

Bu moda ĸu ĸekillerde ulaĸabilirsiniz; 

Tools check men¿s¿nden: Tools/Drafting Settings  
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Durum ubuĵundan: Snap  

F9 tuĸuna basēlarak 

Komut satērēndan: Command/Rm 

 

Tools ¢ek men¿s¿nden Drafting Settings seeneĵini sein ekrana Grid seeneĵinde 

kullandēĵēnēz iletiĸim penceresi gelir. 

 

Snap On (F9): snap modunu ama ve kapatmaya yarar. Ayrēca Snapôē amak iin 

komut satērēndan ñSNAPMODEò sistem deĵiĸkeninde 0 veya 1 yazēlarak aēlēp kapatēlabilir.  

Snap Type ve Style 

Bu komut snap modunun tipini ve stilini deĵiĸtirmek iin ĸu seenekleri sunar; 

 

Grid Snap kutucuĵu ile snap ve Grid ortak kullanēmēnēn ºzelliĵini deĵiĸtirebilirsiniz. 

ñSNAPTYPEò sistem deĵiĸkeni ile snap tipini belirleyebilirsiniz. Snap tipleri ikiye 

ayrēlmēĸtēr. 

 

Rectangular Snap: Snap dºrtgensel olarak hareket eder. Rectangular Snap 

seildiĵinde aĸaĵēdaki gºsterim ĸeklinde gºz¿k¿r. (Resim 1.77) 

 

Rectangular Snap 

 

Resim 1.77 

Isometric Snap: Eĵer izometrik  bir izim yapmak istiyorsanēz, bu kutucuĵu seili 

hale getiriniz. ¢izim alanēnēz aĸaĵēdaki gibi gºr¿n¿r. (Resim 1.78) 

 

Ķzometrik izimle ilgili geniĸ bilgi ileriki konularda verilecektir.  

Isometric Snap 

 

Resim1.78 
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1.9.10. Length (Uzat) Komutu 
 

Nesnelerin uzunluĵunu ve yaylarēn aēlarēnē deĵiĸtirmek iin kullanēlēr. Lengthen 

kapalē nesneleri etkilemez. Seilen nesnenin y¿kseltme yºn¿n¿n, UCSônin Z eksenine 

paralel olmasē gerekmez. Nesnenin uzatma eyleminden etkilenecek kēsmē, deĵiĸtirilecek 

nesneleri se (Select object to change) iletisini cevaplarken tēklanan uca yakēn kēsmēdēr. Bu 

komut kullanēldēĵēnda aĸaĵēdaki seenekler sunulur. 

 

Object selection: Nesnenin uzunluĵunu ya da aēsēnē gºsterir. 

 

Delta: Nesnenin uzunluĵunu, seim noktasēna en yakēn u noktasēndan seim 

noktasēna ºl¿len mesafe kadar deĵiĸtirir. Yayēn aēsēnē, yayēn istenilen u noktasēndan 

ºl¿len aralēk kadar deĵiĸtirir. Girilen pozitif deĵer nesneyi uzatēr, negatif deĵer kēsaltēr. 

 

Delta Length: Nesnenin uzunluĵunu belirtilen aralēk kadar deĵiĸtirir 

Object: Seilen nesnenin uzunluĵunu ayarlar. 

Undo: Lengthen ile yapēlan son deĵiĸikliĵi geri alēr. 

Angle: Seilen yayēn aēsēnē belirlenen aē kadar deĵiĸtirir. 

 

Pecent: Nesnenin uzunluĵunu ve yaylarēn aēsēnē, toplam uzunluĵun veya aēnēn 

belirtilen y¿zdesine ayarlar.  

 

Total:  Seilen nensnenin uzunluĵunu, sabit u noktalarēyla tanēmlanan toplam mutlak 

uzunluĵa ayarlar. Seilen yayēn toplam aēsēnē belirtilen toplam aēya ayarlar. 

 

Dynamic: Dinamik s¿r¿kleme modunu aar. Seilen nesnenin uzunluĵunu, kendi u 

noktasēnēn s¿r¿klendiĵi yeri esas alarak deĵiĸtirir. ¢izim programē, u noktasēnē istenilen 

uzunluĵa veya aēya taĸērken diĵer u sabit kalēr. 

 

 

Command: _lengthen (Lengthen komutu seiyoruz) 

Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: (A kenarēnē uzatmak ¿zere seiyoruz) 

 

Current length: 61.1364 (A kenarēnēn uzunluĵu hesaplanēyor) 

Resim 1.79: Lenght Komutu 

Uygulamasē 
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Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: DE 

 

Enter delta length or [Angle] <20.0000>:50(A kenarēnēn uzunluĵunu 50 birim artērēyoruz) 

 

Select an object to change or [Undo]:(Uzatma iĸlemini B ucundan itibaren yapmak iin 

Bôye yakēn bir nokta iĸaretliyoruz) 

 

1.9.11. Erase (Sil) Komutu 
 

¢izim alanēndaki istenmeyen nesneleri siler. Modify I ara ubuĵundan bu komutu 

setikten sonra, nesneyi seip Enter tuĸuna basmamēz nesnenin silinmesi iin yeterlidir. 

  

Komut satērēna Erase yazēp, Enterôa bastēĵēmēzda ñselect objects:ò iletileri bizden 

nesne sememizi isteyecektir. Silinecek nesneleri ya ¿zerlerine pikleyerek ya da boĸ bir 

alana pikleyip aacaĵēmēz pencerelerin iine alarak seebiliriz. Nesne seim iĸiºiz bittiĵinde, 

Enter!a basarak silme iĸini tamamlarēz.  

 

Command: _erase (Erase komutunu seiyoruz) 

Select objects: 1 found (Silinecek nesnemizi <B kenarē> seiyoruz) 

Select objects: (Enter tuĸuna basarak silme iĸlemini gerekleĸtiriyoruz) (Resim 1.80) 

 

1.9.12. Nesne Seimi 
 

Herhangi bir komut iin nesne semenin birka yolu vardēr. Hatta select adēnda bir 

komut, sadece seme iĸlemleri iin kullanēlēr.  

 

1. Objenin ¿zerine pikleyerek 

 

2. Pencere aarak 
 

a) Aēlan pencere, soldan saĵa doĵru aēlēyorsa ( d¿z izgili ise) seilecek nesnelerin 
tamamēnēn pencere iine girmesi gerekir.  

 

Resim 1.80:  Erase Komutu Uygulamasē 
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b) Aēlan pencere saĵdan sola doĵru aēlēyorsa ( kesikli izgili ise) seilecek 
nesnelerin tamamēnēn pencere iine girmesi veya pencere ¿zerinde olmasē 

yeterlidir.  
 

3. ¥nceki bilgiler kullanēlarak 

 

a) òPreviousò en son seilen nesneyi tekrar seer.  

b) òLastò izime eklenen son nesneyi seer.  

c) òAllò izimdeki b¿t¿n nesneleri seer.  
 

¥zet olarak; 
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 
Uygulama 1: Aĸaĵēda teknik resmi izilmiĸ ve ºl¿lendirilmiĸ resmi bilgisayarda 

iziniz. 

 

Uygulama 2:Aĸaĵēda teknik resmi izilmiĸ ve ºl¿lendirilmiĸ resmi bilgisayarda 

iziniz. 

 

Uygulama 3:Aĸaĵēda teknik resmi izilmiĸ ve ºl¿lendirilmiĸ resmi bilgisayarda 

iziniz. 

 

 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 



 

 81 

 

Aĸaĵēdaki uygulama faaliyetini iĸlem basamaklarēna uygun olarak yapēnēz. 

 

Ķĸlem Basamaklari ¥neriler 

ü ¢izim programlarēnē bilgisayara 

y¿kleyiniz. 
ü ¢izim programē programēnē alēĸtērēnēz. 

ü ¢izim ara ve gerelerini hazēr hale 

getiriniz. 

ü ¢izim programē aēldēĵēnda kendinize ait 

yeni bir sayfa aēnēz 

ü Giriĸ penceresini kullanarak iziminizde 
kullanmayē d¿ĸ¿nd¿ĵ¿n¿z ĸablon sayfasē 

¿zerinde; izim sihirbazēnē alēĸtērarak 

istediĵiniz ayarlarē yapēnēz. 

ü Bilgisayar programēnē yapēlacak izime 

gºre ayarlayēnēz 

 

ü ¢izimde kullanmanēz gereken ara 

ubuklarēnē y¿kleyiniz 

ü Bunun iin bilgi sayfalarēndaki Ara 

¢ubuklarē konusunu inceleyebilirsiniz. 

ü ¢izimin iĸlem sērasēnē belirleyiniz. 

 

ü Yapacaĵēnēz izim iin ºncelikle bir 

iĸlem sērasē belirlerseniz iziminizi daha 

basit yapabilirsiniz. 

ü ¢izgi iziniz. 

 

ü ¢izgi izebilmek iin ¿ farklē koordinat 
sisteminden birini kullanabilirsiniz. 

ü Dikdºrtgen iziniz. 

 

ü Dikdºrgen izmek iin bilgi 

sayfalarēndaki Rectangle konusunu tekrar 

inceleyebilirsiniz 

ü Elips iziniz. 

 

ü Elips izme komutuna ¿ farklē yoldan 
birini kullanarak ulaĸabilirsiniz. 

ü Daire iziniz. 

 

ü Daire izmek iin bilgi sayfalarēndaki 

Circle konusunu tekrar inceleyebilirsiniz. 

ü Teĵet iziniz. 

 

ü Birbirine baĵlayacaĵēnēz iki objeye Snap 

ara ubuĵundan teĵet ikonunu 

kullanarak teĵet izebilirsiniz 

ü Yay iziniz. 

 

ü Yay izme komutuna ¿ farklē yoldan 
birini kullanarak ulaĸabilirsiniz 

 

ü ¢okgenler iziniz. 

 

ü ¢okgen izme komutuna ¿ farklē yoldan 
birini kullanarak ulaĸabilirsiniz 

 

ü ¢izimi kaydediniz. 

 

ü Yaptēĵēnēz izimi, ºĵretmeninizin 

sºyleyeceĵi bir klasºre isim vererek 

kaydediniz 

ü Bilgisayarēnēzē d¿zg¿n bir ĸekilde 

kapatēnēz. 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
 

Aĸaĵēdaki sorularē dikkatlice okuyarak doĵru seeneĵi iĸaretleyiniz. 

 

1. Aĸaĵēdakilerden hangisi, dosya amak  iin kullanēlan komuttur? 

A) File 

B) Save 

C) Trim 

D) Move 

E) Rectangle 

 

2. Aĸaĵēdakilerden hangisi dikdºrtgen izmek iin kullanēlan komuttur? 

A) Save as 

B) Rectangle 

C) Hatch 

D) Mirror 

E) Line 

 

3.  Aĸaĵēdakilerden hangisi budama  iin kullanēlan komuttur? 

A) Mirror 

B) Grid 

C) Arc 

D) Trim 

E) Fillet 

 

4.  Aĸaĵēdakilerden hangisi standart ara ubuĵunda bulunmaz? 

A) Format 

B) Tools 

C) Dimension 

D) Help 

E) Advance Setup 

 

5.  Aĸaĵēdakilerden hangisi ēktē almak iin kullanēlan ikondur? 

A)  

B)  

C)  

D)  

E)  
 

 

 

 

 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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6.  Aĸaĵēdakilerden hangisi yay oluĸturmak iin kullanēlan komuttur? 

A) Line 

B) Trim 

C) Arc 

D) Snap 

E) Mline 

 

7.  Aĸaĵēdakilerden hangisi Line oluĸturmak iin kullanēlan ikondur? 

A)  

B)  

C)  

D)  

E)  
 

8.  Aĸaĵēdakilerden hangisi Multiline  oluĸturmak iin kullanēlan ikondur? 

A)  

B)  

C)  

D)  

E)   
 

9.  Aĸaĵēdakilerden hangisi Circle oluĸturmak iin kullanēlan ikondur? 

A)  

B)  

C)  

D)  

E)  
 

10.  Aĸaĵēdakilerden hangisi Offset oluĸturmak iin kullanēlan ikondur? 

A)  

B)  

C)  

D)  

E)  
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DEĴERLENDĶRME 
 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise ñUygulamalē Testôòe geiniz. 

 

 

KONTROL LĶSTESĶ 

 
Uygulama testi sonucunda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz beceriler 

iin Evet, kazanmadēĵēnēz iin Hayēr kutucuĵuna (X) iĸareti koyarak kendinizi 

deĵerlendiriniz.  

 

Deĵerlendirme ¥l¿tleri Evet Hayēr 

1. ¢izim ara ve gerelerini hazēr hale getirdiniz mi?   

2. Bilgisayar programēnē yapēlacak izime gºre ayarladēnēz 
mē? 

  

3. Resmi uygun biimde izdiniz mi?   

4. Birleĸme noktalarēnda budama temizliĵi yaptēnēz mē? 
  

5. ¢izimi kontrol ederek izim ¿zerindeki izgilerin 
eksikliĵi-fazlalēĵēnē giderdiniz mi? 

  

6. S¿reyi iyi kullandēnēz mē? (3 saat)   

 

 

DEĴERLENDĶRME 

 
Cevaplarēnēzē kontrol ederek kendinizi deĵerlendiriniz,  HAYIR yanētlarēnēz var ise bu 

yanētlarēnēzla ilgili konuyu tekrarlayēnēz. Tamamē EVET ise diĵer ºĵrenme faaliyetine 

geiniz. 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-2 
 

 
 

Bilgisayarda izim programēnē kullanarak, bilgisayarda kesit alma iĸlemini 

yapabileceksiniz. 

 

 

 

ü Kesit alma yºntemlerini araĸtērēnēz. 

ü Bilgisayar desteĵi olmadan kademeli, yarēm ve kēsmi kesit alēnmēĸ teknik 

resimler bulunuz. Bulduĵunuz resimlerden katalog hazērlayēnēz. 

 

2. KESĶT ALMA 
 

2.1. Layer (Katman) Ķĸlemleri 
 

Bu komut ile izim alanēnda yeni katmanlar oluĸturursunuz. (Resim 2.1) 

Bu komuta ulaĸmak iin aĸaĵēdaki yollardan birini kullanabilirsiniz. 

Object Properties toolbar:  

Format menu: Layer  

Command line: Layer (veya transparent komutu iin 'Layer kullanēn) 

 

Layer properties manager iletiĸim kutusunu gºrmek iin properties ara ubuĵundan 

layers aracēna tēklandēĵē gºr¿lmektedir.  

 

Resim 2.1 

¥ĴRENME FAALĶYETĶ-2 

 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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¢izim programē2000ôde katman ºzellikleri Object Properties toolbar men¿s¿nden 

deĵiĸtirilebilir. ¢izim programē kullanēcēsē istediĵi kadar katman oluĸturabilir. Herbir katman 

baĵēmsēz olarak hareket eder. T¿m katmanlarda g¿ncel olan ¢izim programē ºzellikleri 

geerlidir. ¢izim programē2000 de katman ismi 255 karaktere kadar yazēlabilir. Oluĸturulan 

her katman izimin bir parasēdēr. ¢izim esnasēnda katmanlarēn gºr¿nt¿lenip 

gºr¿nt¿lenmemesi saĵlanabilir.  

Yeni bir izime baĸlandēĵēnda 0 (sēfēr) isimli bir katman otomatik olarak oluĸur. Bu 

katman izim esnasēnda silinemez. Yeni bir katman oluĸturulup g¿ncel hale getirilmedike 

izilen t¿m objeler bu katmanda izilmiĸ olur. Oluĸturulacak katmanlara renk, izgi tipi, 

izgi kalēnlēĵē, yazdērma mod¿l¿, plot gibi deĵiĸkenler verilebilir.  

 

2.1.1. Katmanlarēn Oluĸturulmasē 
 

Layer: Bu komut katman oluĸturur. 

 

LAYER komutu ile izim alanē ¿zerinde birbirinden baĵēmsēz saydam sayfalar 

diyebileceĵimiz resim d¿zlemleri oluĸturulur. 

 

LAYER komutu ile Layer Properties Manager diyalog kutusu ekrana gelir. Bu diyalog 

kutusu ile yeni bir katman oluĸturma (new), g¿ncel katmanē deĵiĸtirme (current), katman 

silme (delete), detaylarēn gºsterilip/ gºsterilmemesi (show/ hide details), filtreleme (filter), 

oluĸturulan katmanēn ºzelliklerini deĵiĸtirme gibi iĸlemler yapēlabilir. (Resim 2.2) 

 

 

Resim 2.2:Katman ¥zellikleri Yºneticisi Diyalog Kutusu 

New (Yeni): Yeni bir katman oluĸturur. New sekmesi tēklandēĵēnda katman ismini 

girmek iin bir kutucuk aēlēr, katmanēn ismi 255 karaktere kadar seilebilir. ¢izim programē 

kullanēcēsē istediĵi kadar katman oluĸturabilir. (Resim 2.3) 

 

Oluĸturduĵu bu katmanlara farklē izim ºzellikleri vererek resmi daha kolay 

izebilirsiniz. 
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Resim 2.3:Engin Adēnda Yeni Bir Katman Oluĸturulmuĸ 

Current (G¿ncel): Bu seenek ile mevcut bir katmanē izim alanēnda g¿ncel hale 

getirebilirsiniz. Bunun iin g¿ncel yapēlmak istenen katmanē seiniz, Current sekmesine 

tēklayēnēz. Seilen katman g¿ncel hale gelecektir. Katmanēn g¿ncel olup olmadēĵēnē Current 

Layer bºlmesinden kontrol edebilirsiniz. 

 

Delete (Silme): Mevcut olan bir katmanēn t¿m ºzellikleri ile silinmesini saĵlar. 

Silmek istediĵiniz katmanē seiniz, delete sekmesine tēklayarak katmanēn silinmesini 

saĵlayēnēz. (Resim 2.4) 

  
Resim 2.4:Layer Mesaj 

Hide/Show Details (Detaylarē Gizle/Gºster): Bir katmana ait olan detaylarēn 

gizlenmesini ya da gºsterilmesini saĵlar. Detaylarēn gizlenip ya da gºsterilmesini istediĵiniz 

katmanē seiniz. Ekrandaki seenek Hide Details ise seilen katmanēn detaylarē gºsteriliyor 

demektir. Gizlemek iin Hide Details sekmesini tēklayēnēz. (Resim 2.5) 

 








































































































